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Abrid bien los ojos porque ante vosotros teneis 
un juego de lucha que rompe con todo lo 
anteriormente visto. «Fatal Fury Special» acaba 
de salir a la calle en su doble version Super 
Nintendo y Game Gear, dispuesto a hacerse con 
el titulo de mejor arcade de lucha del momento, 
pese a la oposicion de “vacas sagradas” como 
I «Mortal Kombat» en su nueva version para 
I Mega Drive 32X, «Samurai Shodown» o 
| «Dragon Ball Z». De momento, ya se ha 
| ganado el honor de ocupar nuestra portada. 
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Pocas veces habfamos 
visto en Mega Drive un 
despliegue de medios tal 
como el que hemos 
encontrado este mes en 
«Alien Soldier». El juego 
es una autentica 
virgueria que nos ha 
dejado a todos 
boquiabiertos. jPor algo 
es nuestro hit del mes! 
Claro que no todo en 
este numero se 
reduce a este jga 
juego. Y si i^l 
no, echad un 
vistazo 1 

alresto. V Wmr j 


Estos ropajes que luzco 
son gajes del oficio, 
pues el que suscribe 
siente repulsa de las 
armas y es objetor, como 
la mayori'a de los 
jovenes espanoles. Me 
gusta mas hacer el amor 
que la guerra, vamos. 

Asi que, senorita 
dibujante, la proxima vez 
en vez de disfrazarme de 
caqui, dibujame 
acampado apoyando el 
07 para los 

paises # * | 

pobres. | 1 


La feria de Los Angeles, 
el E3, ha llegado plagada 
de sorpresas. Una ya la 
habeis visto en portada: 
Ultra 64 tiene forma. 

Pero Nintendo, ademas 
de mostrarnos su mas . 
celoso secreto, se ha 
destapado con otras 
sorpresas como la 
aparicion de «Killer 
lnstinct» para SN, o «SF 
ll» para GB. Claro que el 
resto de las compahias 
tampoco se han quedado 

atras... 
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/.os tortazos mas especiales y 
las patadas mas especiales, 
dentro del arcade mas especial. 


Una aventura con todo el sabor 
de la filosofia militar yanqui. Y es 
que Super Nes se viste de caqui. 


Vuelve el clasico uno contra uno 
de Neo Geo en la que parece ser 
la ultima y definitiva version. 


Alla en el Rancho Grande 
tambien saben lo que es disparar 
con el CDi de Philips y su pistola. 


ALIEN SOLDIER 
JUSTICE LEAGUE 
JUNGLE STRIKE 
STELLAR ASSAULT 
FATAL FURY 3 
MAD DOG MC CREE ... 
ALIEN VS PREDATOR 
JUDGE DREED , 


WILD GUNS .....£ 

PUTTY SQUAD .9 

TINY TOONS .9 

SUPREME WARRIORS. .9 
KIRBY’S DREAM 

LAND . .. .9 

TEMPO JR......... .....9 

SPEEDY GONZALES ..9 


HAGANE ..... 
CHAOTIX . . 
KIRBY DREAM 
COURSE . 
SPIROU . 


FERIA E3 
LOS ANGELES 


* EL SENSOR - - .. .-I 

Una grata sorpresa os espera dentro de la seccion 
que refleja fielmente el panorama actual. 

* EN PANTALLA— 12 

Cuando llega el calor se agradecen noticias frescas 
como las que os ofrecemos. 

* BIG IN JAPAN 

Los ultimos lanzamientos de los pesos pesados del 
rol en Japon, Square y ENIX. 

MADE IN USA 

Ademas del E3 de Los Angeles, en Estados Unidos 
hay mas noticias de importancia. 

HI TECH 

« t 

mi 

Os presentamos el nuevo modelo de 
3DO, que se conocera como Model 2. 

* GAME MASTERS 

Especial de lucha donde vais a conocer una gran 
sorpresa para Super Nintendo. 

* ARCADE SHOW —W 

«Mortal Kombat» continua renovandose para disfru- 
te de los aficionados a los uno contra uno. 

* SUPERVIEWS 

Un completo avance de los principales lanzamientos 
que nos endulzaran el verano. 

* USTAS DE EXITOS 

Nuestros expertos continuan elaborando la lista de 
juegos mas interesantes del momento. 

* TELEFONO ROJO 

Yen se muestra agradecido y sorprendido de que le 
sigais confiando vuestras dudas. 

* jQUE LOCURA! 

La tierra de Picasso, Velazquez o Goya solo podia 
ofrecer unos pintores como vosotros. 

* LASERS & PHASERS 120 

Seccion propuesta para el premio Santa Teresa de 
Calcuta por su labor humanitaria. _ _ _ 

HOBBY SPORTS 

La parte mas sana de toda la revista. Para leerla no 
hace falta ponerse el chandal. „ ’ ' 

* TRIBUNA ABIERTA 36 

Cada mes juzgais un tema de actualidad. El veredic¬ 
to tambien lo dais vosotros. 


































tn el proximo mes de junio arderas 
gusto con los juegos que han hecho 
cenizas a mas de un jugador, 
Chaotix, Stellar Assault y 
Mother base quemaran tus ansias 
de retarte por muy diablo que seas. 
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Proximamente podras 
luchar en la batalla mas*j 
infernal que jamas hayasP 
estado. El juego de las 
peleas mas duras Virtua 
Fighter, II egara a AAega 
Drive 32X para dominarte 
por completo. 



















































editorial 


La guerra mas divertida. 

Los Angeles se convirtio por unos 
dias en ia capital mundial del 
videojuego, donde todas las 
compamas, pequenas y grandes, se 
reunieron para mostrar al mundo 
las novedades que iran presentando 
a lo largo de todo el ano. 
Y, por supuesto, Hobby Consolas 
estuvo alii, en la primera linea de 
fuego, oteando impasible los inicios 
de la apasionante guerra que se nos 

avecina. 

Lo cierto es que, a primera vista, la 
batalla mas encarnizada va a 
librarse en los nuevos formatos. 
Sony y Sega mostraron orgullosos 
su artilleria pesada, con decenas de 
PlayStation y Saturn haciendo gala 
de sus mas valerosos guerreros: 
Toh Shin Den, Tekken, y Ridge 
Racer en un bando y Virtua Fighter, 
y Daytona USA por otro. 
Nintendo, por su parte, tambien 
aviso a sus contrincantes que no se 
va a rendir tan facilmente y mostro, 
por primera vez, la imagen de la que 
sera su arma ya no tan secreta: 
Ultra 64, que desembarcara en 
Japon alia por el proximo mes de 
Abril. Estas grandes potencias, -no 
podia ser de otro modo-, han 
encontrado numerosos aliados y 
aunque la mayoria de ellos 
aportaran sus tropas a ambos 
bandos, tambien contribuiran 
enormemente a que esta “Batalla de 
la Diversion” resulte aun mucho 
mas apasionante de lo esperado. 
Todo esto, sin embargo, se veia 
venir. No pillo a nadie 
desprevenido. Lo que si supuso una 
mas que agradable sorpresa fue el 
hecho de que, entre tanto titulo 
futurible y tantas promesas de cara 
a un rnahana aun lejano, Nintendo 
lanzo dos autenticos bombazos: 

Donkey Kong Country 2 y la 
apabullante conversion de Killer 
Instinct, ambos para Super 
Nintendo. Este “golpe bajo” a las 
consolas de nueva generacion nos 
hizo confirmar nuestro deseo de 
que las 16 bits todavia tienen que 
dar mucha guerra y que no se van a 
dejar hundir la moral ante los 
impresionantes despliegues ajenos. 
Con armas asi, sin duda, los nuevos 
formatos tendran mucho mas dificil 
conseguir una invasion, por otra 
parte, practicamente inevitable. 

Amalio Gomez 




- Que 5NK no haga mas 
que sacar juegas de lucha. 

Es cierto. aunque no te 
Divides de que tampoco anda 
mal de juegas deportivos. 

- La recreativa de «Killer 
lnstinct». 

5e esperaba mucho mas de 
esta maquina. aunque ya 
sabes que se esta 
repragramando para que en 
Utra 64 sea mas atractiva. 

- Todas las copias de 
Virtua Fighter. 

No diriamos ni que son 
copias. ni que son ni fu ni fa. 
pero sobre gustos... 


- Que Neo Geo CD haya 
dejado plantados a los 
usuarias de Neo Geo. 

La verdad es que no mala 
que se haya abandonado 
casi totalmente a los 
propietarios de una Neo Eeo 
de cartuchos. 

- El precio de los juegas 
de Mega CD. 

Y coma siga asi ia cosa. 
incluso el propio Mega CD. 

- La Jaguar, que no esta 
mal pero tiene poco que 
hacer ante 5ony y Sega, 
□cupara su lugar en el 

mercado. Veremos cual es. 



HAN CDLABORAOO CON SUS 
□PINIDNES EIM ESTE SENSOR: 

Arkaitz Zubiaga (Guipuzcoa), Jose Rodriguez (Valladolid). Anonimo (Alicante). 
Antonio Escudero (Guadalajara). The King (Barcelona). Dario Perez (Valladolid). 
Javier Rodriguez (Barcelona). Javier Pardihas (Madrid). Jesus Sebastian Rodriguez 
(Soria). Raul Palancar (Madrid). Vicente Torres (Baleares). Susana Alonso (Ciudad 
Real). Fernando Largo (Madrid). Si quereis participar. enviad vuestras cartas a: 
HOBBY PRESS S.A.,HOBBY CONSOLAS. C/De los Ciruelos N*4.28700 
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR. 



Nintendo ho 
mostrado al fin 
su Ultra 64 

Por fin el uno de los proyectos mas 
esperados de la decada. ha tornado 
forma. La feria E3 celebrada hace 
unos dias en Los Angeles ha sido 
el lugar elegido por Nintendo para 
demostrar -aunque sea de una ma- 
nera restringida, ya que solo unos 
pocos privilegiados hemos tenido 
acceso a ello-, que su Ultra 64 ya 
es una realidad. 

Por desgracia, no todo han sido 
buenas noticias. La mala ha sido 
que Nintendo ha anunciado que el 
lanzamiento de Ultra se va nada 
menos que hasta el mes de diciem- 
bre en Japon y hasta abril del 97 en 
USA y Europa. La explicacion dada 
ha sido la de proporcionar el tiempo 
suficiente a los desarrolladores pa¬ 
ra que presenten software de alta 
calidad. Ellos sabran. 
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- Que por fin Atari Jaguar 
sea distribuida en Espaha. 

Aunque por el momento 
sus distribuidores anden un 
poco “perdidillas". 

- La pelicula Street 
Fighter. 

Junto con Novechenta y 
Casablanca, las tres mejores 
peliculas de la historia del 
cine. 

- Que los personajes de 
comics protagonicen 
videojuegos. 

Y que los protagonistas de 
videojuego5 protagonicen 
comics. 

- Que comenteis juegos 
de CD-i en la revista. 

5iempre y cuando Philips 
nos envie juegos para 
comentar. claro. 

- Que ya haya Game Boy 
de colares. 

Cada uno pone los colores 
donde puede [Es broma. GB 
es una portatil genial]. 

- Los juegos de 5aturn 
como «Virtua Fighter» y 
«Panzer Dragoon». 
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- Bit a Bit, el unico 
programs sobre 
videojuegos y tenia que 
ser nefasto. Dedica mas 
tiempo a ordenadores 
que a consolas. 

BuenD. la verdad es que el 
pragrama podria mejorar. 
Habra que darles un poco 
de tiempo. 

- Que haya en el 
extranjero cantidad de 
juegos de rol para Game 
Boy y ninguno llegue a 
Espafia. 

5i solo fueran Ids de Same 
Boy... 

- Que no se puntue el 
nivel de dificultad. 

Quiza porque es una 
cuestibn bastante 
subjetiva que depende en 
gran medida de la habilidad 


de cada uno. 

- El dineral que hay que 
gastarse para tener un 
CD-i en condiciones. 

El que algo quiere algo le 
cuesta. No te creas que 
las demas consolas de la 
nueva generation 
resultaran mas baratas. 

- Que losjuegos de IMeo 
Geo CD sean iguales que 
los de Neo Geo. 

Lo que ocurre es que 
ahora solo estan saliendo 
novedades para Neo Geo 
CD. a la vez que se 
reponen los viejos titulos 
de cartucho. 

- Que Hobby Consolas no 
tenga una seccion de 
mangas. 

Como no nos la saquemos 
de “la manga" 


- Que par culpa 
perdamos 
informacibn. 

Cierto. Y si lo piensas. 
verbs que es una autentica 
contradiccibn. 

- Que Yen tenga tan 
pocas paginas. 

Pero hace lo imposible por 
contestar en ese espacio 
el maximo numero posible 
de cartas. 

- Que Nintendo no haga 
nada para contrarrestar 
a 5ega: no suelta prenda 
del Ultra 64 y no 
potencia su 16 bits. 

5i te echas un vistazo al 
avance de la ultima feria 
de Los Angeles, veras que 
Nintendo ya ha empezada 
a hablar. Y en voz muy 
alta. ademas. 


iQue pasa con 
los usuarios de 
Neo Geo? 


Y eso que todavia no los 
has vista. 

- Que cada vez salgan 
mas juegos de rol y 
aventura. 

Es que las companias 
cada dia se "enralan" 
mas con el rol. 

- Vuestro nuevo regalo 
de subscripcibn: el 
Video Game Case. 

|A que molal. Todos los 
redactores y 
maquetadores de H.C. 
nos hemos suscrito. 

- La nueva seccion "El 
Contrapunto" 

Eso es para que os 
despacheis a gusto entre 
vosotros y nos dejeis un 
momento de respiro. Pue 
cuando criticais lo haceis 
con fiereza. 

- El Mortal Kombat III 
y la nueva avalancha 
de juegos de lucha. 

Esperate a leer el 
reportaje de MAD de este 
numero y sabras lo que 
es luchar. 


Por las cartas que estamos re- 
cibiendo, no podemos menos 
que darle un pequeno tiron de 
orejas a SNK por el notable de- 
samparo en el que esta dejan- 
do a sus “antiguos” usuarios de 
Neo Geo. Renovarse esta muy 
bien y todas las companias de- 
berian hacerlo. Pero. eso si, no 
hay que olvidarse completa- 
mente de los usuarios tradicio- 
nales y, por desgracia. SNK 
tras su renovacion al formato 
compacto, esta dejando un po¬ 
co de lado a los que aun gustan 
de disfrutar de sus cartuchos. 
Una campana promocional que 
deja mas barato el CD a los 
propietarios de Neo Geo no pa- 
rece una solucion completa al 
problema. Por eso, amigos de 
SNK, recordad que teneis un 
numero importante de usuarios 
a los que no debeis olvidar. 


mi5mo5juega5 pora 
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Antes, eso de elegir entre una consola u otra tenia 
su encanto. Y es que cada uno te ofrecia lo mejor 
de su repertorio jugable en rigurosa exclusiva. (Que 
bonitos tiempos aquellos en los que o eras de Mario, 
o eras de Sonic). Ahora resulta que te da igual, que 
todos los juegos se versionan para todas las maqui- 
nas, y que con cualquier juego una compama se cu- 
bre las espaldas por una buena temporada. 

Lo unico que se consigue con esto es que cada vez 
haya menos competencia, menos originalidad y me¬ 
nos variedad de ofertas entre las que elegir. jPero 
si ya incluso se hacen juegos para consola y para 

PC! ^Pero donde vamos a ir a parar? 


- Que haya gente dispuesta 
a gastarse 1DO.DDD calas 
en una nueva consola. 

Alla ellos con su conciencia. 

- Los rumores en el precio 
de Ultra 64: seguro que 
luego cuesta lo que todas 
□ice el reftan que “Piensa mal 

y acertaras". Pero Nintendo 
siempre ha cumplido hasta 
ahora todas sus promesas. 

- El CD-i, sinceramente, no 
le veo utilidad para el precio 
que tiene. 

Utilidades tiene muchas. pero 
es cierto que se escapa de 
muchos presupuestos. 


no mola no mola no mola no mola no mola no mola 
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MAS QUE AFIClON, 
UNA PASION 


La lucha milenaria entre el bien y el mal cobra vida en manos 
del principe Ali en una interminable batalla con seres 
alucinantes donde tendras que recuperar el brazalete de plata 
que devolvera la paz a la Tierra. TEXTOS EN CASTELLANO 

TE HA » w lU * 

LLEGADO 
LA HORA 

DE JUGAR MAS DE 100 HORAS 

No pares, en esta aventura de interminable accion, habla en 
% Castellano con los animales y descubre la Have misteriosa en el 
final de un juego repleto de graficos geniales, puzzles y 
adivinanzas. 






EL FUTURO 
ESTA EN JUEGO 


En un impresionante ambiente 
futurista cargado con enormes 
sprites de todos los personajes y 
multitud de pianos de scroll, un 
original androide tendra que 
superar a infinidad de monstruos 
con la ayuda de seis potentes 
armas que podras cambiar en 
cada apasionante etapa. 
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El unico juego de futbol 
que te ofrece mas de 40 
opciones, mas de 340 equipos 

nacionales 
e internacionales, 
uno o dos jugadores, 
la liga, el mundial, equipos de 6 u 1 1 
jugadores, penaltis, repeticion de la jugada, 
8 formaciones, 3 velocidades, 3 angulos de vista 
control del tiempo, terreno y mas, mucho mas. 
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todavIa hay ouien 

PARA COMER, MATA 

En las kilometricas autopistas del desierto Wile E. Coyote 
y Road Runner se disputan la preciada comida rapida, 
acelerando a traves de ingeniosos obstaculos y trampas, 
jno te descuides o te comeran vivo! 
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tu eres la estrella, 

puedes ser jugador, manager y entrenador 
del equipo que monies con todos los jugadores de la NBA 95 
y disputar los partidos mas cardiacos, en este espectacular 
5 contra 5. 


BL mKZ m Puedes ser Asterix u Obelix 

VjUsTJ ^ pero tendras que recuperar 
el legendario escudo de Abraracurcix 
viajando y persiguiendo a las fuerzas 
del Cesar por Lutecia, Egipto, Alexandria y Mesopotamia hasta llegar 
a Roma donde una gran recompensa te estara esperando. 


Warner y Sega te retan a desafiar al pegadizo gato Silvestre sorteando un sin fin de 
ingeniosas pruebas que solo la inteligencia del raton mas rapido de todo Mexico 
puede superar sin que se le caiga el sombrero. jjAndale manito!! 


Uoce aguerridos 
Samurais intentaran 
derrocarte con 
poderosas armas, 
movimientos especiales y 
magias demoledoras en 
el marco del Japon 
medieval donde tu honor 
y tu imperio estan en 
juego. 


oer poncia es duro, 
ser policia de Los 
Angeles es lo mas 
duro. Tu solo tendras 
que derrotar a los 
ladrones entre 
autopistas y estudios 
de cine rodeados de 
famosos, si llegas 
vivo tendras tu 
recompensa, en el 
fabuloso mundo de 
Disney. 


EL JUEGO DE LAS 
SUPERESfRELLAS 























































































«BC Racers» para Mega Drive 32X 

LAS CARRERAS MAS 
PREHISTORICAS 
DE LOS 32 BITS 



Core continuara subida al carro de las 
carreras de la Edad de Piedra en uno 
de sus proximos lanzamientos para 
Mega Drive 32X. Por supuesto, nos 
referimos al tan traido y llevado «BC 
Racers», que anuncia fecha de salida 
para julio de este ano. 

Basicamente, el juego sera muy 



similar a su version para Mega CD en 
lo que respecta a su desarrollo. 
Tendreis varios vehiculos a elegir, 
cada uno de ellos con sus pintorescos 
pilotos, cuatro niveles de dificultad, 
varias vistas del circuito y la opcion de 
jugar a duo con otra persona en virtud 
de la pantalla partida. 



«Operation Starfi5h» en SNy GG 

UN HEROE CON 
MUCHAS AGALLAS 

Todos nos 
frotabamos las 
manos de 
satisfaction por lo 
que parecia la 
derrota definitiva 
del Dr. Maybe a 
manos, o mejor 
dicho aletas, de 
Robocod, cuando 
inesperadamente 
nos ha llegado la 
noticia de su 
malvado regreso. 

Y lo ha hecho 
como todos los 
malos que el 
mundo ha conocido: con nuevas fechorias. 

En este caso ha elegido como victimas a tres 
incautos agentes que han sido secuestrados 
por sus esbirros. Como no podia ser menos, 
James Pond se ha puesto en camino hacia la 
luna, armado de su pistola manzana, sus botas 
de suction y su traje protector. 

Ese es el argumento de la nueva aventura de 
Robocod en Game Gear y Super Nintendo, 
cuyos circuitos ya son terreno conocido para 
nuestro escamoso agente. «Operation 
Starfi5h» esta ya a la vuelta del acantilado, para 
que los amantes de las plataformas se deleiten a 
lo largo de 60 saltarinas secciones de juego. 



«C0MANCHE» 
DESPEGA EN SNES 


SPECTRAVIDEO 
APRIETA EL PASO 


CD 

CD 


Z 

C/D 




«Comanche» es un premiadisimo juego de Nova Logic para PC, 
que esta misma compama se ha encargado de adaptar a los 16 bits 

de Nintendo. Este ti'tulo contara 
con muchas bazas a su favor, 
entre ellas que utilizara el 
laureado chip Super FX 2 y el 
sistema Voxel que Nova Logic 
ha desarrollado especialmente 
para este cartucho, y que ha 
permitido recrear un extenso 
mapeado plagado de texturas. 
Pero no todo lo que ofrecera 
«Comanche se limitara a sus 
aspectos graficos, ya que entre 
otras virtudes jugables incluira 
la respetable cifra de 30 
nuevas misiones y la 
posibilidad de dos jugadores 
simultaneos gracias a la 
pantalla partida. 


La firma britanica Spectravideo, especializada en el 
mercado de perifericos, acaba de anunciar el 
lanzamiento de dos nuevos productos de Logic 3 
para Mega Drive y Super Nintendo. Son Action Pad 
y Sprint Pad, unos supersonicos mandos para acabar 
con todo lo que se interponga en vuestro camino. 

Ambos presentan 6 botones de disparo y la opcion 
de disparo automatico, aunque se diferencian en 
otras prestaciones. Por ejemplo, Action Pad ofrece un 
juego de botones de alta sensibilidad y mandos de 
direction, mientras que 
Sprint Pad, ademas de 
eso, proporciona la opcion 
de disparo automatico y 
de 2 velocidades, asi 
como el movimiento a 
camara lenta. Con su 
ayuda, ya no habra juego 
que se os resista. 































































































«World Heroes 2 Jet» 

DE NEO GEO A GAME BOY 
SIN QUE SE NOTE LA DIFERENCIA" 




Takara nos ha sorprendido con la 
conversion de uno de sus exitos para 
Neo Geo nada mas y nada menos 
que para Game Boy. Ast, los usuarios 
de la portatil de Nintendo van a poder 
disfrutar con los combates de los 
dieciseis luchadores que componen 
esta version de « World Heroes 2». 

Aunque os puedan surgir 


comprensibles dudas acerca de la 
calidad de este programa para Game 
Boy, os podemos asegurar que estas 
no estan justificadas, ya que ademas 
de respetar el numero de luchadores de 
la version Neo Geo, se han 
conseguido unos graficos de muy 
buena definicion. Tal vez sea porque 
se ha realizado para Super Game Boy. 




BIENVENIDO. 

-r ’ / I V 

<iDISPUESTO A DEJAR TU TRANQUILA VIDA DE HOGAR PARA 
EMPRENDER UN VIAJE DEL QUE QUIZAS NO VUELVAS? 


MUrtAUA 


SI TE ARRIESGAS, 

VUELVE LA PAGINA 
















































































































PWMHmnnWMHMMMMMMnmnBMHHHMMBMHPVMMMMI 

La emite el 3 de junio 
La 2 de TVE 


LANZAMIENTO A LA LUNA" 
LA OTRA CARA DE DISNEY 










“Lanzamiento a la luna”, o 
“Shoot for the Moon. 40 Years 
of Imagineering”, es un 

especial televisivo que muestra 
la obra del equipo creativo 
elegido por el propio Walt 
Disney en 1954 para trabajar en 
el desarrollo de los parques 
tematicos. Llamados por el 
propio Disney “Ingenieros de la 
Imaginacion”, este equipo de 
animadores, disenadores, 
dibujantes y decoradores ha 
desarrollaao su trabaio en 
secreto durante 40 anos. Ahora, 
este documental producido 
Buena Vista y dirigido por 
Philip Martin muestra por 
primera vez al publico su labor. 
Un viaje por e! pasado, presente 
y futuro de un equipo que sigue 
teniendo en la imaginacion su 
pilar basico, aunque haya 
incorporado la ingenieria, el 
diseno informatico e incluso la 
realidad virtual. 

Entre otras cosas, la cinta 
ofrece secuencias ineditas de 
archivo, revela la amistad entre 
Disney y Werner von Braun 
(conocido como el padre del 
programa NASA) y deja 
constancia de la relacion 
existente entre Walt Disney 
Company y el programa 


espacial de los Estados 
Unidos. 

Ademas, “Lanzamiento a la 
Luna”, que sera emitido por La 
2 de TVE el dia 3 de junio, se 
desarrollara durante la puesta en 
marcha de la ultima aventura 
Disney: una nueva version de 
“Space Mountain” para 
Disneyland Paris. Una atraccion 
que utiliza la robotica y el 
software de la industria 
aeroespacial, y que ha requerido 
cinco anos de estudio y un coste 
de 100 millones de dolares. 





Siscomp y Mail te ayudan a 
renovar tu hardware 


La aparicion de 
Neo Geo CD ha 
dejado colgados a 
los propietarios de 
la maquina de 
cartuchos. Para 
intentar subsanar 
parte de este 
problema, 
SISCOMP ha 



Pasate del cartucho 
al CD 




llegado un acuerdo 

con el Mail VxC en virtud del cual si un jugador 
entrega su Neo Geo de cartuchos, recibira 
10.000 pesetas de descuento en la compra de la 
maquina de CD, para la cual estan apareciendo 
ahora novedades. Para que la evolucion sea total, 
los cartuchos recibiran un trato similar, aunque el 
precio dependera del juego que se entregue. 

Al hilo de esta noticia, no estaria de mas recordar 
que todos los clasicos de cartucho estan 
apareciendo paulatinamente en formato 
compacto. Entre las ultimas “novedades” se puede 
contar ya con juegos como «Soccer Brawl», «Art 
of Fighting», «NAM 1975», «Super Side Kicks», 
«3 Count Bout», «Ghost 
Pilots» o «View Point”, 
que ya fueron analizados 
en esta revista cuando 
aun eran enormes 
cartuchos. 

Como futuras 
novedades en 
formato compacto, os 
podemos adelantar la 
proxima aparicion de 
«Savage Reing», un 
arcade de lucha que 
se ha convertido en 
una de las 
apuestas mas 
fuertes de SNK 
para el 95. En el, 
los luchadores 
hacen uso de armas 
blancas al estilo 
«Samurai 

Shodown» y pueden 
combatir en dos 
pianos distintos con 
puro sabor« Fatal 
Fury». Sin duda, la 
espectacularidad de 
personajes, golpes 
y escenarios esta 
asegurada. 


























































«True Lies» y tambien en las portables 


Arnie par partida dofale 


Arnold Schwarzenneger va a repetir 
argumento pero cambiando de soporte. 
Tras la reciente aparicion de «True Lies» 
para los 16 bits de Sega y Nintendo, esta 
dispuesto a revivir su aventura en las 
portables de ambas compamas. Asi, 
Game Gear y Game Boy seran los 
soportes en I 06 que Arnold asumira una 
vez mas el papel de Harry Trask. 

El objetivo y la esencia de ambos 
cartuchos, programados por Beam 
Software, seran identicos a las versiones 
ya conocidas. Habra que recorrer un 
extenso mapeado completando misiones, 
esquivar a los terroristas de turno, y en 
ultima instancia evitar que se produzca 
una hecatombe nuclear. Y todo ello en 
base a una perspectiva aerea que no 
os abandonara a lo largo de las seis 
misiones que componen este «True 
Lies». Arcadia es la encargada de 
distribuir desde ya ambas versiones 
en nuestro pais. 
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WATCH IT HARRY . 

AMD LOOK FOR 

FIRST AID KITS. 





PIENSALO MEJOR. 

EOS SERES MAS BRUTAEES, SANGUINARIOS Y DESPIADADOS 

TIEMPOS IRAN A POR TI. 


TODOS 
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iNO SIENTES ESCALOFRIOS? 
4INSISTES EN PASAR DE PAGINA? 














































































































La nueva y sorprendente oferta de Sega 

Sega Pico: Un ordenador muy 
personal para los peques 


fllA 


A primera 
vista parece un 
simple maletin, pero la 
sorpresa os la encontrareis al 
abrirlo, ya que este maletin 
esconde el ultimo producto de 
Sega: Sega Pico. 

Dicho de manera tecnica, 
Pico es un juguete electronico 
interactive, del que se han 
vendido mas de 500.000 
unidades en Japon y 
Estados Unidos. Ademas, ha 
sido el juguete mas 
galardonado durante el ano 
1994 y ha conseguido el 


premio al mejor 
juguete educativo, 
otorgado por el Instituto 
de Creatividad e 
Innovaciones Educativas de 
la Universidad de Valencia en 
elaboration con la Feria del 
Juguete. Pero para que lo 
conozcais mejor, vamos a 
explicaros su funcionamiento. 

Una vez abierto el maletin, os 
encontrareis con una 
estructura muy parecida a la 
de un ordenador portatil, 
aunque con importantes 
variaciones. El teclado ha 
sido sustituido por un panel 
de dibujo, el raton por un 
“Lapiz Magico” y la pantalla 
por un soporte en el que se 
introducen los “Libros 


Magicos”, es decir, el software 
que utiliza este sistema. 

Una vez que Sega Pico se 
conecta al televisor, en la 
pantalla aparece el libro que se 
este empleando y que 
permitira al usuario aprender 
a la vez que juega. Si, porque 
Pico esta destinado a nifios 
con edades comprendidas 
entre 3 y 8 anos, a los que 
ofrece un amplio catalogo de 
actividades. Sumar, restar, leer, 
asimilar conceptos, escuchar 
miisica, componer, dibujar... 
vamos, que Sega ha 
pretendido combinar el 
aspecto ludico y el educativo 
que debe contener un juguete 
de este tipo. Con su puesta a 
la venta, Sega pone en marcha 


la nueva rama de 
la compama 
japonesa en 
Espafia: la 

Division 
de 

Juguetes 
o Sega 
Toys. 

Pico 

cuesta 29.900 
pesetas e incluye 
el libro “Un ano 
en la esquina de 
Pooh”. Ya hay disponibles 
seis libros mas, y a lo largo 
del ano se lanzaran otros 20 
tftulos. Todos ellos traducidos 
al castellano, con unas 20 
funciones y un precio entre 
5.000 y 7.000 pesetas. 
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Inaugurados seis centros mas 


MAIL ABRE NUEVAS 

PUERTAS 



Seis nuevos Centros Mail han abierto sus puertas en 
diversos puntos de la geografia espahola. Dichos 
establecimientos estan situados en Alcala de Henares, 
Alcobendas, Barcelona, Las Palmas de Gran Canaria, 
Granada y La Coruna, con lo que la cadena ya cuenta con 
un total de 28 


establecimientos 

localizados en 23 
ciudades de nuestro 
pais, mas el que 
funciona en Buenos 
Aires desde principios 
de este ano. 

Como bien sabreis, 
esta cadena se dedica 
a la venta de software 
de entretenimiento y 
de los soportes que 
este requiere, asi como 
en diversos sistemas 
multimedia. Y ademas 
de la venta directa en 
cualquiera de sus 
centros, Mail ofrece un 
servicio especial de 
Venta por Correo. 


Nintendo lanza la Edicion Especial 7 

de Game Boy 

LA PORTATIL DE 
NINTENDO EN SEIS 
COLORES DISTINTOS 

Si estais pensando adquirir una Game Boy, o bien teneis ya una pero 
quereis cambiar de aires, poned mucha atencion a lo ultimo de 
Nintendo. Se trata de Game Boy Special Edition, o lo que es lo mismo, 
el lanzamiento de la portatil de Nintendo en seis atractivos colores 
para que escojais vuestro favorito. 

A partir de ahora vuestra Game Boy puede ser verde, roja, blanca, 
amarilla, negra o transparente. La unica diferencia estara en la 
tonalidad elegida, porque el precio sera el mismo para todas: 8.252 
pesetas. Ademas, vienen acompanadas de un estuche que permite 
guardar vuestros cartuchos y que incluye 4 pilas Duracell Titanio. 







































Sega prepara «Seaquest» 
para sus 16 bit 

UN SUBMARINO EN 
TU MEGA DRIVE 



Una de las series televisivas mas imaginativas y 
atractivas de los ultimos tiempos vuelve a ser 
noticia. Tras su lanzamiento para Super Nes, ahora 

nos llega la version 
para los 16 bit de 
Sega. Ambos juegos 
presentan alguna 
que otra diferencia, 
especialmente en lo 
que se refiere a la 
pantalla de mandos 
y el mapa de 
situacion, mas 
completo en MD, ya 
que aparece la 
ubicacion de las 
naves enemigas. Eso 
si, la originalidad y 
diversidad de las 
misiones van a ser 


las mismas. 
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Euroma Telecom 
distribuye en Espana los 
productos de Nureality 

DEJA QUE EL 
SONIDO TE ENVUELVA 



iComo conseguir con solo dos altavoces un efecto acustico en 3D? 
Pues muy facil, con los productos de la empresa americana Nureality 
que Euroma Telecom ha traido a nuestro pais. Se trata de la h'nea 
Vivid3D, tres productos basados en la tecnologia SRS que consiguen 
reproducir cualquier tipo de sonido y musica con plena sensacion 
de profundidad. El resultado es que las aplicaciones Estereo o Mono 
se transforman en un sonido real en tres dimensiones. 

Vivid3D, Vivid3D Plus y Vivid3D Pro son muy faciles de conectar, ya 
que solo requieren tres cables (alimentacion, serial del ordenador o 
consola, y conexion a los altavoces) y son compatibles con cualquier 
tarjeta de sonido de 8 6 16 bits. Ademas, los modelos Plus y Pro 
disponen de controles complementarios que incrementan los efectos de 
profundidad y movimiento del sonido, y el modelo Pro esta equipado 
con un amplificador de sonido que permite una potencia de 17 watios 
por canal. 

Los precios oscilan entre 8.950 pts de Vivid 3D, 12.950 pts del 

modelo Plus y 19.950 del Pro. Para mas informacion, podeis poneros 
en contacto con Euroma Telecom a traves del telefono (91) 571 13 04. 



iVAUENTE! 


PERO, ADEMAS, MNTEEIGENTE? 
DEBERAS USAR EA CABEZA (EO DE DENTRO). 

SI NO RESUEEVES LOS ENIGMAS PEEIGRATU PELEEJO 

Y EE DE TODA EA HUMANIDAD. 
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5_SI AUN TE ATREVES A VOLVER LApAGINA 
NO DIGAS QUE NO TE AVISAMOS — 


jamiiimuu 



ffV a!* lh_\V, ii\l 





























































































Tras «Los Pitutos», preparan «Obelix» para Super Nintendo y Game Boy 

BIT MANAGERS NO DAN TREGUA 


Hace unos dias recibimos la grata visita 
de tres de los componentes del grupo de 
programacion de moda, Bit Managers. 
Los fans, que se enteraron no sabemos 
como de su presencia en la capital, se 
agolpaban en la entrada del edificio de 
Hobby Press, por lo que fue necesaria la 
intervention de la polici'a para que 
pudieran bajar de la limusina y entrar en 
nuestra redaccion. Una vez superada esta 
embarazosa situation, y ya con mas 
tranquilidad, nos estuvieron comentando 
sus proyectos actuates que tienen un 
nombre propio, Obelix. 


Continuando con la production de 
programas con personajes de comic 
Franceses o de su area de influencia 
(Asterix y mas recientemente Los 
Pitufos), Bit Managers preparan para 
Super Nintendo y Game Boy un juego 
basado en este orondo personaje de 
Uderzo y Goscinny, companero 
inseparable de Asterix. La version para 
Game Boy ya esta acabada y cuenta 
con el visto bueno de Nintendo para su 
salida at mercado dentro de un par de 
meses, mientras que la de 16 bit esta a la 
espera de conseguir dicha aprobacion. 



Aqui estan tres de los componentes del equipo de 
programacion de Bit Managers en nuestra redaccion. 
Lo que no sabemos es lo que leian con tanto interes. 


z 

in 



Por su fisico, 
Obelix no es un 
personaje facil 
de animar. Pero 
parece que algo 
si que ban 
podido hacer 
con el nuestros 
amigos de BM. 


























































Uno de los aspectos mas originates del juego se puede 
ver al final de cada fase, ya que en vez del habitual 
enemigo final tendreis que superar una prueba. 



Las animaciones que ha conseguido Bit Managers en 
la version para Game Boy de «Obelix» son de las 
mejores que hemos visto nunca. Comprobadlo. 



Para ilustrarnos acerca de estas nuevas 
producciones, tuvimos la dicha de jugar 
con ambas versiones. Y, sinceramente, 
nos quedamos muy impresionados con la 
calidad de las animaciones de los 
sprites protagonistas, especialmente 
en Game Boy. Otro de los puntos fuertes 
de estos dos programas tiene que ver con 
el final de las fases, ya que en vez de 
los habituates jefes hay que superar 
una prueba, que puede consistir en un 
partido de rugby, una carrera contra 
atletas romanos, etc. 

Y es que estos chicos de Bit Managers 
se han dado cuenta de que para ser 
originales, simplemente hay que pensar. 
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COLO$AX DE TODOS EOS TIEMPOS. 
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EINTIDOS DESTINOS DESCONOCIDOS 
Y LLENOS DE ENCERRONAS. CASTILLOS 
TENEBROSOS. CUEVAS ATERRADORAS. 
Cauabozos torturantes. Acertijos 
TAMBIEN TORTURANTES. Y 750 DE LOS 
MAS TERRIBLES... MAS SANGUINARIOS.. 

Mas despiadados enemigos de todos » 

LOS TIEMPOS. TE ESCUPIRAN ACIDO. 

Intentaran estrangularte. 
Pretenderan envolverte en 

SUS MELODIAS DE FUEGO. PERO 
NO TODO SON MALAS NOTICIAS. 

S 

Encontraras 


ALGUNOS AMIGOS EN 
EL CAMINO. 
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TEXTOS DE 
PANTALLA EN CASTELLANO 
Si, por primera vez para 

Super Nintendo, un 

JUEGO DE AVENTURAS 
OUE TE HABLA EN TU 
PROPIO IDIOMA. 


ILLUSION OF TIME. 

NO VOLVERAS A SER EL MISMO. 


LIBRO DE PISTAS 

74 PAGINAS, TAMBIEN EN CASTELLANO, 
OUE TE PONDRAN SOBRE AVISO 
DE LOS PELIGROS OUE DEBERAS 
AFRONTAR Y QUE TE DARAN 
ALGUNOS VALIOSOS CONSEJOS 
PARA SUPERARLOS CON EXITO. 

Si has llegado hasta aoui, ya no 

HAY RETORNO. NO TE 
OUEDA OTRO CAMINO 
OUE EL OUE LLEVA A 
LA71ENDA. 


, 


iEI Club Nintendo rcsponde! Para cualquicr consulta o infbrmaddn que quleras sobre estc tftulo llama al Club Nintendo: (91 ) 319 22 44. 
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Nintendo Espana, S.A. 

P? de la Castellana, 39. 28046 MADRI 
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ES LA PR1MERA VEZ QUE NINTENDO 
INVIERTE EN UNA COMPANIA NO JAPONESA 

Nintendo adquiere el 25% de Rare 


Nintendo ha realizado una in¬ 
version multimillonaria en la 
companfa hritanica Rare, de tal 
manera que amhas partes han sa- 
lido mas que beneficiadas. For un 
lado, Nintendo ha obtenido el 
25% de las acciones de este grupo 
de programacion; y por otro, Rare 
podra crear el mas avanzado gru¬ 
po de desarrollo de software en lo 
que se refiere a tecnologta. 

Rare y Nintendo ya habfan tra- 
bajado juntos el pasado ano en 
«Donkey Kong Country», y asi- 
mismo la companfa hritanica 
creo la recreativa «Killer Ins¬ 
tinct» para la multinacional japo- 
nesa. Dos exitos de tal magnitud 


Nintendo" 


que no es de extranar que Ho¬ 
ward Lincoln, presidente de Nin¬ 
tendo of America, declare que 
«Nintendo considera a Rare el 
Spielberg de los programadores». 

Segiin los terminos del acuerdo, 
Rare desarrollara juegos para Ga¬ 
me Boy, Virtual Boy, Super Nin¬ 
tendo y Ultra 64, ademas de ha- 
cer su debut en el campo de la 
distribucion con la publicacion 
de varios juegos para Ultra 64 ba- 
jo el sello Rareware. En estos mo- 



harevwre 




mentos Rare 
ya esta tra- 
bajando en 

la segunda parte de «Donkey 
Kong Country» y en la conver¬ 
sion de «Goldeneye», la nueva 
pel feu la de james Bond, para Su¬ 
per Nintendo. Tambien lo esta 
haciendo en varios tftulos para 
Game Boy, Ultra 64 y Virtua 
Boy, el revolucionario sistema de 
Nintendo que seguramente saldra 
al mercado este verano. 


Activision y 
Shiny, 

TRABAJANDO 
PARA EL FUTURO 

La companfa Activision ha lie- 
gado a un acuerdo en exclusiva 
con Shiny Entertainment, la 
companfa de David Perry, para 
desarrollar conjuntamente la ba¬ 
se de un nuevo sistema de progra¬ 
macion para juegos destinados a 

S a t u r n, 
PlavSta- 


AcWisioN 



non 


y 


Ultra 64. 
Ademas, 
d i c h o 
s i s t e m a 
perm i ti¬ 
nt a Ac- 
t i v i s i o n 


i ncre- 

mentar su catalogo de tftulos de 
accion, asf como continual* desa- 
rrollando productos de alta cali- 
dad para los tres soportes de nue¬ 
va generacion. 

Por otro lado, y en base a un se- 
gundo acuerdo alcanzado con 
Shiny Entertainment, Activision 
ha obtenido la licencia para la 
version destinada a Windows 95 
del exitoso « Earth worm Jim ». 


OCEAN Y TEAM 17, 
UN NUEVO EQUIPO 


Ocean Software ha llegado a un 
acuerdo con Team 17 por el cual 
las dos companfas inglesas uniran 
sus fuerzas durante los proximos 
dos anos. El pacto incluye los 
productos que Team 17 ya estaba 
desarrollando, asf como las pri- 
meras opciones sobre los nuevos 
proyectos. 

A rafz de la firma, Ocean se en- 


cargara de la venta, distribucion 
y marketing de los productos. El 
acuerdo comenzara a funcionar el 
proximo mes de agosto con el 
lanzamiento de «IFL Soccer», al 
que seguiran, entre otros, «Pro¬ 
ject X» o «Worms». Este ultimo 
se lanzara para 12 formatos y ya 
se le describe como el heredero 
de «Tetris» y «Lemmings». 



“Primero se ha ere- 
ado una enfermedad 
y ahora se busca a 
un enfermo que aun 
no ha aparecido, no 
existe”. 

Juan Alberto Estallo, psico - 
logo y profesor de la Universi- 
dad Autonoma de Barcelona 
y antor del informe “ Video - 
juegos. Efecto a largo plazo”, 
en declaraciones sobre video- 
ad iccion realizadas en el dia- 
rio El Mundo. 


u 


Todo el mundo 
imito nuestro primer 
3DO, pero nadie 
tendra nada parecido 
al M2”. 

Trip Hawkins, presidente 
de The.3DO Company, en 

declaraciones a la prensa. 

“Sega nos ha obligado 
a abandonar nuestros 
proyectos en el forma- 
to Mega CD”. 

Qavin J. White, del Depart a- 
mento de Marketing de JVC Eu- 
ropa , en declaraciones a uno 
de nuestros corresponsales en 
la Feria de Los Angeles. 


Lack, al mando 
de Acclaim-TCI 

John A. Lack, que ya ocupara 
cargos de relevancia en diferen¬ 
tes canales de Tv como MTV, 
Nickolodeon y The Movie 
Channel, estara al mando del 
consorcio creado por Acclaim y 
Tele-Communications, Inc. Co¬ 
mo os informamos en su dfa, Ac¬ 
claim y TCI poseen, respectiva- 
mente, el 65 y el 35 % de las 
acciones de este consorcio, cen- 
trado en el desarrollo v adquisi- 
cion de software de entreteni- 
miento para redes interactivas, 
asf como en la promocidn de un 
nuevo sistema de juegos a traves 
de la television por cable. 


MPEG para Sega Saturn 

Al igual que otros soportes de los denominados de «ultima genera- 
cion», la maquina de Sega dispondra de una tarjeta de MPEG, lo que 
permitira al usuario utilizar su Saturn para ver pelfculas de video CD. 
La gran novedad de esta tarjeta MEPG, cuya codificacion 
da una calidad de imagen mayor que el sistema VHS, 
es que el cartucho se insertara en la parte tra- 
sera de la maquina y no en la ranura 
destinada a los cartuchos de juego 
convene ionales. 

Estaba previsto que esta tarjeta, 
cuyo precio se especula que oscile 
entre las 30.000 y las 40.000 pese¬ 
tas, saliera a la venta en Japon en 
el mes de mayo, aunque finalmente 
el lanzamiento se ha retrasado. Lo 
que sf os podemos adelantar es que, 
previsihlemente, en nuestro pafs es¬ 
tara disponihle a partir del mes de octubre. 































AYUDAA 

PEDRO 

PICAPIEDRA A 
RESCATARA.SU 
FAMILIA Y 
AMICOS EN 
UNA 

APASIONANTE 
AVENTURA EN 
LA EDAD DE 
PIEDRA. . 
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La historia de «Secret of 
Mana 2» continua la trama de 
la primera parte, asi que 
refresquemos un poco la 
memoria. El objetivo del 
jugador era reunir 8 piedras 
de Mana que se encontraban 
ocultas en un misterioso 
mundo. Ahora la historia se 
desarrolla en el mismo mundo, 
pero con una escala 
ampliada tres o cuatro 
veces. Y como en aquella 
ocasion, toda la aventura ha 


sido disenada por Hiroo Isono 
y la compama World Map. 

La trama esta basada en una 
“historia triangular”, mas 
exactamente en el signo 3. El 
equipo que esta a disposition 
del jugador se forma del 
siguiente modo: al iniciarse la 
accion el jugador debe elegir 
tres heroes de entre seis 
posibles, ademas de una 
serie de personajes 
complementarios que le 
ayuden a superar toda clase 


de obstaculos. Estos 
protagonistas no cambiaran 
durante todo la aventura, y, por 
cierto, han sido ilustrados por 
Noboteru Yuuki. 

Cada personaje tiene la 
capacidad de participar en la 
lucha individualmente y 
posee su propio marcador de 
resistencia que aparece en 
pantalla. Ademas, el jugador 
puede dirigir con precision a 
los tres personajes (recordad 
que en la anterior entrega la 


Si hay un genero que nunca decaera en el Pais del Sol 
Naciente, ese es el de los juegos de rol y aventuras. Tras el 
exito de la primera parte, ahora nos llega «Secret of Mana 2». 


El apartado grafico, por lo que hemos podido i ter en las 
imagenes enviadas por nuestro corresponsal en Japon, sera 
otra vez uno de los mejores aspectos que ofrecera el programa. 


En Japon, los 
dominadores del 
mercado de juegos 
de rol son Square 
y ENIX. Cada vez 
que una de ellas 
anuncia un nuevo 
juego, la otra hace 
lo propio varias 
semanas despues. 
La prueba la 
tenemos este 
mismo mes. 
Mientras ENIX, 
tras su penultimo 
lanzamiento 
«Dragon Quest 6», 
presento su 
proxima oferta 
para el mes de 
julio, «Mystic 
Ark», Square 
informaba de su 
nuevo programa, 
«Seiken Densetsu 
3». Un juego que, 
si tiene buena 
acogida en el pais 
del sol naciente, 
aparecera en 
Europa con el 
nombre de «Secret 
of Mana 2». 
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Consola: Super Nintendo 
Compania: Square 




Megas: 16 


Antecedentes: <<Seiken Densetsu», que 
no aparecio en nuestro pais, y « Secret of 
Mana», este con una exitosa presencia 
en las tiendas especializadas de Espana. 


computadora se encargaba 
de este trabajo). Los jefes 
de cada zona han sido 
tambien especialmente 
cuidados en su diseno, y su 
dificultad hara que los tres 
personajes deban utilizar sus 
mejores cualidades y 
tecnicas especiales para 
alzarse con la victoria a la 
hora de enfrentarse a ellos. 

Pero la mayor innovation 
que ofrece el programa es el 
denominado “nuevo 
movimiento de batalla”, un 
sistema que ha sido utilizado 
en «Secret of Mana 2», pero 
que ya esta siendo mejorado 
para utilizar en proximos 


programas. Segun Square, 
este nuevo movimiento 
sera en el futuro mas facil 
de usar y dara mayor 
rapidez a las acciones. 

Por lo demas, el indicador 
de salud de cada personaje 
es igual al de la primera 
parte, reflejado en un numero 
de puntos que aparecen 
cerca de su cabeza, y el 
sistema “mandato del 
anillo” (equipamiento, nivel, 
localization...) que tuvo tanto 
exito en «Seiken Densetsu 
2», va a ser empleado de 
nuevo, aunque con una 
mayor velocidad de acceso. 

En lo referente al aspecto 



Uno de los aspectos mas novedosos que incluye «Secret of Mana 2» es el “nuevo 
movimiento de batalla ”, mas facil de usary con mayor rapidez en las acciones. 



Los mapeados que ya se hicieran famosos en la primera parte 
de lo que parece convertirse ya en una saga, vuelven a estar 
presentes en esta nueva aventura en pos de las ocho piedras. 



«Secret of Mana 2» esta planteado de una manera ciertamente 
original. La trama argumental esta basada en tres personajes 
diferentes , pero complementarios. Un triangulo de diversion. 



grafico, lo mas resehable 
es que durante el juego 
los fondos van 
cambiando segun el 
momento del dia en que 
se situe la action: 
manana, tarde (con un 
agradable fondo naranja) 
y noche. Todos estos 
backgrounds ofrecen una 
extraordinaria calidad y 
belleza, de tal modo que 
el jugador va a disfrutar 
de momentos preciosos a 
lo largo de la aventura. 
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La accion de este JDR con 
apariencia de juego de 
aventuras tiene lugar en 
siete originales mundos, en 
los cuales estaba dividida la 
Tierra antes de la aparicion 
de la humanidad. En medio 
de estos parajes hay una 
isla misteriosa sobre la que 
resalta un templo que, 
segun rumores, podrfa ser el 
palacio de los dioses. En el 
interior de este templo hay 
varios caminos (por supuesto 
escondidos) que conectan los 
siete mundos diferentes. Y la 
tarea que queda en manos 
del jugador consiste en viajar 
de uno a otro, para lo cual 
debe resolver una serie de 
puzzles (como veis, en el 
desarrollo se muestra cierto 
parecido con «Seven 
Guest»). 

Este juego toma el 
nombre de los siete 
arcos que se 
encuentran 
escondidos en los 
siete mundos. Su 
objeto: si se pone el 
arco en el cuerpo de 
un personaje 
inanimado (unas 
figuras llamadas 
Figuire), estos 
vuelven a la vida. 


El jugador puede elegir 
entre dos personajes, un 
chico y una chica, al que 

puede dar el nombre que 
prefiera. En el transcurso de 
sus viajes, conocera y 
luchara contra otros muchos 
personajes, como Milene, 


una bella mujer capaz 
de realizar magias muy 
utiles, o Kamioo, un ser 
medio humano medio 
demonio de 

temperamento brusco. Y 
todo ello, naturalmente, 

entre puzzle y puzzle. 


Este juego cuenta con unos personajes muy curiosos, los 
figuire. Estos seres son unas estatuas que pueden cobrar 
vida gracias a los arcos que ireis encontrando por el camino. 


«Mystic Ark» no es un juego normal y corriente dentro de la 
tonica habitual de los JDR clasicos. En muchos de sus 
aspectos recuerda a un genuino programa de aventuras. 




Consola: Super Nintendo 
Compania: ENIX 

(BOK. .31"' 1 . _ „ 

Antecedentes: Podemos encontrar 
parecidos entre «Mystic Ark» y «Seven 
Guest» para PC por la utilizacion de 
puzzles. Y tambien con«Story of Thor», 
por la apariencia de aventura. 





Cada uno de los siete mundos que habra de recorrer el protagonista de esta 
trepidante aventura es un dechado de imaginacion al servicio de la diversion. 


Las puertas de entrada a estos siete mundos no son nada faciles de encontrar. 
Para lograrlo, primero hay que realizar con exito unos complicados puzzles. 
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Virtua Fighter vs. Toh Shin Den. 

Dos grandes de la lucha frcntc a frente 




AM2: 

El genlo creador de Sega 

Acompananos a los estudios de 
AAA2 en Tokio y conoce los futuros 
titulos para Saturn: Virtua Fighter 
2, Virtua Striker, Virtua Cop... 


Comparativa: Virtua 
Fighters vs. Toh Shin Den. 

Te presentamos los dos juegos de 
lucha mas representatives de 
SegaSaturn y Sony PlayStation 
frente a frente. 




Feria E3: El futuro se hizo 
realidad en Los Angeles 

Todas las grandes companias 
apuestan por los nuevos formatos. 
Descubre la nueva generacion de 
super titulos que nos vienen. 


4T La revista de la nueva 



generacion 


I# 


Capcom: 

La lucha sin tregua 


La compania japonesa continua 
luchando por ser el lider en el mun- 
do del software. jAlucina con sus 
nuevas versiones de Street Fighter! 






































Peli'culas Disney por 
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Un sueno con visos de realidad. Al igual que en 
cualquier cuento de los que la factoria Disney nos ha hecho vivir 
en el celuloide, el sueno de poder ver una pelicula de la gran 
productora norteamericana antes de su estreno en el cine va 
tomando cuerpo. Segun ha declarado Thomas Cooke, 
vicepresidente ejecutivo de la compama, en un futuro 
relativamente cercano una division de Disney se dedicara a suministrar peli'culas por 
encargo a los espectadores de todo el mundo, es decir, unos 1.000 millones de personas. 
Esto se traducirfa en unos ingresos de 100.000 millones de dolares para la productora 
norteamericana. Id pensando en la idea, aunque todavia queda un largo camino por recorrer... 






La letra con nieve entra. Ya sabemos que en 
Espana la modalidad de “snowboarding” cuenta cada di'a con 
mas adeptos entre los esquiadores de todo el pais. Si, ademas, 
estos disponen de una flamante consola 3DO, podran disfrutar 
de las clases mas excitantes que jamas hayan podido imaginar, 
como ya lo estan haciendo los aficionados al esqui yanquis. 

Las 27 lecciones de que se compone el cursillo «Slopestyle» 
presentan todo tipo de complementos, como secuencias 
digitalizadas de video o una banda sonora de lo mas 
“heavy”. Y no creais que vuestra nota dependera solo de que 
mantengais el equilibrio sobre la tabla, sino que habreis de 
hacerlo a velocidades de vertigo para salir airosos del trance. 

























Absolute despliega sus tropas. Esta 
compama americana ha movilizado todos sus recursos 
para presentar un simulador de tanques en toda regia 
para Mega CD. Por si no lo sabiais, RDF significa Rapid 
Deploy Force (Fuerza de Despliegue Rapido), y a decir 
verdad el juego hace honor a ese nombre. 

A traves de 15 misiones gozareis de todas las ventajas 
que proporciona el Ml A2 Super Battletank y se pondran 
a prueba vuestras dotes estrategicas. Todo esto en un 
simulador destinado, segun sus creadores, a ofrecer 
nuevas sensaciones en formatos de ultima generacion. 



RDF global confli 







Weaponlord 


El maestro da grima. Da la sensacion de que nunca va a acabarse la 
moda de los cartuchos de lucha uno contra uno. Al menos, mientras sigan 
saliendo cartuchos como el que ahora nos ocupa para Mega Drive. En el, a los 
tradicionales efectos y movimientos especiales que suelen adornar estos juegos 
une un argumento de espadachines y unos personajes realmente imponentes, 
capaces de asustar al mas pintado. Ademas, aqui no se va a censurar ni una 
sola gota de sangre ni una sola pincelada de animacion, decorados incluidos. 

En total tendreis a vuestra disposition siete barbaros guerreros, cada uno con 
sus correspondientes habilidades. Y junto a ellos, un repertorio de alardes 
tecnologicos que os dejaran boquiabiertos mientras arreais mandobles a diestro y 
siniestro, acompahados de unos efectos sonoros sencillamente sanguinarios. 



























































I proyecto 


empezo a 


con el 


nombre de "Bulldog", y 


pocos lo tomaron en serio 


al principio. Sin embargo. 


The 3DO Company acaba 


de hacer oficial la 


realizacion del M2, una 


nueva tecnologia 3DO con 


arquitectura de 64 bit y 


unas caracteristicas 


tecnicas que superaran a 


todos los sistemas 


domesticos conocidos. 


Varias compahias con un 



o es la primera vez 
que hablamos de este 
proyecto en estas 
paginas. Hace unos 
meses ya os 
contamos lo que se 
trai'a entre manos Trip 
Hawkins y compama. 
Por aquel entonces solo se conocian unos 
pocos datos y alguna que otra declaracion 
realmente sorprendente (John Edelson, 
Director de ventas de 3D0 en Europa, 
afirmaba que su nuevo 3D0 seria cinco 
veces mas poderoso que PlayStation). Sin 


lo que ellos estan denominando M2, una 
nueva tecnologia que se supone una 
evolucion de los conocidos FZ-1 y FZ- 

10, con unas caracteristicas tecnicas 
realmente impresionantes, al menos sobre 
el papel, que superan claramente las 
posibilidades de todos los sistemas 
conocidos hasta el momento, incluidos los 
de la nueva generacion. 

No en vano, y para empezar, en 3DO se 
habla de una capacidad de 1.000.000 de 
poh'gonos pianos 6 700.000 poligonos 
texturados por segundo, unas cifras al 
nivel de algunas placas recreativas como 


• • • • 



gran peso especifico en el 


sector estan trabajando 


en un sistema que a 


finales de ano puede 


pasar a liderar la 


nueva generacion 


del hardware. 


embargo, The 3DO Company ha 

aprovechado la reciente feria de Los 
Angeles para confirmar oficialmente la 

realizacion de 




el Model 2 de Sega. 

El corazon de este M2 sera un 
microprocesador que se esta convirtiendo 
en el objeto de deseo de multitud de 
compahias. 


IBM ha 
disenado una 


if.i 
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CARACTERISTICAS TECNICAS 


TECNOLOGIA M2 


VENTAJAS PARA LOS USUARIOS 


#< 

m 


Especificaciones: - 

9 10 coprocesadores Chips ASIC.- 
9 528 MBytes /Bus Bandwidth. 

9 Posibilidades qraficas: 

- 1 mi lion de poligonos pianos par segundo. 

- 100 millones de pixels por segundo. 

- 700.000 polig. /seg, con texturos, sombras y diferentes efectos. 


• Verdadero copacidod multimedia (video, audioj. 

9 De 7 a 10 veces mas rendimiento que los actuales sistemas de 32 bit. 

9 Nivel de realismo en 3-D sin precedentes. 

9 528 MBytes de Bus Bandwith (PS-X 132 / Ultra 500) 

9 Movimiento de poligonos similar al de las estaciones de trabajo y placas 
recreativas. 
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CPU: 

• PowerPC 602. 

• 66 MHz RISC. 

• Instrucciones/ capacidad de datos: 64 Kbits en total (32K/32K). 

• ! 33 MFLOPS (millones de operaciones simples por segundo). 


• Ventajas claras en el rendimiento y el bajo precio del microprocesador 
Power PC aplicado a los video juegos. 

* La gran capacidad de operaciones por segundo (MFLOPS) permite a los 
programadores trabajar con un gran margen, realizando juegos que re- 
quieran complicados calculos matematicos para su puesta en marcha. 




Memoria: 

• 48 Mbits (SDRAM, ROM). 

• 64 bit bus. 


• Al contrario que los actuales sistemas que utilizan determinados apar- 
tados de memoria para cada elemento (video, audio, graficos) esta tecno- 
logia permite que toda la memoria pueda ser utilizada para cualquier pro- 
posito en cualquier momento. 



Graficos: 

• Resolucion: 640 x 480 y 320 x 240. 24 6 16 bit color. 

• Full Motion Video: Incluido MPEG-1. 


* La inclusion del Video CD en la arquitectura aumenta las posibilidades 
multimedia sin necesidad de adaptadores. 



version especial del PowerPC 602 (el 

autentico motor de la ultima generacion de 
Macintosh) con una capacidad de 
calculo de 133 MFLOPS. Ademas, en la 
maquina iran incorporados los llamados 
ASIC (application specific integrated 
circuits), disenados por Apple y 
Motorola, que pueden manejar tanto 
senales de audio y video como efectos 
graficos. 3DO tambien ha asegurado que 
el M2 contara con nada menos que 10 co¬ 
procesadores con diferentes funciones, 
que puedan liberar al procesador central 
de pesadas cargas operativas. 

Y es que una de las bazas con las que 
cuenta este proyecto es la participation 
directa o indirecta de diversas compamas 

de gran importancia en 
el sector. A las 
mencionadas IBM, 
Apple y Motorola, 


ESt 


demostracioi 


3DO Cc 


ha realizado con la tecnologia M2. Se 
trata de una especie de juego de lucha. 
pero con una calidad grafica mcreibie. 

3DO promete superar todo lo visto. 

hay que afiadir nombres tan 
importantes como Matsushita, 
que esta trabajando en estrecha 
colaboracion con 3DO, 

Goldstar, Panasonic, 

Electronic Arts, Interplay, 

Spectrum Holobyte, e incluso 
se rumorea que Phillips esta 
interesada en participar en el 
proyecto. Desde luego, tal 
reunion de gigantes de la electronica es 
toda una garantia. 

Dentro de la arquitectura de 64 bit que 
tendra M2, se incluiran posibilidades tan 
interesantes como el Video Digital sin 




necesidad de adaptador MPEG-1. La 

tecnologia de descompresion de video ira 
incluida en los propios circuitos de la 
maquina, ofreciendo una calidad digital 
VHS. El objetivo de 3DO es ofrecer una 



Esta podria ser una explicacion grafica de la 
evolucion que esta llevando el sistema 3DO. 

En el 93 surgio el FZ-1 de Panasonic. Tras las 
diferentes versiones de Goldstar y Sanyo, acaba 
de lanzarse el FZ-10, una version actualizada de 
la maquina original. Por fin, para finales de ano 
se espera que llegue la tecnologia M2, un 
concepto revolucionario que pretende superar a 
todos los sistemas domesticos conocidos. 
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Ecos de la 
cuarta dimension 
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CFECTOS GRAFICOS COMO PARA UNA 
PELiCULA DE CIENCIA FICCION 




Las posibilidades graficas que ofrecera esta tecno- 
log'ia son impresionantes. Los efectos visuales de M2 
son de tal magnitud que requieren ser tratados apar- 
te. No perdais detalle: 

-Gouraud Shading y Lighting: La tecnolog'ia M2 
permite a los programadores aplicar un significativo 
numero de efectos de luces sobre un objeto o una 
escena. Las fuentes de luz pueden despues ser refle- 
jadas de forma realista sobre la base de los objetos, 
y en aquellos lugares a los que se supone que debe 
alcanzar la luz. Los efectos de Gouraud Shading 
consisten en aplicar los colores y las sombras apro- 
piadas en cada situacion. El resultado: unas ima- 
genes de un realismo impecable. 

■Texture Mapping: Los mapeados de texturas con¬ 
sisten en la aplicacion de texturas graficas sobre 
los poligonos pianos que forman los objetos, con el 
fin de ofrecer una apariencia mas realista. La tec- 
nologia M2 posibilita la renderizacion de poligonos 
a mas de 100 millones de pixels por segundo. 

- Filtering: Este proceso se utiliza para dar una 
suavidad mas natural a las imagenes, sopesando y 
tratando los pixels que forman los hordes de los ob¬ 
jetos. Este efecto puede crear imagenes mas realis- 
tas, aunque se usen geometrias simples 

- Mip Mapping: Con este efecto se pueden tratar 
las texturas de un objeto segun la distancia a la 


que se encuentren de la pantalla, tratandolas con 
mas cuidado si estan cerca o simulando que es la 
misma textura cuando se encuentra a mayor distan¬ 
cia, con el correspondiente ahorro de memoria. 

- Z- Buffer: Esta es una de las opciones mas consi- 
deradas por los expertos en la tecnologia M2. Con- 
siste en un tratamiento tridimensional de las image¬ 
nes sin precedentes, de modo que el sistema sabe 
en cada momento que perspectiva tiene el jugador 
y por tanto actua en consecuencia. Por ejemplo, si 
en pantalla hay un coche delante de un arbol, el sis¬ 
tema rapidamente determina que parte del arbol no 
es necesario renderizar a I estar tapada por el co¬ 
che. Este sistema es usado normalmente por las es- 
taciones de trabajo y el hardware de la recreativas. 

- Transparencies: La tecnologia M2 estara equi- 
pada con los famosos Alpha Channel, de los que ya 
hemos hablado en alguna ocasion, y que permiten a 
los programadores controlar el nivel de transpa¬ 
rency pixel a pixel en tiempo real. 

- Por ultimo, la inclusion del video descompresor 
MPEG-1 no solo posibilita que se pueda disfrutar de 
este tipo de imagenes para ver peliculas, sino que 
los programadores pueden aplicar estas imagenes 
de video a cualquier objeto como si fuera una textu¬ 
ra mas. En otras pa la bras, utilizar efectos de video 
sobre cualquier tipo de imagen. 





V/SL 


radon de la tecnologia M2, 
zeidad en e! movtrruento de 
vda al repertorio de efectos 
seen posibilidades iniimtas. 



maquina con posibilidades 
impresionantes, sin necesidad 
de utilizar adaptadores o 
perifericos para aumentar su 
capacidad. 

Trip Hawkins anuncio que la 
realization y el lanzamiento del 
M2 se dividira en 3 fases: 

-desvelar la base 
tecnologica, fase en la cual nos 
encontramos. 

-anunciar la configuration del 
producto, participantes de hardware y 
software y primeros titulos. 

-confirmar los detalles especificos de 
lanzamiento, precio, distribution y 
detalles de marketing. 

Por supuesto, los actuales usuarios de 
3DO deben seguir sin preocuparse. La 
idea de The 3DO Company es ofrecer en 
primer lugar un sistema actualizador 


para sus maquinas de 32 bit (FZ-1 y FZ 
10, y las versiones de Goldstar y 
Sanyo) que permita alcanzar esta 
tecnologia, para posteriormente lanzar las 
unidades independientes. Se espera 
que este adaptador este disponible en 
diciembre de este ano a un precio de 
200 $ (unas 27.000 pts), mientras que los 
soportes independientes pueden llegar 
durante el 96. 


Bienvenidos una vez mas a este noticiario ci- 
bernetico-comprensivo de la galaxia del video- 
juego. jVaya frasecita que me ha salido! Bueno, 
pues al grano, que el tiempo apremia y el es- 
pacio escasea, por lo que rapidamente os voy a 
poner en antecedcntcs de lo que puede consti- 
tuir la fiebre del ano que viene: un extraho jue- 
guecito llamado ((Locust que ostenta una im- 
pccable tarjeta de presentacion y viene de la 
mono de una nueva estrella de nuestro firma- 
mento, una compania llamada Zombie . Esta fir- 
ma norteamericana quiere entrar por la puerta 
grande de PlayStation y Saturn, y deposita 
gran parte de sus esperanzas en dicho titulo. 

La que no parece tener mucha suerte, o tal vez 
mucho tino, es Gametek , que despues de con- 
vertir su desventurado programa de lucha 
«Brutal» a casi todos los formatos imaginables 
con mas pena que gloria, va y desmiente, para 
despecho de los mosqueados usuarios de Mega 
Drive 32X, la aparicion de este juego en el ac- 
cesorio de Sega. Por el contrario, dicen que 
«Brutal» dara el salto, y esperemos que sea su 
espaldarazo definitivo, a los 32 bits de Saturn, 
con el nuevo titulo de «Brutal 2000». gSera por 
lo de la fecha de lanzamiento?... 

Por otra parte, debemos dar nuestra mas fer- 
viente enhorabuena a dos companias en ascen- 
so: Activision y Sanctuary Woods, por su deci- 
dida apuesta por PlayStation y Saturn, a las 
que pronto van a agradar con programas de 
calidad. Concretamente, la se gunda firma ya 
ha anunciado la inminente aparicion de una in- 
teresante aventura titulada «The Journeyman 
Project Director's Cut» en ambas consolas. 

Y ya que hace un par de meses (o algo asi) 
nos haciamos eco de los atractivos proyectos 
de SCI (Sales Curve Interactive) para los nuevos \ 
formatos, tenemos que mencionar un nuevo jue¬ 
go en fase de elaboracion a cargo de esa mis¬ 
ma firma britanica, y que responde al simple { 
pero contundente titulo de «XS». Este progra¬ 
ma aparecera a finales de ano en PlayStation 
y a principios del que viene en Saturn y 3DO. 
jTranquilos, que son solo unos mesecitos! 

Por ultimo, no queria finalizar mi columna sin 
rectificar una lamentable errata publicada el 
mes anterior en estas mismas lineas. El juego 
de estrategia belica que Mindscape va a lan¬ 
zar (Dios sabe cuando) en 3DO se llama «Pan¬ 
zer General » (un titulo ya familiar para los 
usuarios de ordenadores PC) y no «Panzer Dra¬ 
goon », que es el titulo de esa joya de la pro- 
gramacion con que recientemente nos obsequio 
Saturn. Mil perdoncs. 


Por JC Kid. 
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RIVE Y 3DQ/ESTRATEGIA 


consigue de paso un buen monton de dinero. 

;TRAGA SALIVA...!, cuandu tus clientes desatien a la gravedad en 30 
estremecedoras alracciones, incluyendo 9 totalmente nuevas y 


en tus 16 tipos de tiendas y restaurantes. ;DIVIERTETE,..!, cu. 
enfermen violentamente mientras intentan comerse un perrit 
caliente en el giro de 360» de la montana rusa. Contrata a 
varies personas, ponies disir.n es nbsurdus v luegftdespidetas 
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C on una estrategia cuidadosamente 
planificada, Nintendo nos ha ido 
manteniendo en vilo en lo que se 
refiere al lanzamiento de aquella 
misteriosa maquina que se empezo 
llamando Project Reality y acabo 
envuelta en la mas absoluta de las 
incertidumbres bajo su definitivo 
nombre de Ultra 64. Ahora, en un 
momento crucial para el futuro del 
videojuego, Hobby Consolas ha tenido 
acceso a ella, y os presenta en rigurosa 
exclusiva la primera foto de la que sera 
la tarjeta de presentacion de Nintendo 
en la galaxia de la nueva generacion 
de consolas. Y como podeis observar, la 
maquina tiene un aspecto futurista y 
cibernetico muy al gusto del consumidor. 

Pero no se detiene ahi la cosa. Para 
entretener la espera, Nintendo nos tiene 
reservadas algunas magnificas sorpresas 
para el Cerebro de la Bestia. Tomad 
buena nota: «Killer lnstinct», «Donkey 
Kong Country 2» y «Earthbound» 
pasaran a engrosar el cuadro de honor 
de Super Nintendo. «Killer Instinct” 
presenta unos soberbios graficos 
impensables en una 16 bits, «Donkey 2» 
estara protagonizado por Diddy Kong en 
su emocionante busqueda de Donkey, 
mientras que «Earthbound» es un RPG 
hecho al gusto de los roleros. 


Y tampoco se ha olvidado Nintendo de 
su portatil, con proyectos como «Killer 
Instinct” o «Street Fighter ll». Todos 
ellos con el suficiente gancho como para 
garantizar una buena temporada de 
_ supervivencia a la Game Boy. 


Esta imagen con la que contamos 
en exclusiva muestra el aspecto 
impresionante de Ultra 64. 

^ Entre lo mas resenabie del 
futurista diseno de la 
maquina. destacan la 
entraca para cuatro 
^ oacs y e : coicr. 
hasta ahora 
^ inedito entre 
1 las consolas 
JM Nintendo. 


Del 11 al 13 de ryiayo, el Convention 
Center de Los Angeles sirvio de 
escenario al que puede ser^el punto de 
partida de una nueva era de los 
/ videojuegos. Coincidiendo con el 
fastuoso lanzamiento oficial de Saturn 
dn Estados Unidos, el E>se vistio de 
gala para dar la bienvenida a los nuevos 
tiempQsf Tiempos marcados por el 
dominio de los 32 bits, la subsistencia de 
grandes progtfamas en 16 bits^y la 
practica desaparicion de los 8 bits. 

Para'que os hagais una idea de la 
excelente impresion que nos causo este 
e^pectaculo al m^Sfpuro estilo yanqui, 
hemos elaborado un suculento 
adelanto del gran reportaje que 
publicaremos el proximo numero. 
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n aturalmente, la feria habria 

quedado deslucida de no haber 
sido por la brillante contribution de 
compani'as tan pujantes como Acclaim, 
Crystal Dynamics, Disney, Electronic 
Arts, Virgin, Williams o Capcom entre 
otras. En el capitulo negativo debemos 
registrar la pobre participation de SNK 
(con titulos ya conocidos) o Konami (con 
un stand poco atractivo, pese a la calidad 
de algunas de sus novedades). Claro que 
peor lo tienen compani'as como N.E.C., 
casi desaparecidas del panorama del 
videojuego, pese al anuncio del 
lanzamiento de su N.E.C. FX. 

En general, todas las firmas expositoras 
hicieron un loable esfuerzo por presentar 
sus productos de la forma mas 
espectacular posible. He aqui unos 
ejemplos. Acclaim proyecto un video 
musical intercalando secuencias de 
algunos de sus juegos mas atractivos. 
Virgin tenia un stand decorado al estilo 





vanguardista, 
con todo el 
mobiliario 
forrado de 
papel. Disney 
of redo un 
decorado de 
carton piedra, 
que 

representaba 
un bosque 

encantado que parecia sacado de una de 
sus famosas producciones. Electronic 
Arts monto un imponente escenario con 
localidades para el publico, en el que se 
proyectaban secuencias de sus proximos 
ianzamientos. Williams hizo las delicias 
del personal, con un espectaculo en el que 
podiamos ver a los actores de «Mortal 
Kombat 3» simular un combate ante 
nuestros atonitos ojos. Y ademas, algunas 
de ellas organizaron fiestas paralelas 
para los profesionales del sector. 
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-j~ TU NINTENDO SCOPE CON 6 EMOCIONANTES JUEGOS DE ACCION HA FIRMADO 

LA RENDICION INCONDICIONAL DE SU PRECIO. 

HAZTE YA CON EL. COMIENZA A FULMINAR A CUANTO ENEMIGO SE PONGA EN TU MIRA 
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las aspiraciones de Sony con su 
PlayStation. Junto con la consola se 
venden inicialmente «Virtua Fighter» y 
un disco de "Choice Cuts" que contiene 
fragmentos de veinte titulos para Saturn. 
Por su parte, Sony dividio su irresistible 
oferta en nada menos que tres stands: 
Sony Computer Entertainment, Sony 
Imagesoft y Sony Music Entertainment. 
En el primero de ellos, la firma japonesa 
nos deleito con los juegos mas 
impactantes para PlayStation, por lo que 
alii se agolparon multitud de jugadores 
dispuestos a disfrutar de programas hasta 
hace poco impensables en una consola 
domestica. 

Tampoco serfa justo menospreciar la 
amplia y atractiva gama de productos que 
adornaban un stand algo caotico pero 
digno de una detenida visita: el de The 
3DO Company. Junto a una reproduction 
del celebre aparato de realidad virtual de 
la pelicula "El cortador de cesped", 
pudimos observar imagenes de algunos 
de los proyectos mas interesantes que nos 
aguardan en los proximos meses, como 
«BladeForce», «Killing Time» y 
«Zhadnost: The People's Party». Estos 
tres titulos de Studio 3DO se unen a una 
avalancha de proyectos para la mas 
veterana de las consolas de la ultima 
generation. 

Philips tambien nos quiso ponderar las 
excelencias de su CD-i, una maquina 
cada vez mas perfecta a la hora de 
reproducir peliculas. En esa faceta la 
compama holandesa sigue superandose 
dfa a dia, pese a las multiples presiones 
que recibe para convertir su aparato en 
una "simple" consola de juegos. 

En cuanto a Atari, digamos que la mayor 
atraccion de su stand la constituia su 
casco de realidad virtual, cuya salida al 
mercado esta prevista para el ano que 
viene. Estrategicamente colocado en lo 
alto de una tarima, este aparato congrego 
a una multitud de curiosos deseosos de 
conocer las insolitas sensaciones de la 
nueva tecnologfa. Junto a ello, recibimos 
la grata noticia del proximo lanzamiento 
en Estados Unidos (un poco mas tarde 
en Espana) de la unidad CD Rom para 
Jaguar, para la que otras companias ya 
proyectan algunos interesantes titulos. 
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Otro de los bombazos del E3 lo protagonizo Atari al presenter otlciaimente e! 
casco de Realidad Virtual para Jaguar. Ei esperado aparaliio tevantb un gran 
revuelo entre el publico asistente. convirtiendose en la gran atraccion del stand. 


E ese a todo lo que hemos contado, 
Ultra 64 no fue, ni mucho menos, la 
protagonista de la primera edition 
i. Y es que Nintendo aun no ha 
querido presentarla oficialmente a la 
prensa y al gran publico. En cambio, 
otras empresas como Sega ya no tienen 
nada que ocultar. La multinacional 
japonesa ocupo todo el centra del 
pabellon Sur, mientras que Nintendo se 
reservo media ala del pabellon Oeste, 
evitando la confrontation directa con su 
maximo rival. Por lo que respecta a Sega, 
digamos que su impresionante stand nos 
hizo disfrutar de las excelencias de sus 
ultimas producciones en un atractivo 
marco futurista. Alii estaban Saturn, MD 
32X y un area reservada para esa curiosa 
consola educativa llamada Pico. 
Ademas, Sega aprovecho la celebracion 
del E3 para lanzar oficialmente al 
mercado USA la Saturn, aunque sea de 
forma limitada (unas 30.000 unidades en 

la primera remesa), 
asestando un golpe 
bastante 
dura a 
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t antos, que seri'a francamente diffcil 
destacar alguno en particular. A 
riesgo de resultar algo injustos y 
desmemoriados, nos atreveriamos a 
escoger «Batman Forever» para casi 
todos los formatos habidos y por haber, o 
los impresionantes decorados de 
«Congo» (Mega Drive y Super Nes) que 
nos dejaron con la boca abierta. Tampoco 
debemos dejar de lado las soberbias 
conversiones de EA Sports, con «NHL 
‘96» y «FIFA Soccer 96» a la cabeza, 
para las nuevas consolas. Y no tenemos 
calificativos para describir la impresion 
que nos causaron las primeras imagenes 
de «Pinocchio» (Mega Drive, Mega 32X y 
Super Nintendo); «Pocahontas» (Mega 
Drive y Super Nintendo) y «Gargoyles» 
(Mega Drive y Super Nintendo). 

Mucho ojito a los proximos titulos de 
Crystal Dynamics, como «Gex» (3DO) o 
“Solar Eclypse» para la misma consola. 
Muy, pero que muy interesante se 
presenta “Lemmings 3D» para 
PlayStation, u otros titulos como “Mortal 



Kombat 3» y «Doom» para el Cerebro de 
la Bestia. En fin, tantas y tantas maravillas 
que nos resulta imposible resumirlas en 
unas pocas lineas. El mes que viene nos 
detendremos en todas ellas. 
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AUNQUE PAREZCA UNA LOCURA... 

AHORA TE DAMOS MUCHO MAS POR MUCHO MENOS. 


SUPER NINTENDO + SUPER MARIO ALL STARS. raj- 

LA MEJOR CONSOLA DEL ANO MAS UN CARTUCHO CON LOS 4 JUEGOS MAS APASIONANTES 
DE TU HEROE FAVORITO. Y TODO A UN PRECIO TAN PERO TAN BAJO OUE YA NO TIENES EXCUSA PARA NO TENERLO 

DATE PRISA. LOCURAS COMO ESTAS NO LAS HACEMOS TODOS LOS DIAS 
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Hasta que alguien demuestre lo contrario, la lucha 
sigue siendo el genero preferido por la mayor parte 
de los usuarios. Aqui os traigo nuevos ejemplos de 
primera calidad: «Tekken» para PlayStation, el 
regreso del mitico « Street Fighter» en varias 
versiones y para diferentes consolas, «Primal 
Rage» directamente de la recreativa y, la 
sorpresa del ano, la fulgurante e inesperada 
aparicion de <<Killer lnstinct» en Super 

Nintendo. Un reparto de lujo. 


muchos os 
parecera extrano 
que os este 
hablando de la 
version domestica 
un juego, solo dos meses 
despues de que os informara 
de su salida a los salones 
recreativos. Pero no, no me he 
equivocado, Namco ha 
decidido lanzar al mercado 
ambas versiones casi 
simultaneamente, en un 
revolucionario alarde de 
vision comercial. 

Como ya sabreis los 
que vierais aquel 
reportaje, o quienes 
hayais disfrutado ya de 
la recreativa, «Tekken» 
es un juego de lucha 
“uno contra uno” con 


todos los elementos clasicos 
de este genero. En el, Namco 
ha optado por la tecnica de los 
ultimos y mas revolucionarios 
juegos de lucha: poligonos y 
texturas. En otras palabras, es 
un juego de lucha poligonal 
al estilo «Virtua Fighter» o 
«Toh Shin Den». Al igual que 
sucedio con estos dos titulos, 
el aspecto que presentan los 
luchadores de «Tekken» es 
diferente al de sus rivales. Y es 
que Namco ha intentado dar 
personalidad a los 
personajes ocultando al 
maximo su origen poligonal, y 
aunque el resultado parece 
algo extrano, es efectivo. 

Los poligonos vuelven a 
demostrar que resultan 
imprescindibles para lograr un 
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Como viene siendo habitual 
en muchos juegos para 
PlayStation, *Tekken» 
tambien nos obsequia con 
una espectacular Intro” 
repleta de formas 
renderizadas y un 
movimiento sensacional. 
Estas son tres instantaneas 
de dicha secuencia. 





movimiento suave e hiper- 
realista, al menos hasta que 
alguien invente otra cosa. En 
«Tekken» los luchadores se 
mueven con soltura, a pesar 
de que tanto los escenarios 
como los propios personajes 
estan repletos de texturas, 
completando unas imagenes 
muy vistosas y llamativas. 

Eso si, en este caso Namco 
no ha seguido los pasos de 
Takara en cuanto al concepto 
de tridimensionalidad que 
vimos en «Toh Shin Den». Esta 
vez losluchadores se 
encuentran siempre en un 
mismo piano y sus 
desplazamientos son hacia 
adelante o hacia atras, es 
decir, como en «Virtua Fighter» 
o cualquier otro juego de lucha 
anterior. Hay efecto 3-D, pero 
conseguido gracias al diseno 
de los escenarios y a las 
propias formas poligonales. 
Bueno, hay que hacer una 
salvedad, y es que algunos 
movimientos si posibilitan que 
veamos espectaculares 
cambios de piano, cuando uno 
de los luchadores agarra y 
voltea a su contrincante en una 
Have de lucha libre. Tambien 
podemos disfrutar de 
diferentes perspectivas en las 
repeticiones de los ultimos 
segundos de cada combate. 

Pero el verdadero elemento 
de distincion de «Tekken» con 


respecto a sus “rivales” es la 
particular forma de controlar a 
los luchadores. Al igual que en 
la version arcade, cada 
extremidad del personaje 
corresponde a un boton, 
para dar la impresion de que el 
jugador domina con mas 
claridad los movimientos del 
luchador. Es una interesante 
innovacion que aporta un 
nuevo enfoque al tradicional 
control de los personajes en 
los juegos de lucha. Por otro 
lado, estamos ante un juego 
que huye de los golpes 
misticos, magias e historias 
parecidas, centrandose en la 
lucha cuerpo a cuerpo y 
completando un simulador de 
lucha en toda regia. Bien por 
Namco. 

Anadid a todo esto que los 

combates son equilibrados, 
que requieren cierta 
estrategia y que no existen 
las rutinas, y comprendereis 
por que este es un gran juego 
de lucha al mas alto nivel. 
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Tekken 


PlayStation 

Namco 




Este es el plantel de luchadores que 
presenta «Tekken». A estos ocho 
luchadores se unen los jefes finales. 


"Tekken» dispone de dos vistas mas, 
aparte de la normal, que son diferentes 
angulaciones de la misma perspectiva. 
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La espectacular 
repeticion del K.O. 

Tampoco es original, pero no por ello deja 
de ser menos espectacular. En «Tekken» 
se repiten los ultimos segundos de cada 
combate, mediante diferentes perspectivas y 
distintos pianos. Un repertorio de imagenes 
de lujo que os puede ayudar a comprender 
por que vuestro rival os ha tumbado. 


































































E l rumor se ha convertido 
en realidad. Durante los 
ultimos meses se venfa 
especulando con la realizacion 
de una nueva version de 
«Street Fighter» con los 
personajes digitalizados de la 
peh'cula. Lo que no se podia 
prever era que este programa 
fuera a parar a una consola de 
la nueva generation en vez de 
a una maquina recreativa. Sin 
embargo asi ha sido, y este 
revolucionario "Street Fighter 
II: The Movie» aterrizara en 
los circuitos de SegaSaturn, 


probablemente despues del 
verano. 

Efectivamente, los 
personajes de este nuevo 
"Street Fighter» ya no tendran 
el aspecto archiconocido de 
los Ryu, Honda, Bison, Chun 
Li, etc, sino que sus rostros 
seran los de Van Damme, 
Raul Julia, Kilye Minogue y 
el resto de los protagonistas 
del film que recientemente se 
ha estrenado en nuestro pais. 
De esta manera, Capcom ha 
dejado de lado por fin su 
tradicional estetica de sprites 



Street Fighter II: 

the movie 





predibujados, que ellos 
mismos llevaron casi a la 
perfection, para optar por otra 
tecnica mucho mas acorde con 
los tiempos que corren, la 
digitalization. 

Todos los personajes, 
escenarios y el resto de los 
elementos que aparecen en 
pantalla estan digitalizados 
del film, usando las ultimas 
aplicaciones en esta materia. 
Sin embargo, Capcom 
promete que el resultado final 
del juego sera muy superior a 
anteriores producciones que 
han utilizado esta misma 
tecnica, en parte gracias al 
trabajo de programacion de 
los expertos de la compama, 
y en parte por las 
posibilidades graficas que 
ofrece un maquina como 
SegaSaturn, con una paleta 
de miles de colores y un 
procesador grafico de una 
capacidad envidiable. En 
definitiva, lo que Capcom 
pretende es que el hecho de 
utilizar luchadores digitalizados 
no impida disfrutar de unas 
animaciones suaves y 


enlazadas, algo que hasta el 
momenta no hemos podido ver 
en un programa de este estilo. 

Para llevar a cabo esta idea, 
Capcom ha contado con la 
colaboracion de una compama 
llamada Duck Corporation y 
su programa de software 
TrueMotion System. Este 
invento permite aprovechar al 
maximo las posibilidades 
graficas con un ahorro de 
espacio considerable. Asf, se 
pueden utilizar miles de 
colores, 16 bit, pantalla 
completa y movimiento real 
sin que el procesador se 
encuentre saturado y pueda 
utilizar otro tipo de funciones al 
mismo tiempo. Esta virguerfa 
grafica es posible gracias a 
una complicada e innovadora 
tecnica de compresion de 
imagenes de video. 

Con "Street Fighter II: The 
Movie>> Capcom no ha querido 
dejar ningun cabo suelto, y 
esta dispuesta a utilizar todos 
los medios que esten a su 
alcance para crear un 
programa revolucionario. 
Veremos si lo consigue. 



El habitual 
aspecto de los 
luchadores de 
«SF //», de sobra 
conocido por 
todos , ha pasado 
a mejor vida. 
Ahora los rostros 
corresponden a 
Van Damme, Raul 
Julia y el resto de 
los protagonistas 
de la pelicula. 
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Nintendo 


E sta claro que lo ultimo 
que hay que perder es la 
esperanza. Y es que 
para sorpresa de todos, 
incluido yo mismo, «Street 
Fighter ll» ha llegado a 
Game Boy en un cartucho de 
4 megas impecables. 

El juego muestra unos sprites 
de gran tamano y conserva 
todos los personajes, 
escenarios y movimientos de 
la primera version arcade, 
aderezado todo ello con una 
brillante nitidez grafica. 


Como no 
podia ser 


11 iwyu, 

pod ran 
participar dos jugadores 
simultaneos, incluso si se 
utiliza el Super Game Boy, 

cosa hasta ahora imposible. 
Este adaptador anadira, 
ademas, marcos a todo color 
que recrean los escenarios 
originales de cada personaje. 
En USA podran disfrutar de 
este clasico portatil en agosto. 


Nintendo ha sorprendido a propios y extrahos con esta version portatil del clasico 
de Capcom. Las caracteristicas, personajes y movimientos especiales se 
mantienen con una calidad grafica mas sorprendente aim que la propia conversion. 



Nuestros viejos amigos se ver&n ahora 
mjuveneddos gracias al pincel digital. 




e uando parecia que 
Capcom ya habia 
explotado hasta la 
saciedad su conocida saga, de 
repente se anuncian nuevos 
titulos. Curiosamente ahora ha 
decidido retroceder en el 
tiempo, y para «Street Fighter 
Legends» nuestros viejos 
conocidos presentaran un 



muy rejuvenecido 
aspecto. 

Situandolos 
temporalmente 
entre «SF» y 
«SFII», Capcom se 
ha permitido la 
licencia de incluir 
personajes procedentes de 
«Final Fight»: Guy y Soddom 
tambien estaran aquf. Ademas 
de los ya conocidos, veremos 
a Nash -un viejo amigo de 
Guile- y Rose, una nueva 
chica para el torneo. Ni 
siquiera Akuma quedara fuera 
de este titulo, que se 
presentara unicamente para 
PlayStation y Saturn. 


Street Fiahter 
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Saturn - PlayStation 


Ryu, Chun Li, Bison... todos estaran en 
este nuevo e interesante compacto de 
Capcom para las nuevas maquinas.. 



Ademas de con ten er escenas 
extraidas de la serie animada, 
este compacto permitira 
disfrutar de una opcion para 
dos jugadores al estilo 
tradicional. 


Street Fighter 

The animated movie Game 


Y ya puestos a cambiar la 
imagen de tan exitosa 
saga, que mejor manera 
de hacerlo que convertir el 
clasico arcade de lucha en una 
recreacion de la serie de 
dibujos animados que trae de 
cabeza a los nipones. El extrano 
sistema de juego nos pone en el 
rol de un cyborg que observa 
combates como en plan peli'cula, 


con el objetivo de aprender y 
reproducir las tacticas de 
combate de los luchadores. 
Luego tendra que demostrar lo 
que ha 
aprendido y 
convertirse 
asi en el mas 
peligroso 
luchador de 
la historia. 
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El juego nos ha 
sorprendido por 
su mera 
existencla, pero 
al apreciar que 
los movimientos 
eran mas fluidos 
y suaves que en 
el arcade . nos 
hemos 
terminado de 
fascmar. 
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Killer Instinct 

Super Nintendo 

Rare 


P or muy extrano que 
pueda parecer, las 
imageries que teneis 
ante vuestros, espero, atonitos 
ojos no pertenecen ni al 
arcade ni a Ultra 64. Es «Killer 
lnstinct», si, pero son 
propiedad unica y exclusiva de 
Super Nintendo. Eso si, no 
penseis que es un juego mas 
de 16 bits. Para lograr 
semejante despliegue, se jia 
aprovechado toda la 
tecnologia que hizo de 
«Donkey Kong Country”, el 
mejor juego de ano. A saber, 
Advanced Computer 
Modeling (ACM), rendering, 
estaciones de trabajo Silicon 
Graphics, emulador de 32 
bits, software de Alias y la 


siempre firme mano de Rare. 

Los 32 megas con los que 
cuenta el cartucho tienen la 
culpa de muchas cosas. Por 
ejemplo, de que se conserven 
los mismos diez personajes 
del arcade aparte del enemigo 
final Eyedol, de que se 
mantengan todos los golpes 
especiales, de que se puedan 
realizar hasta 46 “hit 
combos”, y de que los efectos 
sonoros y la musica se hayan 
extraido directamente de la 
maquina. Es cierto que los 
escenarios no son los mismos 
ni cuentan con la misma 
definition, y que ademas se ha 
perdido el juego de camaras 
previo a los combates, pero 
esto no quita para que este 
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A la espera de que el nuevo formato Ultra 
64 saiga a la luz, la compama Rare nos 
sorprende con una version •brillante 
en todos sus aspectos- de «Killer 
lnstict» para los 16 bit de Nintendo. 
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\ 0 \ La sorpresa 

V " salta tambien 

A en Game Boy 

Si ha sido impactante cono- 
cer la existencia de «Killer Ins- 
tinct» para SN, imaginaos mi 
sorpresa al saber que aparece- 
ria, en noviembre, para Game Boy . Solo 
he visto esta pantalla, pero os puedo ade- 
lantar que el cartucho contara con 4 me - 
\ gas, mantendra los persona/es del arca¬ 
de y ha sido programado usando ACM. 
Por supuesto, tendra opcion de dos ju- 
gadores , incluso en Super Game Boy. 


forma de compensar 
puede ser ofrecer a sus 
incondicionales juegos 
como este. He tenido la 
suerte de ver como se 
mueven los luchadores del 
«Killer lnstinct» de Super 
Nintendo, y tengo que decir 
que su movilidad supera 
incluso a la del arcade. 

Nintendo ya ha dejado claro 3^," " s ,Z°?r* s , por5U 

, ’ J luz. textura y dehnicion a los paisajes que 

que SUS dos pruebas en pudimos admiraren «Donkey Kong Country*. 

recreativa van a ser 
reprogramados para la 
version domestica. Vistas 
asi las cosas, no nos 
queda mas remedio que 
pensar que si la Super es 
capaz de mostrar juegos 
como este, ^de que no 
sera capaz Ultra 64? 






juego pueda considerarse 
como una maravilla visual. 

Inesperada, pero maravilla al 
fin y al cabo. Por cierto, el 
cartucho estara disponible en 
USA en agosto, y con los 
dos primeros millones de 
unidades se regalara un CD 
de audio llamado “Killer Cuts” 
con 15 pistas de sonido del 
juego. 

Si me permitis una 
elucubracion, es posible que 
este inesperado lanzamiento 
se deba en parte a que Ultra 
64 no se va a presentar en 
el mercado hasta abril del 
96. Me explico. Este retraso 
puede hacer perder mucho 
terreno a Nintendo frente a 
Sega y Sony, y una buena 


Entre otros muchos movimientos especiales y 
combos, este cartucho incluira golpes finales 
al estilo de los fatalities de «Mortal Kombat». 
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Game Boy presentara unicamente seis 
luchadores. pero con una mastodontica 
jugabilidad, iy nunca mejor dicho! 




La verstdn 
Mega Drive 
recrea a la 
perfeccion el 
arcade. No solo 
presenta riadas 
de sangre y 
espectaculares 
Natalities", si no 
que cuenta 
hasta con 
hombrecitos 
que corren el 
seno peligro de 
ser devorados. 




Primal Rage 

MD-GG-GB 

TWI 


T ras el relativo fracaso 
de un tftulo 
rimbombantemente 
anunciado a lo largo y ancho 
de la prensa mundial, me 
refiero a «Rise of the Robots», 
Time Warner Interactive ha 
decidido seguir el proceso 
habitual en esto de la lucha, es 
decir, primero recreativa y 
luego, con mas tranquilidad, 
mercado domestico. De 
hecho, me atrevo a asegurar 
que «Primal Rage» no va a 
repetir los pasos de su 
predecesor. Esta vez se han 
hecho las cosas a un ritmo 
mas adecuado, y lo que he 
visto hasta ahora -he podido 
acceder a sendas eproms de 
las versiones para 8 bits de 
Nintendo y Sega y otra para 
Mega Drive- no me ha 
defraudado en absoluto. 



Es complicado intentar 
transportar un tftulo que es un 
hit en los arcades y que en 
contra de la moda no se basa 
en polfgonos, pero TWI ha 
conseguido aprovechar al 
ciento por ciento las 
capacidades de proceso de 
cada una de las maquinas. 
Los luchadores presentan un 
movimiento fluido -y seguro 
que subira muchos enteros, 
pues el juego esta aun sin 
terminar- y muy parecido al de 
la recreativa. Game Gear y 
Game Boy presentan seis 
luchadores perfectamente 
animados y con sus golpes 
especiales. Y por su parte, la 
version Mega Drive adolece, 
al menos por el momento, de 
todo tipo de menus, pero ya 
presenta visos de lo que 
puede llegar a ser. 
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Los Peejuenos personajes azules de las consolas SEGA siguen 


DAN U N SALTO 
DE GIGANTE... 

LLEGAN 
A SEGA. 


siendo el bianco de Gargamel. 


Y solo un valiente como tu conseguira librarlos de este terror. 

Tu puedes ser el heroe que se enfrente a 
plantas carnivoras, serpientes gigantes y a las moscas Bzzz... 
Pero [ojo! Solo tienes tu habilidad y los 
regalos explosivos del Pitufo BROMISTA 

para cumplir esta mision. 


INFOGRAMES :4!%v 

-- AA. 
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El regreso 
esperado 



Este es el nuevo plantel de luchadores que presents «Mortal 
Kombat III*. Como veis, hay muchas caras nuevas y otras no tanto, 
pero lo que denotan sus rostros es que la accidn esta asegurada. 
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Liu Kang, Sonya, Shans Tsung.-. todos 
nuestros amigos del Combate Mortal estaran 
muy pronto en los salones recreativos, en un 
nuevo torneo con suficientes alicientes 
como para levantar la polemica a la que nos 
tiene acostumbrados este juego* 

Aqui teneis las principales novedades de la 
tercera parte de «Mortal Kombat.>. 


uien gano el 
anterior torneo? 

La respuesta es 
algo complicada, 
por no decir 
imposible. Tan solo 
sabemos quien ha 
sobrevivido, que 
no es poco. El malvado Shao Kahn 
ha pagado cara su ambicion: su 
esposa ha muerto en la lucha. Sin 
embargo, hay una forma de 
devolverla a la vida, aunque pasa 
inexorablemente por abandonar el 
Outworld y regresar a la Tierra. All! 
se producira la tercera batalla entre 
el bien y el mal. 

Midway colocara esta vez a 14 


luchadores para disputar un torneo 
que se preve duro y complicado. En 
«Mortal Kombat lll» regresaran dos 
de los personajes mas carismaticos 
de la primera entrega, Sonya y 
Kano, quienes aprovechando el 
nuevo viajecito a la Tierra, han 
conseguido salir de su prision. 

Mientras, el bien seguira liderado 
por el eterno Liu Kang - el unico 
que ha participado en los tres 
torneos como protagonista- junto 
con Kung Lao y Jax, al que su 
hermano gemelo le ha arrancado los 
brazos con su famoso Fatality. Otros 
tres humanos se uniran a la fiesta, 
con un indio americano llamado 
NightWolf a la cabeza. Tambien 
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veremos unas versiones 
hiper-futuristas de Sub-Zero 
y Scorpion (como veis en las 
imagenes, los tiempos corren 
una barbaridad), al inevitable 
Shang Tsung y a dos nuevas 
damas con malas pulgas, la 
resucitada esposa de Shao 
Kahn y la hermana gemela 
de Goro, con sus cuatro 
brazos y su cabeza rapada. 

Pero como podeis imaginar, 
las novedades no se quedaran 
solo en la inclusion de nuevos 
personajes. Midway ha 
aumentado la memoria 
grafica del juego en un 50% 
con respecto a la segunda 
parte, con consecuencias 
directas en los movimientos 
-mas enlazados y suaves que 
en las anteriores entregas- y el 
aspecto de los personajes, 
cuyas digitalizaciones son 
mas impresionantes y 
nitidas que nunca. Ademas, 
habra que prestar especial 
atencion a los escenarios, 
totalmente renderizados para 
aumentar el efecto 3-D y con 
algunas partes moviles. 

Las maquinas contaran con 
un nuevo boton, denominado 
"run button", para aumentar 
la rapidez y la intensidad de 
los combates. Aunque mas 
curiosa resulta la inclusion de 
una especie de codigo de 6 
dfgitos en el modo de dos 
jugadores, con el fin de 
introducir diversas claves que 
habilitaran a los luchadores 
para utilizar golpes secretos 


y depararan alguna sorpresa. 
Otra novedad es la que los 
programadores, John Tobias 
y Ed Boon, han llamado "bi¬ 
level combat", por la que los 
luchadores pueden mandar a 
su rival a otro escenario 
mediante un golpe especial. 

Los luchadores de “Mortal 
Kombat lll» contaran 
nuevamente con sus famosos 
movimientos finales, los 
llamados Fatalities, Babalities 
y Friendships, a los que se 
unira una nueva opcion, los 
"Animalities". Pese a ello, los 
que aborrezcan este juego por 
su excesiva violencia no deben 
asustarse. Esta maquina 
contara con un dispositivo a 
modo de interruptor, con 
objeto de eliminar a voluntad 
del jugador las escenas mas 
agresivas del juego. 

Como veis, novedades para 
dar y tomar en esta esperada 
secuela, que puede llegar a 
Espana durante el verano. 
jQue se vayan preparando los 
demas juegos de lucha! 



U n renovado plantel de luchadores, 
los “Animalities” y mayor calidad 


grafica son algunas novedades que 
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ASI SERA EL NINJA DEL SIGLO XXI 


irgin presento 
este cartucho 
para los 16 bits 
de Nintendo en 
la ultima edicion 
del E.C.T.S. de Londres. Ya 
os dimos un adelanto en 
forma de noticia en nuestro 
ultimo numero, pero ahora ha 
llegado el momento de 
presentaros con mas 
profundidad este titulo que 
esta a punto de ver la luz en 
nuestro pais. Se llama 
«Hagane», lo ha programado 
Hudson Soft y bajo su 


escueta nomenclatura se 
esconde uno de los mejores 
juegos que habreis visto en 
los ultimos meses para 
Super Nintendo. 
iY que hara a «Hagane» 
tan especial? Pues en primer 
lugar, una historia que 
mezclara la tradicion ninja 
con una atmosfera 
siniestra, signo inequfvoco 
de una reciente catastrofe. 

En segundo lugar, unos 
graficos excepcionalmente 
concebidos. En tercer lugar, 
una banda sonora repleta de 


efectismo. En cuarto lugar, 
una jugabilidad fuera de 
toda duda. Y en quinto y 
ultimo lugar, una explosiva 
combinacion de estilos de 
juego que convertira cada 
nueva fase en un reto 
diferente. 

En lineas generates -porque 
para calibrar el juego en 
condiciones tendreis que 
esperar al correspondiente 
comentario-, os 
adelantaremos que el 
protagonists sera algo asi 
como un guerrero ninja que 


tiene cubierto su cuerpo 
serrano con una resistente 
armadura de acero puro. De 
esta guisa se sumergira en 
las seis fases que 
compondran el juego, y en 
las que os encontrareis de 
todo: plataformas, accion, 
puro beat’em up, escenarios 
que giran en virtud del Modo 
7 y un mare magnum de 
adversarios que no 
conoceran la piedad. 

«Hagane» tendra la 


Compania: Virgin 


Consola: SN 


Lanzamiento: Junio 










































U n espectacular ninja envuelto en un uniforme 
de acero sera el protagonista de «Hagane» 
para Super Nes. Una aventura desarrollada en 
un ambiente tenebrista, en la que se conjugaran 
plataformas, action y puro beat'em up. 


respetabili'sima cantidad de 16 
megas, y os podemos 
adelantar que no sera un 
juego precisamente facil. Es 
mas, sus cotas de dificultad 
aumentaran a medida que 
avanceis por las seis fases 
que componen la aventura. 
Eso si, tambien os 
aseguramos que valdra la 
pena vestir el uniforme 
acerado que Virgin y 
Hudson Soft han creado 
y para el Cerebro de la 
a bestia. A- 


Tendril's varios tipos de armas a vuestra disposicidn, que podriis recargaren funcldn 
de los items que recojiis. La mis exploslva de todas sera esta espectacular bomba. 
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La ley de la metamorfosls 

Ademas de las armas habituates que debe presentar todo guerrero que se 
precie, el protagonista de «Hagane» contara con una curiosa y espectacu¬ 
lar habilidad: sera capaz de metamorfosear su cuerpo y conseguir, por ar¬ 
te de magia y de combinaciones de botones, los golpes y habilidades mas 
efectivas. De momento os mostramos dos, pero se podran realizar hasta 
seis golpes, todos con el denominador comun de la espectacularidad . 
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Consola: MD-32X 


Lanzamieoto: Junio 


KNUCKLES SE TOMARA LA 
REVANCHA EN LOS 32 BITS 


^ i entre los 

lanzamientos para 
los 32 bits de Sega 
^^^■echabais de menos 
a Sonic, mucho 
lamentamos tener que 
comunicaros que de 
momento vais a seguir sin 
- ver al erizo azul en Mega 
i Drive 32X. 


embargo, quien si se dejara ver en 
breve en este soporte sera su 
enemigo de los 16 bits, el rosaceo 
Knuckles, protagonizando su 
propia aventura. 

Sonic no estara, pero si los 
ingredientes que mas gustan de 
sus cartuchos: velocidades de 
vertigo, graficos espectaculares y 
miles, mejor dicho, millares de 
anillos para recolectar. Y en 
cuanto al esquema de juego, sera 
practicamente el mismo que todos 
conoceis de sobra de la saga 
Sonic, con alguna que 

\ otra variante que 
pasamos a 
. comentaros. 

; \ En primer lugar, si a 

Sonic le seguia 
\ f fielmente Tails, a 

^ Knuckles le 

acompanaran seis 
/ personajes diferentes: 
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Robotnik volverd a convertirse en un 
adversario duro de pelar, repleto de 
tretas y artimahas para derrotaros. 


No faltaran los valiosos monitores que 
Knuckles debera romper para hacerse 
con los objetos que hay en su interior. 




Como ya os hemos comentado. Sonic no aparecera en este juego. En su lugar lo 
hara el ingenio mecanico que Robotnik ha construido con el erizo azul como modelo. 


Nat The Armadillo, Espio 
The Chamaleon, Charmy 
Bee, Vector The Crocodrile, 
Bomb y Heavy. Todos ellos se 
convertiran en valiosos 
companeros de viaje, ya que la 
aventura incluira la ayuda 
directa de un segundo 
personaje. Tampoco faltara a 
la cita con los 32 bits el doctor 
Robotnik, y es que este 
cienti'fico se apunta a un 
bombardeo con tal de incordiar 
un poco. Con el, infinidad de 
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inocentes animates 
convertidos en robots 
inundaran los coloristas 
escenarios de este «Chaotix: 
Knuckles’ Ringstar», incluido 
el sosi'as metalico de la, hasta 
que se reciba nueva orden, 
mascota de Sega. 

Por lo demas, y por lo que 
hemos podido ver hasta el 
momento, el programa incluira 
una opcion de dos 
jugadores, as! como el 
divertido modo “Time Attack”. 


A falta de que Sonic haga su debut en los 32 
bits, pronto dispondreis de un cartucho con su 
"amigo" Knuckles de protagonista. Eso si, todas 
las cualidades que han hecho de Sonic el rey de 
las plataformas estardn presentes en este juego. 


.../ alucina. Seran asi de bonitos y coloristas. Una 
de las mayores innovaciones que ofrecera este cartu¬ 
cho vendra en los bonus , a la izquierda, que rom- 
pen todos los esquemas de lo visto en la saga Sonic. 
Y eso por no hablar de la fase especial que veis a la 
derecha. De este modo, a la rapidez que presidira el 
juego se unira una gran espectacularidad. 
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PREVIE 




Consola: SN • Compania: Nintendo • Lanzamiento: Julio 





( CillCER 0 ] 




KIRBY NOS METERA DE CABEZA AL HOYO 


D esde su primera 
aparicion en 
nuestro pais, alia 
por el ano 1992, 
Kirby se ha 
ganado todas nuestras 
simpatias. Un personaje 
salido de la factoria de Hal 


Laboratory y que, en 
principio, no parecia que 
pudiera dar mucho juego. Y 
es que, <<,que se podia 
esperar de una bola rosacea 
especializada en comer? 

Sin prisa pero sin pausa, 
Kirby ha conseguido ocupar 
un lugar de honor en el 
universo Nintendo. Solo le 
faltaba arrasar en el 
Cerebro de la bestia, 
^ y para lograrlo 
K\ necesitaba un 
vehfculo a su 
medida, un juego 
\ \ en el que pudiera 


demostrar toda su valia. 

Bien, pues el juego ya 
existe y estara disponible en 
nuestro pais a partir del 
proximo mes. Se trata de 
«Kirby's Dream Course», 
un cartucho creado para el 
lucimiento del protagonista 
de estas lineas, pero que 
supondra un punto y aparte 
en la carrera artistica de 
nuestro redondo amiguito. 

En esta ocasion, Dream 
Land se transformara en un 
extenso campo de golf por el 
que Kirby rodara en forma 
de pelota. Como bien 


Cada vez que completes un hoyo 
obtendrdis informacidn sobre vuestra 
tarjeta de resultados y el total de golpes. 
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K irby ha decidido hacer algo de deporte para 
adelgazar, y no se le ha ocurrido mejor idea 
que convertirse en una bola de golf y radar de 
hoyo en hoyo por los campos de Dream Land. 




Kirby’s Adventures NES. 


Kirby’s Pinball Land GB. 


a primera vez que Kirby se 
dejo ver en nuestro pais 
corn a el ano 1992 y el 
juego era « Kirby’s Dream 
Land» para Game Boy. En este 
cartucho ya aparecian las 
cualidades que se convertirian 
en constantes a lo largo de toda 
su camera. Cualidades de las 
que dejaria constancia en 
«Kirby's Pinball Land» (G.B.), 

«Kirby 's Adventures» (N.E.S.) 
y « Kirby’s Dream Land 2» (G.B. 
y comentado en este numero). 
Ademas del juego que os 
presentamos en esta 
preview, tambien 
esta anunciado 


Avalanche » 

para los 16 


Nintendo. 


imaginareis, la mision del 
jugador consistira en meter 
a Kirby en el hoyo en el 
menor numero de golpes 
posible, mientras evita toda 
clase de obstaculos. 

Eso si, se mantendran las 
caracteri'sticas esenciales 
de este personaje, como la 
de absorber poderes, y 
vereis a enemigos ya 
familiares convertidos en 
obstaculos para la ocasion. 
Y para redondear, Kirby se 
duplicara para ofrecer la 
interesante opcion de dos 
jugadores simultaneos. 


Realizar un hoyo de un solo golpe servird 
para que consigns una vida extra. 


Los habituales enemigos de Kirby serdn 
ios que configuren los campos de golf. 























































































































































Compania: Infogrames 


Consola: MD 


Lanzamiento: Julio 
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ES JOVEN, OSADO 
Y LE GUSTAN 
LAS PLATAFORMAS 


I iguai que 
nosotros 
tenemos a 
Mortadelo 
y Filemon, 
Super Lopez, Pepe 
Gotera y Otilio o el 
botones Sacarino 
(por citar algunos 
nombres, ya que la 
lista de personajes 
serfa eterna), en los 
pafses de habla 
francesa tambien han 
triunfado un buen 
numero de personajes 
creados sobre papel. Los 
Pitufos, Asterix y Obelix, 
Tinti'n o Spirou son algunas 


de estas creaciones que han 
terminado siendo universales. 
Tan universales que han 
protagonizado peliculas, series 
de dibujos o sus propios 
videojuegos. 

La compania francesa 
Infogrames se tomo la 
molestia y la dedication de 
hacer esto ultimo, tanto con 
las aventuras de Los Pitufos 
como con las del tandem 
Asterix-Obelix. Y en vista de 
los buenos resultados, ^que 
mejor que volver a la carga 
con Spirou? Dicho y hecho, 
los 16 bits de Sega han sido 
el soporte elegido para la 
presentation en sociedad de 
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este singular personaje, que 
llegara acompanado de 
algunos de sus habituales 
companeros de aventuras: 
Fantasio, el Conde de 
Champignac y Spid (de 
momento no hemos visto al 
Marsupilami, pero no 
perdemos la esperanza). 

Para los que no conozcais a 
Spirou, os pondremos en 
antecedentes antes de que el 
juego llegue a nuestro pais 
en julio. El y Fantasio son dos 
amigos que suelen meterse en 
camisas de once varas, y que 
junto al Conde de Champignac 
y de Spid siempre acaban 
luchando con personajes de 


mente retorcida. Pues bien, en 
el juego Spirou debera 
rescatar al conde e impedir 
que sus inventos sean mal 
empleados. Spid estara con el, 
mientras Fantasio se dedicara 
a recabar informacion, que 
para algo es reportero. 

Las plataformas seran la 
gran baza del cartucho, y 
Spirou, a quien vereis moverse 
con limpieza y agilidad, tendra 
en correr, saltar y disparar sus 
tres movimientos basicos. 

De momento, y como podeis 
ver, el juego tiene un excelente 
aspecto y toda la pinta de ser 
muy divertido. En el proximo 
verano se comprobara. 


Spirou tambien 
hablara espanol 
en Mega Drive 

Nos alegra enormemente que las 
compahias cada vez esten mas 
pendientes del publico al que van 
dirigidos sus productos y cuiden to- 
dos los detalles. La costumbre de 
traducir los juegos a I Castellano se 
esfa generalizando, aunque esto no 
supone una novedad en lo que se 
refiere a Infogrames. 

Su nuevo lanzamiento para los 16 
bits de Sega tendra todos los textos 
introductorios traducidos, al igual 
que sucediera con «Los Pitufos» o 
su «Asterix», para que no os per- 
dais ni un detalle de la historia. 
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S iguiendo la estela de heroes del comic frances 
como Asterix o Los Pitufos, Spirou va a 
protagonizar en los 16 bits de Sega un cartucho 
de plataformas. Y al igual que los anteriormente 
citados, lo va a hacer de la mano de Infogrames. 



— :!! 



Mucho tendreis que recorrer e investigar 
antes de localizar el cartel que indicara la 
salida de cada fase. Pero Spirou sera 
capaz de conseguirlo con vuestra ayuda. 


Ya os hemos adelantado que las tres 
acciones basicas de Spirou seran correr, 
saltar y disparar. Pero esto no quiere 
decir que no realice muchas mas.,. 
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■ i pensabais que ya 
lo habiais visto todo 
en materia de 
heroes consoleros, 
no tendreis mas que 
conectar «The Ooze» en 
vuestra Mega Drive a parti r 
del mes que viene y todos 
vuestros esquemas se 
vendran a bajo. Y es que el 
protagonista de este 


cartucho de tan extrano 
nombre sera una viscosa 
mancha residual que se 
deslizara por la pantalla. 

Los adversaries de tan 
pintoresco ^ser? seran 
bidones radioactivos y 
otros engendros de aspecto 
casi tan viscosillo como el 
protagonista. Y vuestro papel 
consistira en controlar la 
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situation en base a una 
perspectiva aerea, que os 
permitira desplazar al ente 
protagonista a lo largo de un 
mapeado extensisimo. 
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uando la fiebre 
«DKC» todavfa no 
ha bajado ni un 
grado, Nintendo y 
Rare volveran a dar la 
campanada con el gorila mas 
jugon de la selva en «Donkey 
Kong Land». Si bien el tftulo 
apenas varia, el gran cambio 
vendra del soporte que 
recibira la nueva aventura de 
nuestros gorilas favoritos, 
pues Super Game Boy y la 
portatil de Nintendo han sido 
los elegidos para que Donkey 
y Didi campeen a sus anchas. 


Aunque la mecanica basica 
del juego sera la misma que 
todos ya conoceis, en 
«Donkey Kong Land» se 
introduciran nuevos 
elementos con el objetivo de 
elaborar una aventura 
diferente y no limitarse a una 
mera conversion. De esta 
forma habra fases distintas 
(entre ellas un fastuoso 
templo sumergido), asi como 
nuevos enemigos, como 
cerdos voladores, carneros o 
tornados que desplazaran a 
los protagonistas. Y en lo que 
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V amos a ver, ^quien 
no hajugado, 
aunque sea solo 
una vez, al 

tradicional comecocos? Pues 
bien, id respirando hondo, 
porque Pac-Man volvera 
con una aventura un tanto 
sui generis para Super 
Game Boy y, por supuesto, 
para la portatil de Nintendo. 
Pac-Man hara su proxima 


aparicion tan redondito como 
siempre, pero sin fantasmas 
que llevarse a la boca. Lo 
que si debera llevar sera una 
serie de objetos necesarios 
para superar los numerosos 
obstaculos. Y es que en 
«Pac-ln-Time» los chicos de 
Namco se han propuesto 
haceros pensar, partiendo 
de una base tan conocida 
como las plataformas. 


d: «y 


El pequenoy 
rechoncho Pac- 
Man os ofrecera 
los mas diversos 
retos. Sera una 
manera diferente 
de que os 
"comais el coco" 
con este 
personaje. 



respecta a estos ultimos, tanto 
Didi como Donkey estaran en 
juego, pero en pantalla solo 
aparecera uno de ellos (el 

que vosotros elijais) y cuando 
este pierda la vida por el toque 
de algun adversario, aparecera 
el segundo. 

Pero aunque este juego de 4 
megas sera diferente, 
mantendra algunas de las 
caracteristicas de su “hermano 
mayor”. Por ejemplo, habra 
niveles secretos, apareceran 
los personajes que 


protagonizaban las fases de 
bonus en «DKC», y se podran 
salvar partidas. 

Otra de las constantes sera la 
excelente calidad de los 
graficos, porque entre otras 
cosas se mantendran las 
texturas tridimensionales del 
anterior programa. En todo 
caso, pronto podreis 
comprobarlo con vuestros 
propios ojos, ya que «Donkey 
Kong Land» llegara a 
nuestro pais en julio. 

^Podreis soportar la espera? 


Tambien esta vez Donkey Kong 
debera abrirse camino por un mapa 
en el que se marcaran los niveles. 



























































































































































Para romper la 
linea plat a formers 
habitual, os 
encontrareis con 
niveles como dste 
que os mostramos 
en los que Jim 
cambiara 
totalmente de 
tercio para, por 
ejemplo, ponerse 
a conducir. 


excefente y 
seran 

absolutamente 
termrfficas. 
Ciaro que qu4 
es k> que 
esperabais coi 
zombies de 
por medio. 


E arthworm Jim 

rompio todos los 
moldes habidos 
y por haber en 
las plataformas de 16 
bits, y ahora esta a punto 
de repetir la misma 
hazana en las portatiles. 
La lombriz de Dave 
Perry, y no es que nos 
estemos metiendo con el 
“Rey Midas” de los 
videojuegos, Negara a 
Game Boy y Game 
Gear dispuesta a 
ofreceros un juegazo de 
plataformas repleto de 
innovaciones. Ambos 
cartuchos han sido 
desarrollados por 


Eurocom para 
Playmates, eso si, bajo 
la supervision de la 
compama de Dave Perry, 
Shiny Entertainment, 
autenticos padres de la 
criatura. 

Una vez mas, lo que 
mas llamara la atencion 
del juego sera la 
asombrosa versatilidad 
de su protagonista. Y 
es que Jim se va a 
convertir en un dechado 
de habilidades una vez 
este en vuestras manos. 
Capaz de saltar, correr y 
disparar, por solo citar 
algunas de sus virtudes, 
este personaje llegara a 


D igital Pictures 

ha elaborado 
para Acclaim 
una aventura 
terrori'fica que muy 
pronto podreis disfrutar. 
«Corpse Killer» esta a 
punto de ver la luz en 
Mega CD 32X, y con el 
os vereis inmersos en 
Cay Noir, una isla 
tropical. Pero no creais 
que alii todo van a ser 
playas y paz, resulta que 
la isla esta repleta de 
zombies a los que, 


inevitablemente, tendreis 
que enfrentaros. 

Todo formara parte de 
una mision secreta en la 
que debereis recabar 
information y disparar, 
bajo una perspectiva 
subjetiva, a los muertos 
vivientes que osen 
cruzarse en vuestro 
camino. Eso si, todos 
los graficos estaran 
digitalizados, para que 
os sintais protagonistas 
de una autentica 
peli'cula de terror. 
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En muchas 
de las 

misiones que 
afrontara este 
gran robot 
podreis dirigir 
un autentico 
misil. Basta 
con apuntary 
disparar. 




U n robot de 
trece metros 
de altura 
invadira el 

soporte de Atari dentro 
de unas semanas. 
Nosotros hemos sido 
testigos de su increi'ble 
capacidad de ataque y 
defensa, gracias entre 
otras cosas a sus ocho 
tipos de armas 
diferentes o a la 
posibilidad de utilizar un 
curioso misil del tipo 
crucero totalmente 
dirigible para dar con el 
objetivo deseado. 
Gracias a nuestro 
servicios de espionajes 


hemos podido conocer 
que seran dieciseis las 
fases en las que 
demostrar la pericia en 
el manejo del robot, 
divididas en cuatro 
zonas distintas. Y 
tambien que los graficos 
de este «lron Soldier» 
recogeran toda la 
tradicion de poh'gonos 
y acercamientos que 
empezo con el mitico 
«Star Wing», aunque 
mas coloristas. 

En fin, una intensa 
aventura de tintes 
futuristas en un soporte 
que puede asentarse en 
el mercado espahol. 


las portables con toda la 
fuerza de una estrella. Y 
para que se luzca, tendra 
ante sf un extenso juego, 
basicamente de 
plataformas e identico en 
para ambos soportes, que 
mantendra la linea de las 
versiones que ya ha 


protagonizado. En el no 
todo seran saltos y 
disparos, ya que el juego 
tambien contara con fases 
de conduccion y otras 
sorpresas que requeriran 
toda vuestra atencion y 
lograran sacaros mas de 
una sonrisa. 


«Earthworm Jim» 
va a ser 
practicamente 
igual en su 
version para 
Game Geary 
Game Boy. En 
ambos la lombriz 
demostrara que 
en esto de las 
plataformas 
pocos le ganan m 
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LA OTRA GUERRA DE LAS GALAXIAS 



a verdad es que este cartucho para Mega Drive no 
tiene nada que ver con la famosa trilogia 
cinematografica de George Lucas. Es decir, las 
unicas semejanzas consisten en que se desarrolla en 
un futuro proximo y en una lejana galaxia. 

Nos situamos en el ano 2015 en pleno planeta 
Sierra, donde los “serranos” del lugar conviven con 
un grupo terrorista (claro que con semejantes 
vecinitos la convivencia no es demasiado pacifica). Pero como ya 
se sabe, en todos los grupos terroristas suelen existir rencillas 
internas, y el de nuestra historia no es la excepcion que confirma la 
regia. Y es que en Scarlett han existido algunos problemillas que 
se han resuelto con la destitution del antiguo cabecilla y con el 
asalto al liderazgo del grupo de un tal X-Tiger. 

Una vez metidos en situation, os imaginareis que vuestra mision 
en esta aventura consiste en enfrentaros a X-Tiger. Pero para ello 
os vais a valer de unos experimentos biologicos que combinan la 
robotica con las cualidades geneticas humanas, fruto de los cuales 
ha surgido un tal Birdman. Este personaje -el vuestro, 
naturalmente- cuenta con la peculiaridad de estar recubierto de 
una armadura metalica, y con el vais a ser capaces de desplazaros 
agilmente tanto por el suelo como por el techo, y de utilizar seis 
armas distintas. Claro que antes de empezar a jugar teneis que 
seleccionar cuatro de ellas, si bien podeis cambiarlas a lo largo de 
la aventura siempre que recojais el item adecuado. 

Vuestro objetivo consiste en llegar al corazon del laboratorio, 


donde os 

enfrentareis con el 
mencionado X-Tiger. 

Para lograrlo debeis 
atravesar con exito 
la friolera de 25 
fases, cuyo 
recorrido no 
resulta 
demasiado 

extenso pero si muy intenso. Asi 
las cosas, en cada una de ellas os 
encontrareis con los dificiles enemigos de 
turno, mas un gigantesco adversario que 
intentara impedir que paseis a la siguiente 
ronda. Y por si creeis que estas son pocas 
dificultades, teneis que completar cada fase 
antes de que un inapelable cronometro marque 
cero, porque de lo contrario... 
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I alien de turno se 
enfrenta a una 
avenfura en la que 
los enemigos, X-Tiger e 
incluso el tiempo van a 
estar en su contra. 



Los graficos que se pueden observar a lo largo de toda 
la aventura resultan realmente sorprendentes. Sin duda 
alguna, son de lo mejorcito que hayais visto jamas en 
Mega Drive. Todo un lujo para nuestros ojos. 
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Los escenarios varian continuamente, y no solo nos 
estamos refiriendo a los decorados, sino tambien a la 
luminosidad. Claro, que a veces esto resultara un 
handicap, porque es obvio que con luz se lucha mejor. 
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Aqui nada es lo que parece, y un simple "serior” 
puede convertirse en el ser mas monstruoso. 


eis armas de diversa 
potencia deben bastar 
para que este robot 
"pseudo-humano" sea 
capaz de atravesar las 25 
fases que le esperan. 
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Para dar variedad al juego, cada rival supone una 
complicacion diferente. La concepcion y el planteamiento 
de cada enemigo es distinta, lo que requerira que lleveis 
a cabo un amplio repertorio de tecnicas de combate. 


X-Tiger supondra el mayor desaffo que debeis afrontar 
durante todo el cartucho. Y eso que todo lo que nuestro 
soldadito ha de recorrer antes de este combate no va a 
resultar un camino de rosas, ni muchisimo menos. 


Tan bellos como letales 
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Puede que echeis algo de 
menos en este cartucho , 
pero desde luego no seran 
los enemigos. Los tendreis 
de todos los tamahos, for¬ 
mas y colores. Por supues- 
to, su mision sera impedir 
que avanceis, y vuestro ob- 
jetivo acabar con ellos. 

Sus texturas os dejaran bo- 
quiabiertose incluso a ve- 
ces dara pena eliminarlos 
de lo bonitos que son. 

Pero que le vamos a hacer , 
el deber es el deber... 



Cuando la accion es arte 


£ 1 aspecto tecnico de «Alien Soldier» ya es su- 
ficiente para recomendar el cartucho. Su mu- 
sica, sus graficos, sus enormes enemigos, 
las texturas... Todo crea un envolvente ambiente 
donde quedaran atrapados los jugadores mas va- 
lientes y los mas ansiosos de accion. Porque ac¬ 
tion, lo que se dice accion, no falta. 

La pega habri'a que buscarla en la di- 
ficultad para cambiar de arma y en los 
pocos enemigos “pequehos” con los 
que ir abriendo boca. Pero ique le vamos a 
hacer?, nadie es perfecto. 


Teniente Ripley 








































































































ACClbN 

SEGA 

Treasure | 

N 2 jugadores: 1 
Vidas: 1 
N 2 de fases: 25 
Niveles de Dificultad: 2 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 16 


Excelente definition y 
colorido, varios pianos de 
scroll y una sorprendente 
textura de los sprites. 


• Las habilidades del protagonista. 

• La textura de algunos enemigos, 
como la mariposa gigante o el gato 
metalico. 


• El cartucho aicanza unos elevados 
niveles de dificultad, aunque si se van 
consiguiendo passwords... 


Con unas melodfas muy 
bien concebidas, pocas 
veces se ha escuchado 
tanto ritmo en Mega Drive. 


Todos los sonidos que nos 
encontrarfamos si 
estuvidramos en el espacio, 
y ademas bien plasmados. 


Resulta algo complicado 
cambiar de arma en pleno 
combate y el nivel de 
dificultad es bastante alto. 


Un beat’em up complicado, 
extenso y bien hecho, en el 
que cada fase esconde una 
nueva sorpresa. 


Treasure ha realizado un 
cartucho de acabado 
impecable que sorprende 
por sus graficos y sonidos, 
aunque no es facil de jugar. 


MEGA DRIVE 


i Quieres accion? 


El protagonista de este «Alien Soldier» puede presumir de tener un mon ton de 
habilidades. Puede suspenderse en el aire, desplazarse por el techo o convertirse 
en un pajaro de fuego. Y ademas, hay que tener en cuenta todas sus armas. 


Si en el fragor de la batalla decidis que es mejor cambiar de arma, o bien la que 
estais utilizando en ese momento se agota, solo teneis que seleccionar la que 
mas os interese de las restantes e inmediatamente podreis emplearla. 


L a respuesta de Sega y 
Treasure es corta y con- 
tundente: “pues toma ac¬ 
cion”. Y es que «Alien Soldier» 
es tan emocionante que no deja 
ni un momento de respiro. 

Con un protagonista armado 
hasta los dientes que se des- 
plaza con agilidad por la panta- 
lla, con 25 fases llenas de ad¬ 
versaries gigantescos, y con un 
tratamiento tecnico asombroso 
que provoca momentos espec- 
taculares, todo el cartucho es- 
ta at servicio de 
una palabra: ac¬ 
cion. Eso si, en 
ocasiones su de- 
sarrollo os recordara 
a «Gunstar Heroes», 
tambien de Treasure. 

Cruela de Vil 


Ademas de 
saltary corner 
como alma 
que lleva el 
diablo, 

nuestro amigo 
tambien 
tendra que 
volar entre 
meteoritos. 

Un reto mas 
que superar. 
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SOLO NO PUEDES, 
CON AMIGOS Si 



e un tiempo a esta parte los 
superheroes del comic encadenan 
una aparicion tras otra en todos los 
soportes del videojuego mundial. 
Pero en esta ocasion la compama 
que pone a los protagonistas no es 
la habitual que todos conocemos, 
sino DC Comics. Super Nintendo y 
Mega Drive son los escenarios elegidos para un 
programa donde se potencia la caracteristica 
fundamental de estos seres sobrenaturales: su 
capacidad para la lucha. 

El uno contra uno que nos ofrece “Justice 
League» dispone de nueve luchadores, todos ellos 
superheroes o supervillanos: Superman, Batman, 
Wonder Woman, The Flash, Aquaman y Green 
Arrow como representantes de la Liga por la 
Justicia; y Cheetah, Despero y Darkseid como 
defensores del mal. Cada uno de estos personajes 
ofrece un buen conjunto de movimientos y golpes 
especiales, al menos tres cada uno, con la misma 
rutina de pad para su ejecucion. 

En cuanto a los modos de juego, como en todo 
uno contra uno que se precie encontrareis la 
posibilidad de competir contra otro jugador 
humano en el modo versus, o bien introduciros en 
una trepidante aventura con vuestro superheroe 
favorito en el modo historia (en la dieciseis bit de 
Sega aparece como modo heroe). En esta ultima 
posibilidad de juego, ademas de enfrentaros a 
vuestros propios compaheros de la Liga por la 
Justicia, debereis superar la amenaza de dos 
supervillanos antes de llegar al enfrentamiento 
final con Darkseid. Enfrentamiento que, por cierto, 
os deparara una sorpresa con ciertos aires de 
“Mortal Kombat», ya que en el penultimo 
combate tendreis como adversario a 
vuestro propio personaje. Precisamente 
en los modos de juego se encuentra 
una de las diferencias entre ambos 
programas, ya que la version de Nintendo 
ncluye un modo Battle en el que debeis 
eliminar a todos los luchadores. 

Tanto en los cartuchos para Mega Drive 
como para Super Nintendo se han incluido 
cinco niveles de dificultad diferentes, 
ademas de la posibilidad de combatir 
con tiempo limite o sin este handicap 
temporal. Asf, con este “Justice League. 
Task Force» los usuarios de 16 bit 
podran disfrutar de sus superheroes 
favoritos durante largas horas. 
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/ el sonido y los escenarios son las cuali- 
dades mas destacables del programs para 
Super, «Justice League. Task Force» para 
Mega Drive no puede ni presumir de eso. A un 
planteamiento sin imaginacion se le unen unos 
escenarios que, aunque tiran de multiple scroll, 
no pueden ser de un programs de 32 megas. 

El conjunto de golpes es elevado y resultan fa- 
dies de realizar. Sin embargo, no aporta nada 
nuevo a lo ya conocido y esto es un gran handi¬ 
cap para un cartucho con un precio sobre las sie- 
te u ocho mil pesetas. Sehores, o se po- 
nen a innovar o el aburrimiento acabara 
con las consolas 16 bit antes que 
los nuevos soportes. 


Aqui teneis una buena muestra de la calidad grafica de 
los fondos de «Justice League ». para Super Nintendo. 


LUCHA 

SUNSOFT 

Condor 

N- jugadores: 1 6 2 
Vidas: 1 

N 9 de fases: 9 luchadores 
Niveles de Dificultad: 5 
Continuaciones: 1 
Megas: 32 


Sprites de los superheroes 
de gran tamano y multiple 
scroll, pero con cierto aire a 
graficos antiguos. 




Cada uno de los escenarios 
esta ambientado a la 
perfeccion con su propio 


tema musical. 


Quiza el apartado mas 
cuidado y que mejores 
resultados da de todo el 
programa. 


Los 

personajes son faciles de 
realizar, sobre todo con un 
pad de seis botones. 


La opcion de dos jugadores 
en modo versus aumenta la 
adiccion de un juego de 
lucha que no atrae mucho. 


No esta mal la idea de un 
uno contra uno con 
superheroes, pero es que 
no aporta nada respecto a 
otros uno contra uno. 


• Que los personajes sean superheroes 
y supervillanos. 


• La falta de originalidad en el 
planteamiento del juego. 


MEGA DRIVE 


{ Igunos 
de los 

populares 
heroes del 
comic van a ■ 
verse las 
caras en las 
16 bits en 
unos duros 
combates uno 
contra uno. 
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Los nueve personajes del juego pueden ser 
elegidos en el modo versus de Mega Drive 
y tambien en la version Super Nintendo. 



Los golpes especiales de los luchadores 
carecen de la espectacularidad que deberfan 
mostrar unos superheroes como estos. 


f 



En Mega Drive se ofrecen unos sprites de 
mayor tamaho en comparacion con la pantalla 
y unos graficos de aspecto mas convencional. 




Dos maneras 
diferentes de 
presenter el 
mismo juego 

Las comparaciones son odiosas, pero ne- 
cesarias. Las dos versiones que ocupan 
estas paginas muestran alguna que otra 
diferencia que es interesante resaltar. 

La primera y mas evidente aparece en el 
apartado grafico. Mega Drive presenta 
unos sprites de los luchadores de consi¬ 
derable tamaho, mayores que los de Su¬ 
per Nintendo; sin embargo, los escena- 
rios estan mejor presentados en la version 
de Nintendo, con una mayor sensacion 
de realismo. En este campo hay que des- 
tacar el paisaje de Cheetah , en el que no 
falta un solo detalle de la sabana africa- 
na, con un grupo de leones tumbados 
placidamente en la hierba, un guepardo 
ocupado en su comida o un antilope jun¬ 
to a un arbol. 

En cuanto a los golpes especiales, tam¬ 
bien se lleva la mejor parte la version de 
SN, ya que resultan mas espectaculares. 
Eso si, su rea/izacion es algo mas compli- 
cada, aunque ni mucho menos dificil. 

En definitive, y analizando con la mayor 
objetividad posible, «Justice League. Task 
Force» ha quedado un poco mas redondo 
en la dieciseis bit de Nintendo. 
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PLANET 


DARKSEED DECLARES WAR ON EARTH! 
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CALL GOES OUT 



La version para Super Nintendo muestra unas texturas 
que ofrecen una apariencia de mayor realismo. Los 
backgrounds tienen una calidad bastante elevada. 
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I gran 
atractivo 
de los 
personajes 
puede bastar 
para dar 
lustre a dos 
juegos que 
no aportan 
demasiado 
al genero de 
la lucha. 





£ n «Justice League. Task Force» nos encontramos 
con mas de lo mismo. Un uno contra uno con un 
planteamiento exactamente igual a otros cien pro- 
gramas de lucha, con su modo versus, su modo historia, 
distintos niveles de dificultad, golpes especiales, etc. La 
unica novedad resehable la encontramos en los persona¬ 
jes protagonistas, que esta vez son superheroes de la 




compahia DC Comics. 

Por otra parte los combates no resultan muy 
\ espectaculares, aunque al menos los golpes 
son faciles de ejecutar, algo que contribuye a 
elevar la jugabilidad. Este apartado, junto a 
los graficos y al sonido FX, son los mejores as- 
pectos de un cartucho que pasara sin pena ni 
gloria por el universo de los dieciseis bit. 

Boke 





LUCHA 

ACCLAIM 

SunSoft 

N 2 jugadores: 1 6 2 
Vidas: 1 

N 2 de fases: 9 luchadores 
Niveles de Dificultad: 5 
Continuaciones: Infinitas 
Megas: 32 
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Personajes que se mueven 
correctamente y escenarios 
que hacen gala de una 
buena calidad grafica. 



Cada escenario tiene su 
tema musical, algo que 
ayuda a crear ambiente a lo 
largo del combate. 
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Todos los efectos de 
sonido tienen muy buen 
nivel, pero hay que 
destacar los de Cheetah. 
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Los golpes se ejecutan con 
rapidez. Ademas, los tres 
modos de juego ayudan en 
este aspecto. 

Los fans de Superman o 
Batman estaran contentos, 
pero los de la lucha no 
encontraran nada nuevo. 
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Una oportunidad de realizar 
un buen juego de lucha que 
se ha quedado a medias, 
pese a contar con estos 
populares personajes. 
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• Los personajes. 

• Todos los efectos de sonido. 

i ! j | 

Ij'J / j ’jj£ 

• Lo poco innovador del programs. 





































































































































































































































Un complete) mapa nos senala la situacion de cada uno 
de los distintos objetivos que conforman cada mision. 


Al final de cada fase recibireis un password y un 
completo informe con los datos de vuestra actuacion. 




EL REGRESO DE 
DN CLASICO 


a compama Electronic Arts, que ha cosechado la 
mayoria de sus exitos en Mega Drive, habi'a tenido algo 
mas que abandonada a Super Nintendo desde hace ya 
algunos meses. La razon quiza haya que buscarla en la 
inferior calidad que mostraban algunas de su 
conversiones para la mayor de Nintendo, o en su 
incesante apoyo al formato 3DO. El caso es que, sea cual 
fuere la causa, mientras en Mega Drive ya se disfruta de 
«Urban Strike», los poseedores de una Super segui'an atascados en 
«Desert Strike». Por eso, van a recibir con los brazos abiertos la 
segunda entrega de esta vibrante trilogia: «Jungle Striker 
Igual que ocurrio con «Desert Strike», el juego ha demostrado ser 
una joya en cualquier sistema que se presente. La perspectiva y los 
efectos tridimensionales consiguen ampliar el campo de la accion, 
colocando a un helicoptero Apache en el centro de una cruda batalla. 
Y ello sin mas limitacion de movimientos que los que impongan el 
combustible y las tropas enemigas. 
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Toda la informacibn necesaria para cada misibn 



Puntos de apoyo: El combustible , 
las municiones y los puntos de de- 
sembarco de rehenes son funda¬ 
mentals para concluir la mision. 
Estos son los objetos que debeis 
buscar para manteneros operativos. 



Aparatos enemigos: Vuestros ene- 
migos cuentan con un armamento 
tan moderno como el vuestro. Asi, 
os vereis atacados por tanques blin- 
dados, helicopteros, tanquetas y 
baterias antiaereas. Tened cuidado. 




Objetivos a destruir: En cada fase 
encontrareis varias misiones cuyo 
objetivo sera la destruction de ele¬ 
ments cruciales para la resistencia 
enemiga. Pueden ser armas, tendi- 
dos electricos o centros de mando. 









Misiones de proteccion: La poliva- 
lencia del Apache permite realizar 
tanto misiones de salvamento como 
de proteccion de edificios y vehicu- 
los. El presidente de los USA sera 
vuestro protegido en dos ocasiones. 



Como ya sabreis, cada fase esta compuesta de varias misiones 
distintas. La primera fase, desarrollada integramente en el corazon 
de Washington, os obliga a defender los monumentos mas 
conocidos de la ciudad del ataque de diversas bandas terroristas. 
Posteriormente teneis que introduciros en varios edificios 
oficiales, con el fin de sacar de ellos a unos peligrosos 
secuestradores y liberar a sus rehenes, para continuar en la tarea 
de localizar y destruir coches bomba. Y la fase no acaba ahi, ya 
que despues de rescatar a un espia doble teneis que escoltar la 
limusina del presidente en su viaje de regreso a la Casa Blanca. 

Una vez terminada la tarea en la capital de los Estados Unidos, 
los paisajes varian para llevaros a recorrer junglas impenetrables, 
desiertos e incluso playas rocosas donde los contrabandistas 
hacen su agosto. Asi hasta un total de nueve fases con cincuenta 
niveles, que redondean una apasionante aventura de una elevada 
dificultad. Pero no desespereis, con una buena dosis de practica y 
otro tanto de paciencia, podreis acabar haciendo facil lo dificil. 


L a segunda entrega de la saga 
Strike llega ahora a Super Nes 
para demostrar que por mucho 
tiempo que pase, un buen juego 
sera siempre un buen juego. 
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Como podeis apreciar en estas dos pantallas, el 
Apache es una arma devastadora capaz de acabar 
con un edificio o un campamento sin despeinarse. 



I helicoptero Apache vuelve 
‘ ’ :h 


a la lucha en un juego que 
discurre entre una jungla de 
asfalto y otra de las de verdad. 



ACCION 

ELECTRONIC ARTS 
Gremlin 

N 5 jugadores: 1 
Vidas: 3 
N 9 de fases: 9 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 16 
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Los suaves movimientos 
del helicoptero y el detalle 
de las construcciones y 
enemigos son sus virtudes. 



Por algunos no pasa el tiempo 
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Una de las opciones de este juego os permite 
seleccionar al que sera vuestro copiloto. En teorfa, 
sera el encargado de mostraros la completa gu\a 
que sehala los puntos importantes de las misiones. 


^\i bien es cierto que la aparicion de este «Jun- 
gle Strike» se ha descolgado en el tiempo y ha 
quedado un poco trasnochada (hace mucho 
que en Mega Drive disfrutan de la tercera parte de la 
saga), es de justicia reconocer que sabe llevar muy 
bien los ahos. Y eso es todo un logro, ya que pocos 
son los juegos que se pueden vanagloriar de no no¬ 
tar apenas el paso del tiempo. 

Su valia reside en un perfecto planteamiento tec- 
nico y en una inagotable sucesion de situaciones 
distintas y llenas de accion. Tambien es cierto que 

results dificilillo, pero si fuera facil 
perderfa parte de su atractivo. 
En suma, lo ideal para jugadores 
exigentes, pacientes y necesita- 
dos de emociones fuertes. 

Teniente Ripley 


Practicamente solo existe 
durante las escenas de 
introduccion. Pero eso si, 
tan canera como siempre. 
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Explosiones, disparos y 
motores tienen fuerza y nos 
hacen sentirnos dentro de 
una verdadera guerra. 
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El aparato mas apropiado para cada ocasion 
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Aparte del Apache , manejareis 
Ires aparatos mas en algunas 
misiones. Una motocicleta to- 
doterreno, un hovercraft y un 
avion invisible al radar se re- 
partiran protagonismo con el 
helicoptero. Eso si , para contar 
con ellos, antes hay que sacar- 
los de la influencia enemiga. 



Hacerse con el control del 
helicdptero y apuntar bien 
es un pelm complicado, 
pero bastante divertido. 
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Los passwords compensan 
la alta dificultad del juego. 
Por lo demas, el interes se 
mantiene siempre elevado. 

i n n 

Sin duda, por este tftulo no 
pasan los ahos. Sigue 
siendo un gran regalo para 
los amantes de la accion, la 
estrategia y la paciencia. 
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• La combinacion entre alta dificultad y 
passwords garantizan su duracion. 

• Su enorme cantidad de niveles. 

• La inclusion de nuevos vehfculos. 





• Algun tiron del scroll, poca cosa. 

• Los menos pacientes o habiles lo 
pueden encontrar demasiado diffcil. 



























































































CONSOLA MEGADRIVE 16 BIT 


PACK CARLOS SAINZ 

CONSOLA SUPER NES 
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PAL VERSION 
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Mosollon de titulos a un precio alucinanteeeeee... 
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fSKjtu 
DYNAMITE HEADDY 






LION KING 


...ADEMAS 

jFlipa, colega! 

500 Videojuegos, j 
consolas y 



MEGADRIVE 


MEGADRIVE 


GAMEBOY 


SUPER NES 


periiericos con 
un 20% de 
descuento 

hasta el 30/6/95 
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IcNUtLUl FK 


KNIGHTS OF THE ROUND 

SUPER NES 


SONIC KNUCKLES 

MEGADRIVE 


VIRTUAL RACING 

MEGADRIVE 


SUPER STREET FIGHTER II 

40 Megas 
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Gran Via, 25 
Tu nueva tienda de 
Videojuegos 


LION KING 

SUPER NES 


EADDY 


SMASH TENNIS 

SUPER NES 


DYNAMITE I 

GAMEGEAR 


SLAM MASTER 

SUPER NES. 
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jjLos precios marcados en esta pagina son validos hasta agotar existences* Asi que vuelaH 





























































POLIGONALES 


E l mes pasado os adelantabamos en primicia el ultimo matamarcianos 

poligonal para Mega Drive 32X. Pues bien, ya lo teneis aqui con todo lo que 
conlleva. Los acercamientos y rotaciones que podeis observar en las 
imagenes que acompanan este comentario no son una ilusion optica. Las 
dos naves que quedan a vuestra eleccion son capaces de realizar 
alucinantes giros de 360 grados, rotar sobre si mismas y, por supuesto, ser 
dirigidas en cualquier direction posible. 

La mecanica de juego no presenta grandes novedades. Como buen 
matamarcianos que es; hay que cumplir una serie de misiones en las que lo importante es 
dejar limpia la zona de naves y de zonas de aprovisionamiento enemigas. Todo ello hasta 
completar un total de cuarenta objetivos, que iran sucediendose uno tras otro con un 
grado de dificultad progresivo. 

Para superarias, vais a disponer de dos naves diferentes. La primera es mas sencilla, con 
gran capacidad de disparo y una mayor maniobrabilidad, mientras que la segunda puede 
ser dirigida por dos jugadores simultaneos, uno para los mandos y otro para el disparo, o 
bien elegir entre piloto automatico o manual para un solo jugador. Como seguridad, poseen 
un escudo protector que debeis mantener en buen estado si no quereis ver aparecer en 
pantalla las palabras Game Over. Y ademas podeis modificar la velocidad de la nave, algo 
fundamental para acertar con mayor fiabilidad en los objetivos. 

Los graficos que nos presenta «Stellar Assault» son totalmente poligonales, con texturas 
y colores pianos a exception de las explosiones. Otro aliciente ahadido, aunque menos 
importante, es la posibilidad de elegir tanto el color de vuestro aparato como el de los 
enemigos entre cuatro posibilidades distintas. En fin, un cumulo de virtudes que Mega 
Drive 32X pone a vuestro alcance, sobre todo si os gustan los matamarcianos intensos. 


Los acercamientos de las naves a sus objetivos os 
dejarin asombrados por su enorme espectacularidad. 
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P oligonos a 
tutiplen, 
una gran 
batalla espacial 
y dos naves 
bien armadas 
os esperan en 
la nueva oferta 
para el 32X. 
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Otro de los apartados qua llaman la 
atencidn son las explosiones, potentes 
como se espera de un buen shoot'em up. 


Ni una, ni dos, 
sino tres vistas 

Tres perspectivas diferentes se pueden 
elegir en cualquiera de las dos naves. 

Una totalmente exterior, la segunda tambien 
exterior pero situada en la parte inferior de la 
pantalla, y la tercera desde el interior de la 
nave. Para seleccionarlas es necesario 
disponer de un segundo pad de control. 


En este modelo de nave podeis elegir 
entre piloto automatico (solo manejareis 
el punto de mira del disparo) o manual. 
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PILOT 
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MATAMARCIANOS 

SEGA 

MOV 64 live 

N 2 jugadores: 1 
Vidas: 1 
N 2 de fases: 10 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: 3 
Megas: 32 



ste «Stellar 
Assault» 
posee todos 
los elementos 
que definen a un 
matamarcianos 
de la nueva 
generation. 











Polfgonos y texturas planas 
para unas enormes naves 
enemigas en comparacidn 
con nuestro caza. 

> J 

Cada una de las misiones 
dispone de un tema 
musical que se deja 
escuchar de principio a fin. 

El aspecto menos 
conseguido del juego. Las 
explosiones suenan lejanas 
y son todas muy parecidas. 







Las dos naves disponen de un escudo de 
seguridad que se puede activar cuando los 
disparos sean inevitables de esquivar. 



Divertir sin pretensiones 

£ 1 soporte 32 bit de Sega va mostrando sus posibili- 
dades de diversion dentro del cada vez mas compe¬ 
titive mundo de los videojuegos. «Stellar Assault» 
es un matamarcianos de la nueva generacion, en el que 
las texturas y los graficos poligonales son utilizados pro- 
fusamente con un resultado mas que aceptable. 

La variedad de misiones, los dos jugadores simultaneos 
y la posibilidad de dirigir dos naves diferentes dan como 
fruto una notable jugabilidad, que se confirma con la 
enorme maniobrabilidad de las naves, capaces de reali- 
zar todo tipo de movimientos imaginables. Si a esto ana- 
dimos una capacidad de disparo inagotable y 
una serie de objetivos lo suficientemente amplia jlSalB 
para no aburrir, el resultado es un matamar- 
cianos sin pretensiones, pero divertido. 

Boke 


Las dos naves responden 
al instante a las ordenes de 
nuestro pad. Ademas, son 
faciles de manejar. 
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La opcion de dos jugadores 
simultaneos, junto con 
otros detalles secundarios, 
influyen en este aspecto. 






Un buen matamarcianos 
que sin grandes alardes ni 
pretensiones cumple a la 
perfection el objetivo de 
todo juego: divertir. 
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• La excelente capacidad de maniobra 
de ias naves. 
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Los efectos de sonido. 
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Dos juegos diferentes 
para una accion • 
imparable. 

Super Columns. 
Una autentica pasada. 
Las piezas rotan. 
Mayor libertad de 
accion. 

Sonic Drift Racing. 

Acercate a la meta 
a velocidad terminal. 

Con cada juego, 
cable Gear 
to Gear 
de regalo. 
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En este ceapack) 
se aprovechan a? 
maxi me las 
posidHidades 
triemersonaies 
de los escenarios. 

Los byiado^es 
se pueden 
despiazar er -as 
pianos dfis&mtis. 




NUNCA LA FURIA 
FUE TAN FATAL 
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os que piensen que un nuevo«Fatal Fury» ya no 
puede sorprender estan equivocados. Los heroes de 
la furia quieren impactar, y en esta ocasion han 
buscado el impacto mostrando una movilidad 
asombrosa sobre unos escenarios impresionantes. 
Los nuevos luchadores de la furia disfrutan 
demostrando que saben moverse en tres dimensiones 
y que saben adaptar una ingente cantidad de golpes a 
cualquier posicion que ocupen en el espacio. 

Los escenarios varian tras cada combate, pero no se conforman 
con un cambio de luz. Algunos escenarios transforman 
constantemente su aspecto, y otros van incluyendo elementos 
nuevos y espectaculares. Y en todos, los personajes pueden 
moverse en tres pianos distintos y disponen de golpes especificos 
para cada situacion. Esta movilidad hace que los combates 
resulten mucho mas fluidos que en otros arcades semejantes. Es 
cierto que controlar el cambio rapido de piano es dificil, pero una 
vez se consigue los resultados son inmejorables. 

En un total de 266 megas se pueden disfrutar de las habilidades 
de 10 luchadores (cinco de ellos nuevos), mas dos enemigos 
finales. Podeis pensar que dada la enorme memoria del compacto 
son pocos, pero todo tiene su expiicacion. Una expiicacion que 
habria que buscarla primero en la calidad grafica de los escenarios 
(todos con varios pianos de scroll) y luego en la animation de los 
luchadores. Y es que la rapidez de movimientos de estos heroes 
callejeros permite un juego sencillo y fluido, donde los golpes 
simples pueden resultar tan espectaculares como los especiales. 




























Como perros de presa 




ip fists y 


r-T . fc. - eHALLstfcER ! ! 
SOS WILSON SOB UllSOtM 



m. 


/( i fl 


a 

)V; 


,/ 4. •'., 


US 


'» t, 4- 

* •» » 


::::: 


K.i 


V^9 





¥ 


^ * V -< < 


i 

J* 


'SA 


i>s^' r 


-. w ; '^*(74 

»" f/f/f/t, >Olt f 





F atal Fury 3» viene 
a demostrar que 
SNK se sigue 
superando. Y no solo 
por sus 266 megas, 
si no sobre todo por 
su enorme calidad. 


No le podeis elegir y tompoco 
podreis estudior sus movi- 
mientos. Veloz y poderoso, 
es capoz de golpear 0 la vez 
con brutolidad e indolencia. 
El es el Maestro de lo Furio. 




Los movimientos mbs 
espectaculores del jue- 
go son los carinosos 
obrozos con los que 
los luchodores reciben 
al contrinconte que se 
ocerca demosiodo o 
sus dominios. Coda 
personaje es copoz de 
realizor de dos a tres 
presos distintas, ode- 
mas de los que pue- 
don ser golpes espe- 
cioles. Todos ellos son 
nefostos poro lo borro 
de energio rival. 


Ifinal 


FRANCO BASH 
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Hay muchas maneras de suffrir un accidente 
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spacio en tres 
dimensiones y 
movilidad son los 
dos elementos que 
destacan en este 
arcade de lucha. 


Hay que tener mucho cuidado cuando se 
viaja, y mas cuando el desplazamiento se 
realiza sobre el mapa de «Fatal Fury 3». 
Y es que en cualquier momento podeis su- 
frir un accidente y veros obligados a lu- 
char con Yamazaki, brazo derecho de 
Chunshao. Para acabar con este indolente 
luchador, bastard con derrotarle una vez. 
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Es uno de los 
luchadores que se 
ha convertido en 
indispensable en 
todo “Fatal Fury» y 
tambien uno de los 
que menos golpes 
especiales nuevos 
ha aprendido. Lo 
que si ha mejorado 
es su repertorio de 
puhetazos. 


A Mai Shiranui le 
ha salido una rival 
de cuidado en la 
persona de esta 
agresiva jovencita. 
Rapida como 
pocos luchadores, 
es capaz, ademas, 
de desarrollar 
algunos de los 
golpes mas 
contundentes de 
todo el cartucho. 


Se viste y se peina 
a lo rastafari, tiene 
andares graciosos 
y actua con mucho 
desparpajo. Pero 
no os dejeis 
engahar: no tiene 
rival luchando con 
las piernas y, pese 
a no tener muchos 
golpes especiales, 
todos son de gran 
contundencia. 


No podia taltar un 
musculitos entre 
este elenco de 
maestros de las 
artes marciales. 
Aunque parezca 
increible, su fuerza 
fisica no le resta 
tanta movilidad 
como es habitual. 
En el cuerpo a 
cuerpo es de los 
mas peligrosos. 


A Geese Howard 
no le hacia falta 
mejorar mucho su 
repertorio de 
golpes para 
convertirse en uno 
de los mas 
poderosos rivales 
del torneo. Domina 
la lucha cuerpo a 
cuerpo con igual 
dureza que Franco. 

































































Se sospecha que es 
un policia de Hong 
Kong, pero lo unico 
seguro es que se 
trata de un luchador 
de cuidado. Con los 
nunchakus en la 
mano es imparable, 
aunque tampoco 
hay que despreciar 
la habilidad con que 
maneja las piernas. 


Poco se puede decir 
de este carismatico 
personaje que no 
sepais ya. Agil, 
rapido y fuerte, es 
un rival temible por 
su gran dominio de 
los tres pianos 
espaciales del 
juego. Su unica 
pega es que ha 
evolucionado poco 
en sus golpes. 


Una vieja conocida 
por todos los 
seguidores de la 
serie. Rapida y agil, 
ha sabido mejorar la 
relacion velocidad- 
fuerza de sus 
ataques hasta 
convertirse en una 
luchadora peligrosa, 
aunque este por 
debajo de los 
nuevos fichajes. 


Sin duda, este 
misterioso chino es 
el que cuenta con 
los golpes 
especiales mas 
espectaculares. 
Tambien es el que 
mas golpes ofrece. 
Es diffcil encontrarle 
un punto debil, ya 
que tiene buenos 
ataques en todas 
las distancias. 


El heroe indiscutible 
de la saga no podia 
faltar a su cita mas 
importante, y sigue 
siendo uno de los 
luchadores mas 
completos. Aunque 
no ha aumentado su 
numero de golpes 
especiales, los que 
tiene han ganado 
espectacularidad. 
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Un golpe bien dado puede 

hacer que el luchador saiga 

disparado de la pantalla. Prueba a hacerlo 


l K:,*by?hy«ry:.* 
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ARCADE 


SNK 

N 2 jugadores: 1 6 2 
Vidas: - 

N 2 de fases: 13 combates 
Niveles de Dificultad: 8 
Continuaciones: Graba 


NiO GEO 



La calidad grafica general y 
el preciosismo de los 
escenarios elevan la lucha 
a la categoria de arte. 



Muy al estilo Neo Geo, la 
banda sonora es canera y 
electrificante. Ideal para un 
cartucho fuerte como este. 

1 

El sonido de SNK ya era 
bueno de por si, pero con 
el CD los efectos se han 
vuelto mas dolorosos aun. 
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£ n este compacto SNK ha evolucionado de la 
espectacularidad bruta a la belleza sutil. Ha 
pasado de colocar personajes enormes en la 
pantalla a dibujar con nitidez luchadores tridimen- 
sionales casi vivos. Ha dejado de lado la crudeza 
de unos escenarios definidos hasta el limite, para 
envolver al jugador en decorados moviles, cam- 
biantes, que respiran espacio. El resultado puede 
no apreciarse a primera vista, y, desde luego, las 
pantallas no le hacen justicia. 

Es necesario jugar mas de una vez para des- / ~ 
cubrir todas las sutilezas de este «Fatal Fury». 
Los movimientos fluidos de personajes y 
scroll consiguen un efecto de continuidad 
que pocos arcades sin “efecto camara” (« Vir- 
tua Fighter») han alcanzado. Si, «Fatal Fury 3» J 
va dirigido a los amantes de lucha, pero muy es- | 
pecialmente a los de la lucha plastica. 

Teniente Ripley 
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Os costard algo moveros 
con soltura en las tres 
dimensiones. Por lo demcis, 
muy manejable y divertido. 
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8 niveles de dificultad y el 
aprendizaje que se requiere 
para dominar el juego 
auguran una larga vida. 
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No se podia esperar menos 
de «Fatal Fury» ni del Neo 
Geo CD: un compacto 
rebosante de calidad y 
repleto de action. 
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• Los escenarios, con su profundidad, 
detalle y scroll. 

• La agilidad y la enorme rapidez de los 
personajes. 

\ , \ Vj - j t i f ! 
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• Diez luchadores pueden parecer 
demasiado pocos. 

• El tiempo de carga es mas elevado de 
lo habitual. 



















































































M ad Dog McCree marco un hito en los salones recreativos. Y no por ser 

un “shooting game” con un revolver en lugar de pad, ni por ser espanol 
y hablar en cristiano. Lo que verdaderamente gusto fue que los 
personajes eran actores reales en un entorno real, el oeste americano. 
Vamos, exactamente lo mismo que Philips pone ahora al alcance de los 
usuarios de CD-i que cuenten con el cartucho de video digital. 

El juego es tan facil de mecanica como de sobra conocido. Se trata de 
desbaratar la banda de Mad Dog y rescatar a los rehenes que estos han 
ido capturando. Claro que para ello hay que tener reflejos rapidos, porque los secuaces de 
Perro Loco aparecen en los lugares mas insospechados disparando antes de preguntar. 
Para enfrentaros a la aventura podeis usar cualquier periferico de CD-i, pero ninguno va a 
resultar tan eficaz como la pistola que se incluye con el compacto. Con el pad, el punto de 
mira se mueve con excesiva lentitud, y en este juego no se perdona ningun fallo. Al primer 
impacto recibido o al primer inocente que resulte herido, perdereis una vida. 

Ademas, si quereis tener las maximas posibilidades de exito debeis completar las fases 
en un orden concreto, porque de lo contrario la historia puede ponerse muy complicada. 
Por ejemplo, sin conseguir la Nave que guarda el cantinero no podeis abrir la celda del 
sheriff y liberarlo para que os ayude. Estas y otras muchas situaciones semejantes no 
hacen sino anadir alicientes a un juego bastante atractivo solo por ser como es. 
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Desde esla pantaBa podeis safvar o carper partidas. 
aoceder ai modo de practtoa. etogk el nwel de dfficultad. 
padir mfofmack>r(, salir dei juego o empezar la aventura. 






AJ cargar una parixia os enfrentai&s en un duek) a uno 
de tos maiones de Mad Dog. En & tendr&s que 
desankndarydfcperar antes deque to hagaeipistolero. 
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IMAGEN REAL PARA LA 
PISTOLA MAS RAPIDA 

















































































La culpa de 
los grdficos 
la tiene el 
Digital Video 
Cartridge 

Como veis por las pantallas, la 
calidad grafica de este juego es 
inmejorable. De hecho, nos en- 
contramos frente a una autentica 
pelicula. La "culpa" la tiene el 
cartucho de video digital de Phi- 
lips, que permite disfrutar de vi¬ 
deo real con calidad digital. 
Vistas asi los cosas, la nota grafi¬ 
ca de este juego deberia ser de 
100. Si no se la hemos dado ha 
sido porque, aunque la imagen 
como tal no puede ser mejorada , 
si se puede mejorar incluyendo 
mas movimiento, tanto de cama- 
ra como de objetos y personajes. 
Recordad que nosotros puntua- 
mos teniendo siempre en cuenta 
las posibilidades de la maquina. 


Para empezar a jugar podeis elegir cualquiera de las 
cuatro primeras fases. Sin embargo, pronto descubrireis 
la importance de completarlas en un orden concreto. 


El modo practica servira para ir cogiendo el punto a la 
pistola. Sobre la valla iran aparedendo botellas que hay 
que derribar mientras os jalean con acento mejicano. 


Si juegas 
sin este revolver 
cometerds dos errores 


Cuando compreis «Mad Dog McCree» descubrireis 
que este revolver de plastico forma parte del trato. Y ha- 
riais muy bien en utilizarlo, ya que un pistolero sin arma tiene pocas posibilidades de 
subsistir en el salvaje Oeste. Jugar con cualquiera de los perifericos de CD-i es poco 
menos que un suicidio. La lentitud con que se desplaza la mira hace que , por poner un 
ejemplo , sea imposible ganar un solo duelo. 

Cuando conecteis el arma tendreis la posibilidad de calibrarla , de manera que se 
adapte a los movimientos de vuestro brazo. Un larguisimo cable permitira que jugueis a 
la distancia que mejor os convenga, segun la destreza que llegueis a alcanzar. 
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C on la ayuda del 
CD-i de Philips y su 
video digital, 
podreis convertiros en 
autenticos pistoleros y 
vivir una pelicula "de 
las de tiros" con un 
realismo insuperable. 
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Este “simpAtico” enterrador va a ser el encargado do 
recordamos lo cerca que podemos estar de la tumba. 



i ves un sombrero 
vaquero a mono, 
pontelo. Sera lo 
unico que te falta para 
ser un pistolero de pro. 
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P lantarse frente a este compacto es casi lo 
mismo que hacerlo frente a una pelfcula 
de vaqueros. 0 mucho mejor, porque 
aqui, ademas de disfrutar de una refriega en el 
saloon, podemos protagonizarla. A la calidad 
que proporciona el cartucho de video digital se 
le une la potencial diversion de todo juego de 
disparo y la posibilidad de variar el desarrollo 
de la aventura. 

«Mad Dog McCree» ofrece una gran dificultad 
a la hora de jugar con algo que no sea la 
pistola, -e incluso es dificil cogerle el 
tranquillo a esta-, pero sin duda en- 
cantara a los amantes del genero y 
resultara muy entretenido para cual- 
quier jugador. Y es que lo de la pistoli- 
ta atrae a cualquiera. 

Teniente Ripley 
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ARCADE 
CAP DISC 

American Lasers 

N- jugadores: 1 
Vidas: De 3 a 5 
N 9 de fases: 5 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: Graba 




La calidad del video digital 
de CD-i permite visuaiizar 
con nitidez todo tipo de 
imagenes de video. 

m 
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Las tipicas melodias del 
Far West con calidad CD 
refuerzan la sensacidn de 
vivir una autentica pelfcula. 

? v 




Voces, gritos disparos... 
todo un elenco de sonidos 
directamente digitalizados 
del salvaje oeste. 
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Con la pistola, siempre que 
este bien calibrada, el 
juego resulta muy divertido 
pese a su gran dificultad. 



Este tipo de juegos siempre 
terminan picando. Y si 
encima la historia cambia 
segun nuestros actos... 
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Un juego divertido y 
adictivo, para demostrar 
que el CD-i, aunque no sea 
solo una consola, tambien 
sabe agradar al jugador. 




• La calidad grafica nos coloca frente a 
una autentica pelfcula del oeste. 

• Consigue que el jugador este siempre 
alerta, por la cuenta que le trae. 

-j j 

• Jugar con cualquier cosa que no sea 
la pistola es mas que dificil. 

• Al salvar la partida se conserva el 
numero de vidas ya perdidas. 
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cES PERSONAJES 
SITUACION LlMIl 


N os encontramos en una 

base colonial de 
entrenamiento del ejercito 
llamada Campo Golgota. 
Los humanos no son los 
unicos seres que habitan 
la base. Dos grupos de 
formas de vida 

extraterrestre han sido detectados. El 
desconocimiento de ellos es casi 
absoluto, pero se tiene una certeza: son 
inteligentes y pretenden hacerse con el 
control de la zona de entrenamientos, 
aunque para ello tengan que eliminar a 
todos sus habitantes. 

En realidad, «Alien vs Predator» son tres 
juegos en uno, ya que se puede simular la 
personalidad de tres personajes distintos: 
un marine, un alien o un predator. Todos 
comparten una perspectiva totalmente 
subjetiva, es decir, es como si vierais a 
traves de los ojos de ese personaje. 
Salvando este punto comun, cada uno de 
ellos dispone de distinto equipamiento. 

El marine puede llegar a tener cuatro 
tipos de armas de fuego, un sistema de 
radar para detectar presencias extranas, 
botiquines, munition para las armas, 
tarjetas de seguridad y comida. 
VJ Todos estos items los ira 
V? encontrando en su recorrido por 
’ la base, bien por el suelo o en los 
if-- ropajes del personal asesinado 
por los aliens y predators. 
Ademas, puede valerse de los 
ordenadores para encontrar 
valiosa information con la 
que llevar a buen termino 
la aventura. 

Los aliens disponen 
para su supervivencia de 
tres tipos de ataque, una 
gran velocidad y la 
posibilidad de plantar en 
sus enemigos huevos con 
los que poder continuar la 
partida si son eliminados.^ 
















Arsenal para 
la supervivencia 


Estos son los items mas importantes, junto con los de 
salud , que podeis encontrar. Las armas iron apore- 
ciendo segun avonceis en el juego y su manero de ob- 
tenerlas variara segun el personoje que seais. 

Los aliens son los mas simples de todos y sus tres tipos 
de atoque no vorian a lo largo de todo el juego. 

El predator empieza con una especie de punal , / a 
medida que va consiguiendo puntos de honor puede 
mejorar sus armas con tres modelos: una lanza, un 
lanzador de discos afilados y un mortero portatil. 

El marine conseguira sus armas mediante items o tras 
quitarselas al cadaver de algun companero , puesto 
que el, evidentemente, no las va a necesitarya. 
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En los tres perscnajes tenets la posibilidad de activar 
un piano como el de la imagen. Un elemento de gran 
ayuda en los laberfnticos pasillos de la base. 


Las texturas y acercamentos tan reales que se nan 
consegutco en en vs Terminator * suponen una de 
las mejores cazas de ex.ro de este alucnante juego. 


En algunas zonas de la base ex;$:en 
terminates de information conectadas a / 
ordenador central. 5’ has e.eg do al 
marine utilizalas. seran de gran ayuda . 


L a Jaguar 
debuta en 
Inuestras 
paginas con un 
titulo que en 
realidad puede 
definirse como 
"tres juegos en 
uno solo". 


Tanto Predator como Marine pueden vaierse de items como 
este. Estaran por e sueto o b>en en ios cadaveres. 
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El Alien tiene un sistema muy particular para 
continuar con vida en el juego. Con una combinacion 
de movimientos, planta un huevo en sus enemigos. 
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Mas cerca de la realidad 

y n verdadero simulador de aventuras con 
todas las letras, eso es lo que me he en- 
contrado al jugar con este brillante 
«Alien vs Predator». En primer lugar, la pers- 
pectiva subjetiva elegida es la mas acertada pa¬ 
ra adentrarnos en la situacion de los persona- 
jes. Luego tenemos unos graficos de excelente 
definicion, con texturas propias de una consola 
como esta, detalles de un realismo increfble y 
un planteamiento de las zonas de la base muy 
acertado. Y para completar el conjunto, pode- 
mos disfrutar de unos efectos de sonido digi- 
talizados muy crei'bles y autenticos. Pura diver¬ 
sion de ultima generacion, vamos. 

Todo ello me ha introducido inevitablemente 
en el pellejo de los tres personajes. He pensado 
como un alien, he luchado como 
un predator y me he sentido un 
marine del futuro. jAhl, las 
puntuaciones las ponemos te-i 
niendo en cuenta las caracte- 
risticas y posibilidades poten- 
ciales que creemos puede 
desarrollar este soporte. 

Boke 
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► El predator, por su parte, cuenta con cuatro armas 
propias de su planeta, la posibilidad de hacerse 
invisible para los humanos, reservas de salud y un 
sistema analizador de las ondas acusticas. 

Por ultimo, tened en cuenta que al elegir a uno de 
estos tres personajes habeis de pensar como ellos y 
realizar la mision logica que le corresponda. Asi, el 
objetivo del alien es encontrar a la Reina, el predator 
debe acabar con ella, y el marine ha de escapar de la 
base tras activar un sistema de autodestruccion. 




AVENTURA 

ATARI 

Afari/Rebelion 

N s jugadores: 1 
Vidas: 1 
N 2 de fases: 5 
Niveles de DHkuHad: Progresiva 
Continuaciones: Salva 
Megas: 32 
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Imageries renderizadas, 
disefio laberintico de todas 
las zonas y unos 
acercamientos increibles. 
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Suena siempre de fondo, 
apenas perceptible, pero 
crea un ambiente tenso y 
de constante tension. 
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Los chillidos de predators, 
aliens y gritos de marines 
suenan a la perfeccion, 
todos ellos digitalizados. 
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Aunque el numero de 
botones da respeto, es 
bastante simple: basta con 
disparar y abrir puertas. 
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El ambiente y la capacidad 
de simulacion hacen que 
vivamos nuestra propia 
pelicula de ciencia ficcion. 

Un juego que lleva la 
simulacion a unos limites 
insospechados. Realmente 
te llegas a sentir dentro del 
pellejo de estos personajes. 
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• El ambiente de pelicula creado 
gracias a los graficos, musica y efectos 
de sonido. 

• Que sea uno de los primeros juegos 
para Jaguar y no se pueda evaluar en 
su justa medida. Aun asi, apunta lo que 
puede dar de si esta consola. 





























































(Nintendo*) 


Nintendo* 


Nintendo 


Nintendo'. 


ie quitas 
el nuevo 


Nintendo Esparia, S.A. 

P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid 


El Club Nintendo responde! Para eualquler consulta o informacion cjue quieras sobre este titulo, llama al Club Nintcndo:(91) 319 22 
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EL ES LA LEY, Y LO 
VA A DEMOSTRAR 


E l protagonista de este juego vive en Mega City One, tiene una 

moto Lawmaster, va armado con su Lawgiver Gun y viste un 
psicodelico modelito que haria las delicias de los 
disenadores mas excentricos. Por si aun no son suficientes 
pistas, os diremos que inocentes y culpables ya le conocen en 
su faceta de juez justiciero, que deambula por el ano 2205 y que 
afirma que el es la ley. Con estas referencias ya sabreis que 
estamos habiando de un singular personaje llamado Joseph 
Dreed, que llega a los 16 bits de Sega dispuesto a hacer justicia. 

Para ello va a disponer de vuestra ayuda a lo largo de trece fases y de las 
instrucciones de la Junta General de Jueces. Elios son los encargados de 
indicar al comienzo de cada fase las dos misiones que debeis completar si 
quereis pasar a la siguiente ronda. Unas misiones que abarcan objetivos muy 
diversos, como detener a un buen numero de criminales, cerrar accesos, 
desactivar ordenadores e, incluso, demostrar vuestra propia inocencia. 

El juego mezcla ingredientes de los comics de Eagle con otros procedentes 
de la pelicula de Stallone que proximamente se estrenara en nuestro 
pais (os podeis imaginar que el protagonista tiene un aire a Sly). Y 
como sucede en ambos casos, los grandes enemigos a batir son 
Rico y el Juez Muerte, dos personajes que estan avalados por 
una solida carrera criminal a sus espaldas. 

Largas fases laberinticas para investigar, diversos tipos de 
armas que conseguireis al recoger items, asi como unos 
escenarios tirando a siniestros os esperan en Mega City 
Uno, sede de vuestra proxima cita con la justicia. 


















































































E l Juez 
Dreed ** 
va a pasar a * 
la action en 
Mega Drive antes 
de hacerlo en las 
pantallas de cine 
de nuestro Dais. 


ACClbN 

ACCLAIM 

Probe 

N 2 jugadores: 1 
Vidas: 3 
N 2 de fases: 13 
Niveles de Dificultad: 0 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 16 


Al inicio de cada nueva fase, la Junta 
Central de Jueces os indicara en que va 
a consistir vuestra siguiente mision. 


Las digitatizaciones son 
buenas, pero ios 
escenarios resultan muy 
lineales y repetitivos. 
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Unas melodias cien por 
cien machaconas. Vamos, 
que si bajais el volumen no 
vais a echarlas de menos. 


Nuestro amigo Dreed es juez y jurado, 
asi que puede declarar culpables a sus 
adversaries. Despues, carcel o muerte. 


Las explosiones, disparos y 
demas parafernalia de un 
juego de accion. Eso si, 
correctamente plasmadas. 


Nuestro juez se deja llevar 
con gracia y soltura a lo 
largo de las trece fases que 
componen el cartucho. 

El hecho de afrontar 
numerosas misiones es 
atractivo. Lo malo es que la 
mayoria son muy similares. 


Una vez cumplidos Ios dos objetivos que 
generalmente requiere cada mision, se 
os abrira la puerta hacia la siguiente fase 


A pesar de su aspecto cien por cien 
peliculero, no se ha olvidado la camera 
de Joseph Dreed como figura del comic , 


Acclaim pone su sello a la justicia 

S irecordais elreciente «Stargate», ospodeis hacer una 
idea de lo que esconde «Judge Dreed». Es como si Ac¬ 
claim hubiera cogido al protagonista del primero y le 
hubiera cambiado el uniforme, con la salvedad de que con su 
imagen de juez responde bastante mejor al pad. La pena es 
que, en lineas generates, el resultado defrauda. 

I Yo me esperaba que este justiciero del siglo XXI 

Sgpgpl ofreciera mucho mas en su paso a consola. Si, es 
fWliu cierto que el cartucho es muy extenso, tiene su 
^3 dificultad y nuestro juez se mueve bien. Pero aun 
/#W W asi queda la sensacion de que le falta algo para 
m yk llenar por completo las expectativas que habia- 
^ If m mos puesto en el. 

Cruela de Vil 


Un juego correctamente 
realizado, que sirve de 
avance al proximo estreno 
de la pelfcula en la que 
esta basado. 


• Las digitalizaciones del juez Dreed 
estan muy blen realizadas. 

• Su extenso mapeado os permitira 
explorar todo lo que querais y mas. 


Que Ios objetivos de las misiones 
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JUDGE DREDD, THERE HrtS 
BE EM ft RIUT OT ASPEN 
RENAL COUJNV. PRISONER 
ARE ESCAPING. ' 
THEREFORE, VfJIJR PRlflAR 


HEAVENLY HAVEN 


UK rJKUVm&U** (tHjtlt) 
SUPPLIED r 
STATUS: AUlx IWfNE 


Los ordenodores son una im - 
portante base de datos que 
os indica que porcentaje de 
las misiones ya esta cumpli- 
do. Pero a veces, tambien 
tendreis que desactivarlos. 
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sean muy similares. 
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POR MIS PISTOLAS! 


461640 


HBB| I oeste se esta convirtiendo en una fuente de inspiration para los 

programadores. La via abierta por «Sunset Riders» ha sido continuada 
por titulos como «Lethal Enforces 2 Gunfighters» o las conversiones para 
distintos soportes de la recreativa «Mad Dog MacGree». En ellos, los 
pistoleros han sido tratados de maneras diferentes, ya que mientras el 
primer juego mencionado era un arcade de desarrollo horizontal, los dos 
hmm ultimos consistian en shoot'em up con imagenes digitalizadas y 

perspectiva subjetiva. Pues bien, ahora «Wild Guns» nos presenta una 
mezcla de ambos, con perspectiva frontal y graficos de arcade. 

Pensado para uno o dos jugadores simultaneos, la mecanica del juego 
consiste en disparar a todo elemento organico o inorganico sospechoso de 
^1 producir daho, y en el se ofrecen dos modos diferentes. En el primero se 
* trata de ir avanzando por cinco fases hasta llegar a la guarida del 

" — bandido de turno, e incluye items con los que 

4 Milf 1 *T conseguir armas mas potentes asi como un 

_ ] v numero determinado de bombas. Por el 

^ contrario, en el modo versus medireis 

tjl •yQ j K vuestra punteria con la computadora o 

frente a un contrincante humano en 
v \ tres pruebas de tiro al bianco. 

\ Por cierto, aparte de disparar, tanto 

. . “ w el pistolero como la chica pueden 

saltar y esquivar los 
proyectiles 

▼ * ' enemigos. Una 

1 habilidad que resulta 

-J* fundamental dominar 

r I W ■ si quereis que el juego 

|HBk, \ ^ x no se termine a las 

■Z'.Mmk'' \ primeras de cambio. 
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Una vez superada la fase introductory, 
podeis elegir entre cuatro escenarios 
diferentes. Si los acabais, hay sorpresa. 


Las fases de bonus soniguales que la de 
dos jugadores versus. Animo y a 
conseguir el mayor numero de puntos. 




Para esquivar los disparos enemigos, el 
pistolero/a es capaz de hacer saltos tan 
acrobaticos como el de la imagen. 


Disparos divertidos 


@ TIT llSV/v/i rst/,vr 1'J'JS 

UCEN3E17 13 Y NINTENDO 


DISPARO 

SPACO 

Titus 

N 2 jugadores: 1 6 2 
Vidas: 3 
N 2 de fases: 5 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: Infinitas 
Megas: 8 

Permanente scroll 
horizontal, con buenas 
animaciones de los dos 
personajes protagonistas. 


J JA , 

Sinceramente, entre el 
maremagnum de 
explosiones no se distingue 
bien la banda sonora. 


Explosiones de todos los 
tipos, estilos y calidades, 
junto a los gritos del 
enemigo al ser alcanzado. 

| , , , . I J N !,| 
r J 1 1 • * •) • r r t 

La dificultad es un poco 
elevada, quiza porque solo 
tiene seis fases incluyendo 
el jefe fin de juego. 


* i 


Un cartucho destinado a los 
aficionados a los 
videojuegos que quieran 
soltar adrenalina. 


Un programa sin excesivas 
pretensiones, con una 
calidad ajustada a su 
numero de megas, muchos 
disparos y action continua. 


xj jjyij’js . p 

• Que te quedas como nuevo despues 
de jugar un par de partiditas. 




•»T*— — A — I ' • if ■!!» 

• El numero de fases puede parecer 
escaso y la dificultad un tanto elevada. 


e aqui el juego ideal para 
soltar adrenalina sin tener 
que levantarse de la silla. 


nos presents el tfpico 
juego ideal para pasar el ra- 
to disparando a todo lo que 
se mueva. Este genero ludico tie¬ 
ne distinto enfoques, y el que nos 
propone «Wild Guns» pasa por ser 
uno de los mas divertidos. La po- 
sibilidad de medirnos en competi- 
ciones de tirb al bianco con otro 
jugador, e incluso el propio desa- 
rrollo del arcade, lo hacen muy ju- 
gable y tremendamente adictivo. 
En fin, un programa sin 
pretensiones mas alia del 
entretenimiento, y que pre¬ 
sents un lejano oeste ciber- 
netico que tiene su gracia. 


Boke 


•i» 
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Dos mejor 
que uno 

«Wild Guns» cuenta con lo posibilidad 
de dos jugadores simultaneos en otros 
tontos modos de juego diferentes. En el 
primero de ellos, se puede desarrollor 
todo el recorrido del juego con dos pis- 
toleros o pistoleras; mientros que en el 
segundo modo se troto de medir vues- 
tra punterio en tres tipos de bloncos 
distintos , bien contra otro jugador hu- 
mano o bien contra la computadora. 
Una opcion que vale su peso en oro. 
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LO M A S ] 

NUEVO 



UNETE A LA ELITE 

DE OCEAN 



L a desgracia se ha extendido como la peste 

por el pais de los Puttys. Este territorio 
antiguamente apacible cayo, tras veinte 
anos de batalla sin cuartel, en las manos del 
Brujo Scaterfish. Para colmo, las Fuerzas de 
Paz que la O.N.U. envio a la zona tampoco 
cumplieron su cometido, porque el 
comandante de los Gl Pups, Napalm el Gato, 
enloquecio y termino convertido en el dios de las ranas 
moteadas que habitan el pais. 

La ultima esperanza que queda consiste en que el Putty 
Squad, celebre escuadron de elite compuesto por Super 
Putty y Dweezil, el Gato de Jengibre, consiga poner 
orden en el iugar. Elios dos se van a lanzar en paracai'das 
sobre cada Iugar en conflicto con una idea fija en la 
mente: liberar a todos los puttys que esten presos en esa 
zona y enfrentarse tanto a los secuaces del Brujo como a 
los adoradores de Napalm. Solo hay un problemilla, y es 
que Dweezil es un antiguo enemigo de Super Putty, por lo 
que unicamente le ayudara cuando nuestro protagonista 
le tiente con una sabrosa lata de comida. 

Por supuesto, el papel de Super Putty esta reservado en 
rigurosa exclusiva para vosotros. Gracias a el os vais a 
convertir en un ser redondito y moldeable, capaz de 
repartir punetazos de alta potencia y de absorber los 
items que ayudaran a que vuestra tarea de poner paz 
eh el pais de los puttys sea un poco mas llevadera. _ 


~ 1 u| -* 1 


LIVK STARS 
02 100 


uvr; m;>. use 

02 ioo .;» 


fl- 

r 





UVJS 77 AfS 

oi top 

1 

it 

* 

\ 

m | 

5 

V 

■ « 



























































































D os calificativos que sirven tanto para definir a\ cartu- 
cho como para hacer referenda a su protagonista. Y 
es que Super Putty se pone completamente en nues- 
tras manos para que le conduzcamos con exito a lo largo 
de una interesante aventura plataformera. 

Lo que no cabe ninguna duda es que estamos hablando 
de un personaje muy agradecido, porque hace todo lo que 
queremos y en el momento que quere- 
mos. Con personajes asi da gusto intro- 
ducirse de cabeza en un juego, y mas 
cuando es tan extenso y atractivo como el 
que ahora nos ocupa. 

Cruela de Vil 


Desde que James Bond revoluciono el 
mundo del espionaje, ningun agente 
secreto o miembro de un escuadron de 
elite que se precie puede prescindir de 
ciertas "ayuditas". Asi, siguiendo la 
tradicion de 007, Super Puffy tendra a 
su disposicion 12 items con los que sol- 
ventar situaciones dificiles. Ademas 
cuenta con la maleabilidad de su cuer- 
po, y eso sin olvidarnos de todas las 
puertas secretas que va a encontrar a 
lo largo de su aventura. 


I manejable 
Putty y su 
escuadron 
tambien van a 
deleitar en los 
16 bits de Sega. 


Redondito y manejable 


Dicen que la musica amansa a las fieras. Bueno, por lo menos 
las melodfas del Tfo Ted les hacen bailar olvidandose de Putty. 


Las estrellas aumentan las habilidades de nuestro protagonista 
haciendole mas “super todavfa. A coger todas las que podais. 








MEGA DRIVE 


PLATAFORMAS 
OCEAN 
System 3 

N- jugadores: 1 
Vidas: 4 

N e de fases: 54 niveles 
Niveles de Dificultad: 0 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 8 


Los escenarios derrochan 
tanto color como movilidad 
y versatilidad desprende el 
protagonista. 




La banda sonora es un 
compendio de completas e 
interesantes melodfas. 
Agradable de ofr. 


Todos los efectos que 
escuchareis a lo largo de la 
aventura resultan 
simpaticones y animadillos 


Super Putty se pone en 
vuestras manos con plena 
confianza, ya que se deja 
maneiar sumamente bien. 


La dificultad es progresiva, 
pero falta la opcion para 
dos jugadores simultctneos 
que aparecfa en SNES. 


k'ViS'vvv: 




Super Putty protagoniza un 
cartucho casi tan redondo 
como el. Y es que Ocean 
ha puesto mucho cuidado 
en su nuevo personaje. 


• La aventura resulta extensa y no por 
ello pierde ni una pizca de interes. 

• Su progresivo nivel de dificultad hace 
que todo se complique poco a poco. 


mi 


• Ser totalmente incapaces de localizar 
a alguno de los Puttys Rojos que hay 
que rescatar. 














































































L os hay que una vez que terminan su jornada laboral se van a jugar al futbol 

sala. Otros, como los personajes de la Warner, han encontrado en el 
baloncesto la mejor manera de liberar el estres acumulado. Y es que cuando 
terminan de grabar su episodio diario para la television, Bugs Bunny y 
compama saltan a la cancha para echar unas canastitas, gracias a este nuevo 
cartucho de Sunsoft para Super Nintendo. 

Bugs Bunny, el Pato Lucas, Elmer Grunon, Wile E. Coyote, el Diablo de 
Tasmania, Yosemite Sam, Silvestre y Marvin el Marciano ya estan calentando 
motores para jugar unos apasionantes dos contra dos. Claro que seran unos partidos un 
tanto ati'picos, ya que los participantes van a realizar jugadas que no estan contempladas 
en el reglamento (las mas espectaculares son las denominadas “Long Range”) y que mas 
bien parecen directamente sacadas de los dibujos animados. Asi, ya os ireis dando cuenta 
de que en estos partidos todo vale, y mas si teneis una buena provision de items. 

A la hora de ponerse manos a la obra, podeis optar por participar 
^ en el torneo o en un partido amistoso. En el primer caso, dos 
Ts | jugadores simultaneos pueden formar el equipo, mientras que 
vL yJ/ JJ en el segundo contais con la 

posibilidad de participar hasta 

vIm/v cuatro personas a la vez. 

\\\\ ® / __ 1Que, i,os animais a saltar 

"• \ A \\ i f ^ a ,a can cha con los 

\\ _____ /w M \| personajes de la Warner? 
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Sunsolt 

N- jugadores: De 1 a 4 
Vidas: - 

N s de fases: Torneo 
Niveies de Dificultad: 10 
Continuaciones: 0 
Megas: 16 




Personajes grandes, que 
se mueven con agilidad y 
realizan limpiamente todo 
tipo de acciones. 


Las melodias son 
animadillas, pero tras 
escucharlas un buen rato 
pueden terminar cansando 


Botes de balon, pases y 
muchas digitalizaciones, ya 
que todos los personajes 
dicen algo. 


La locura del baloncesto 

L os cartuchos deportivos suelen ser, por regia 
general, los mas adictivos. Pero cuando se une 
el deporte con ocho personajes de la factoria 
Warner capaces de realizar las acciones mas inimagi- 
nables sobre la cancha -lanzar cohetes, imantar el ba¬ 
ton o hacer que este se convierta en un minino-, el jue- 
^ go alcanza unos niveies de autentica locura. 

Sumadle a esto la opcion de cuatro jugadores 
simultaneos y tendreis el no va mas, aun- 
Q ue cueste dominar los pases y otras juga- 
nf ™ das. Un baloncesto diferente, pero tan diver- 
OVj tido o mas que el que se ajusta al reglamento. 

\ v-fi Cruela de Vil 


Cuesta un poco cogerle el 
tranquillo a la defensa, y es 
muy dificil ganar a la 
maquina. 

F * f# Hto * [ t ili&sfl 

£ . 

Un cumulo de jugadas a 
cual mas sorprendente y 
alocada, torneo y cuatro 
jugadores simultaneos. 
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Si los personajes de la 
Warner siempre han tenido 
mucho tiron, ahora que 
juegan al baloncesto 
romperan con todo. 


Por si os decidis por participar en el modo torneo , 
aqui teneis la localizacion exacta de todas las 
poblaciones en las que se este se disputa. 


• Simplemente, ver a los personajes de 
la Warner jugar al basket. 

• Las canastas tan especiales y 
divertidas que anotan estos jugadores. 


• Es bastante dificil, casi imposible 
veneer a la maquina en el modo torneo 


Bugs patm 
conic $ 
estuv era 
jugando al 
fuibol 


Lucas hace 
virquerias 
antes de 
encestar. 


Ycsemite 
Sam lanza 
botandc ei 
baton a 1o 
bruto " 


Taz se 
traaa el 
balon para 
escupirio 
con fuerza 


Silvestre se 
afila las ■ 
aarras 
antes de su 
gran golpe. 


Mamin 
imanta el 
balon para 
asianotar 
facilmente. 


«• 

* 4 fc 


*'m i r k r 

timer 


ertcestara 

V l "t 

Q r ac.ias a 

v.. ... 

$u pence 
de cazadc * 


f 

g 

H 


.. ikd 

< 

1 

H V 

j • * 

v r •'i 

^ f , . 

C 

■ Lfl 

\ 

V 


i. 


A.-X — 



£b~" 


"rl 

1 N l"Sf - Cfl 

a,v' i 

9**'* Ilk • 

: 

k*" rBP —.J 





_co»c?ar« © 





























































































esde que se empezo a hablar de Mega CD 32X, ya 
se deci'a que esta maquina iba a ser la encargada 
de liberar al Mega CD de la esclavitud a la que se 
ve sometido por parte de Mega Drive. Entre otras 
cosas, iba a aumentar el numero de colores en 
pantalla y a acelerar el tiempo de acceso a disco. 
Se (lego a decir incluso que Mega Drive, Mega CD 
y 32X equivaldrian a Saturn. Y sin llegar a esos 
extremos, lo cierto es que algo de mejoria se ha apreciado, aunque 
no tanta como se deci'a. 

El grupo Digital Pictures ha sido el primero en decidirse a 
programar para este complejo sistema. Sus cuatro ti'tulos, entre los 
que resaita este «Supreme Warrior», se basan en el video 
digitalizado, mejorando lo que en este sentido habi'a para Mega CD. 

La historia del juego os Neva hasta Hong Kong (donde realmente 
se han rodado las imagenes) y os pone en la dura tarea de 
recuperar una mascara de tremendo poder. El camino hacia el 
guardian de la mascara esta obstaculizado por tres jefecillos, que 


cuentan con dos guardaespaldas cada uno. Una vez eliminados los 
tres jefes, tendreis que veros las caras con el autentico malo y sus 
dos correspondientes secuaces. En definitiva: doce rivales a los 
que enfrentaros, contenidos en dos CD’s. 

Basicamente, vuestros movimientos se reducen a dar patadas y 
punetazos y a defenderos. Como es habitual en este tipo de 
juegos, solo si golpeais en el momento adecuado causareis dano a 
vuestros contrarios. De hecho, en el nivel facil aparecen unos 
iconos en pantalla que os indican el tipo y la direction del golpe 
adecuado para cada momento. De lo habiles que seais golpeando 
dependera que la barra del rival llegue a cero, momento en que 
habreis ganado el combate. Por medio disfrutareis de escenas de 
ambientacion y de los consejos que vuestra inseparable 
companera os 
ofrecera en dos 
idiomas bien 
diferentes, a saber: 
ingles y chino. 

























































Pese a que la mejoria grafica es notoria, tampoco 
alcanza la calidad esperada. Juegos como «Power 
Rangers» ya mostraban caracteristicas similares. 


realista del juego. 


iEsto es todo? 

1 e resisto a creer que Mega CD 32X solo nos 
pueda ofrecer programas como «Supreme 
Warriors». Y no porque el juego sea malo en 
el amplio sentido de la palabra, sino porque no es to- 
do lo que se podia esperar. No se le puede negar 
cierto atractivo, mucha originalidad y una buena rea- 
lizacion por parte de Digital Pictures, pero es indu- 
dable que el juego se queda corto. 

Corto, porque el estilo «Road Advenger» no satis- 
face a un publico muy amplio y, ademas, tiene una 
vida limitada. Corto, porque a pesar del au- 
mento de colores en pantalla esta muy cer- 
ca de «Power Rangers», que no usaba 
32X. Corto, en definitiva, porque el 
castillo formado por las tres con- 
solas Sega debia al menos asombrar 
al jugador, y no lo hace. 

Teniente Ripley 


MEGA CD 32X 
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Basicamente, vuestro guerrero solo puede realizar tres tipos de gol- 
pes: punetazo, palmodo (varionte del punetazo) y patado. Todos 
ellos desde perspectiva subjetiva. Sin embargo, si consigue encode * 
nar una serie de golpes, la imagen cambiara y podreis verle casi de 
cuerpo entero mientras reparte mandobles sin vuestra participacidn. 
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AVENTURA 
INIERACnVA/LUCHA 
ACCLAIM 
Digital Pictures 

N 9 jugadores: 1 
Vidas: 3 
N e de fases: 12 luchadores 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: Graba 










Se ha notado bastante 
mejoria con respecto a los 
anteriores CD’s de video 
digitalizado para Mega CD. 

jiiia&i 

A tono con la action y la 
localization de escenarios, 
es tan correcto como se 
podfa esperar de un CD. 
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Los efectos sonoros, todos 
ellos reales, ayudan a 
reforzar la ilusidn 
cinematografica del juego. 


ZJ 

La libertad de movimientos 
del jugador esta supeditada 
a lo que es oportuno hacer 
en cada momento. 


Su originalidad resulta muy 
atrayente en un primer 
momento. pero si se acaba 
una vez pierde el encanto. 


Puede que este genero no 
sea propicio para explotar 
las posibilidades del 
sistema, pero se esperaba 
mas de este juego. 
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• La originalidad del juego. 

• Cuando se le coge el truco, resulta 
bastante atractivo... 
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•... pero lo pierde despues de unos 
cuantos combates todos iguales. 

• A pesar de la mejoria grafica, no es 
para lanzar las campanas al aire. 




























































































































S i sois unos “nintenderos” de pro, ya 

sabreis que Kirby vive en las islas de Dream Land, unas islas que 
se comunican entre si por medio del arco iris. Pues bien, ya 
que nos hemos situado geograficamente, vamos a hacerlo 
ahora polfticamente. El rey Dedede 
-monarca legitimo de las islas- ha 
sido derrocado por Dark Matter, 
quien, ademas, ha robado el arco iris 
que comunica las islas. Por fortuna, aqui esta Kirby 
para acabar con el malvado Matter y solucionar 
todos los problemas de su mundo. 

Una vez mas, su descomunal apetito sera el arma 
fundamental que exhibira nuestro redondo 
protagonista. Y es que Kirby se lo traga todo, lo que no 
deja de ser una ventaja si tenemos en cuenta que es una 
manera de asimilar los poderes de sus adversarios. 

Por el contrario, una de las grandes novedades de esta 
aventura es que Kirby llega a Super Game Boy en compama 
de tres amiguitos que le ayudaran a salir victorioso de las 
situaciones mas complicadas. Elios son Rick (el hamster que 
Neva a Kirby sobre su espalda), Kine (el pez con el que surcara 
las profundidades marinas) y Coo (un buho que le elevara a las 
alturas). Eso si, para poder contar con su colaboracion, nuestro 
rechoncho protagonista tendra que encontrarlos y liberarlos de las 
garras de un peligroso adversario. 

De una cosa podeis estar seguros: esta nueva aventura de Kirby no se 
os va a acabar en un abrir y cerrar de ojos. Hay un total de siete islas que 
recorrer, todas con un minimo de tres niveles y cada uno de ellos, a su vez, 
dividido en infinidad de subniveles a los que se accede atravesando las 
puertas que os ireis encontrando. Encima, al final os tendreis que enfrentar a 
Dark Matter, para lo cual sera indispensable que tengais la Espada Arco Iris. 

En fin, que aunque seais unos plataformeros natos, no lo vais a tener nada facil 































Cada isla esta compuesta de un 
numero variable de puertas. Solo 
cuando hayais completado todas 
podreis viajar a la siguiente isla. 
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Kirby absorbera los poderes de ciertos 
enemigos. Ademas, obtendra una vida 
por cada siete estrellas recogidas. 
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El medio de viaje de Kirby sera esta 
brillante estrella. Gracias a ella, podra 
tambien retroceder a islas ya exploradas. 
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Tomar aire e inflarse como un globo es 
una solucion muy efectiva para llegar a 
alturas aparentemente inalcanzables. 
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Buenos amigos 


Kline es un pez que 
permite a Kirby tragar 
bajo el agua (sin el, 
simplemente lanzara 
burbujas). Pero tambien 
es capaz de sobrevivir 
fuera del agua. 


Rick es un hamster que 
lleva a Kirby sobre la 
espalda. No puede 
deslizarse por el hielo. 
pero sobre tierra firme 
resulta una gran ayuda. 




Koo es el bubo que 
eleva a Kirby por los 
aires. Pero mucho 
cuidado, porque con el 
Kirby no puede votary 
tragar al mismo tiempo. 




Kirby evoluciona con exito 

H asta los heroes de siempre, por mucho tiron 
que tengan, necesitan madurar para no que- 
darse estancados. Y Kirby lo consigue con un 
cartucho que al mismo tiempo que conserva todas 
las caracteristicas que le encumbraron al exito, pre- 
senta interesantes novedades. 

A primera vista se trata de una aventura mas “al es- 
tilo Kirby”, similar a sus anteriores apariciones. Pero 
la inclusion de los tres personajes que ayudan a 
Kirby aportan la variedad necesaria. En- 
tre todos convierten el juego en una 
aventura muy entretenida, en la que 
resulta tan importante llegar al final 
como explorar a fondo cada uno de 
los niveles. 
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Cruela de Vil 


© 


Hal Laboratory Inc. 

N 2 jugadores: 1 

Vidas: 3 

N 2 de fases: 7 islas 
Niveles de Dificultad: 0 
Continuaciones: Infinitas 
Megas: 2 
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Cada isla es un mundo 
diferente y Kirby hace gala 
de un gigantesco repertorio 
de posibilidades. 
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Las melodias son bastante 
marchosillas, pero corren el 
peligro de terminar 
cansando. 
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Los sonidos habituales en 
este tipo de juegos. Son 
sencillitos y cumplen con 
dignidad. 
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Kirby se pone en nuestras 
manos para que hagamos 
con el lo que queramos y 
cuando queramos. 

La aventura engancha, 
tanto por sus buenas 
cualidades como por el 
carisma de su protagonista. 
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U'S'MHEM 

Kirby llega con todos los 
honores desde Dream 
Land, para ofrecernos una 
divertida aventura 
plataformera. 

- 


• Un acierto la Inclusion de los tres 
personajes que acompanan a Kirby. 

• Lo extenso que resulta el juego. 

• El progresivo nivel de dificultad. 
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• Que ciertos enemigos se repitan con 
demasiada asiduidad. 
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_________ 



















































































































Cuando creAis que todo ha terminado, os verbis 
inmersos en un nuevo enfrentamiento con todos los 
enemigos de final de fase. Para acabar con luerza. 


qui os presentamos un personaje que va a dar 
mucho que hablar en los proximos meses, Tempo. El motivo de su fama es 
simple: el va a ser el protagonista de uno de los 
proximos titulos para Mega Drive 32X. Pero hasta 
entonces, Sega va a darnos un pequeno aperitivo 
con «Tempo Jr» para Game Gear, una aventura .■) ' U »■) ^ \ 
cien por cien plataformera. Jj-jJljj J _j \ 

Vk Tempo es una especie de abeja un tanto ~ ^ 

particular. Vuela, da patadas, corre y es un as saltando sobre 
sus adversarios. Pero lo que de verdad priva a nuestro lA/ 
pequeno amigo es la musica. Por eso. durante su recorrido —, mm 

debe recoger las notas musicales que ocultan todos sus 

adversarios. y que despues puede utilizar para inmovilizarles. / 

El escenario en que se localiza la accion es un teatro dividido 
en cuatro zonas diferentes. Cada una de ellas esta formada 

por dos niveles de plataformas, protegidos por el inevitable i [ / 

enemigo final. Pero el telon de esta singular furicion no caera 

hasta que Tempo acabe con la mente diabolica que ha * mJr 

organizado este espectaculo Por supuesto tampoco faltan 

los items de ayuda ni los niveles de bonus, 4. 

aunque para entrar en ellos debeis coger 

una serie de monedas. s \ n 'y J * 


Los niveles de bonus dependen de las monedas que 
hayais recogido. Y es que tendreis que insertar una 
moneda cada vez que querais probar suerte. 


Cada vez que la pantalla se oscurezca, el ammo de 
Tempo Jr. decaerb y sus reflejos seran mas lentos. 
La solucion es que una flor devuelva la luz. 


«Tempo Jr.» es un juego colorista y de graficos 
vistosos, protagonizado por un sprite bien animado y 
de generoso tamano. Como veis, en lo que respecta 
a sus caracteristicas tecnicas el cartucho es bueno, 
pero falla en un aspecto basico: carece de dificultad. 
Por muy negadillos que seais con las plataformas, 


este juego no os durara mas de un par de horas. 
Resulta demasiado facil y hay pocos enemigos. y 
ademas demasiado parecidos. Esto unido a la 
opcion de los passwords hace que “Tempo Jr» 
resulte un corto pero bonito paseo por el mundo de 
las plataformas, ideal para los “peques” de la casa. 


PLATAFORMAS • HM • Sftgo/R^d N 2 jugadores: 1 • Vidas: 1,3,5 6 7 • N 2 de fases: 5 • Niveles de Dificultad: 1 • Continuaciones: Passwords: • 


















































































































D espues de corretear por Mega Drive y Master 

System, Speedy Gonzales no podia faltar a su cita con la 
portatil de Sega. Sus motivos son los mismos que le llevaron 
a alcanzar velocidades de vertigo en los 8 y 16 bits: 

Sylvester ha raptado a la ratita de sus suehos y a los 
demas ratones que habitan su poblado mejicano. 

El objetivo y la mecanica del juego tambien van a 
ser los mismos. En lo referente al primero, la 
mision de Speedy consiste en liberar a todos los roedores 
capturados. Y respecto a lo segundo, debe correr a lo largo de 
un buen numero de niveles, saltar sobre la fauna y flora local, 
y derrotar a escorpiones, plantas carnivoras y demas, ya sea 
por la fuerza o lanzandoles sombreros. Eso si, debeis tener en 
cuenta que hasta que no libereis al raton preso en cada nivel 
no se abrira la salida al siguiente. Y que para rescatar a 
vuestro compadre teneis que encontrar una pequena Nave. 

Un ultimo y positivo dato: al igual que en versiones 
anteriores del juego, los textos estan traducidos al 
idioma de Speedy, es decir, al castellano. 


RESCATE CON 
SABOR A QUESO 


Los sombreros, ademas de cubrir la 
cabeza del protagonista, se convierten 
en un arma arrojadiza de lo mas efectivo. 


Vuestros compadres estan atados a 
postes escondidos en algun lugar del 
nivel. El objetivo primordial es liberarlos. 
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pero que consigue entretener. Es loable que e! juego 
aparezca traducido al castellano para que no teng^is 
problemas de idioma. Pero lo que no lo es tanto es 
que cuando Speedy se lanza a toda velocidad, pierda 
parte de su manejabilidad y arrase a sus enemigos 
en vez de saltar sobre ellos o lanzarles sombreros. 


Con graficos vistosos y alegres melodias, Speedy 
Gonzales os invita a acompaharle en la portatil de 
Sega. Una invitacion que hara las delicias de los 
acerrimos seguidores de los dibujos de la Warner. 
«Cheese Cat-Astrophe» se presenta como una 
aventura puramente plataformera, bastante simple 


PLATAfORMAS*SI9A*Soga N 2 jugadores: 1 • Vidas: 5 • N 2 de fases: 10 * Niveles de Dificultad: 3 * Continuaciones: 0 9 Megas: 4 





















































El hecho de tomar parte en este concurso implica la acep- 
tacion total de sus bases. 


dos mejores jugadores de la gran final seran campeon 
ubcampeon, respectivamente. 


Los 10 seleccionados para la gran final seran comunicados 
por las revistas Hobby Consolas y Super Juegos, y contac- 
tados personalmente por tos organizadores. El viaje a 
Madrid para cada uno de los finalistas y un acompanante 
mayor de edad, correra a cargo de la organizacion. 
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n participartodas las personas que rellenen el cupon 
participacion (se admiten fotocopias) adjunto en las 
revistas Hobby Consolas o Super Juegos del mes de Junio 
de 1995 y lo entreguen en las tiendas participantes entre 
los dlas 26 de mayo 24 de junio de 1995. 


Solo se admitira un cupon por persona. Todos aquellos 
que entreguen dos cupones con un mismo nombre seran 
automaticamente descalificados. 

Se concursara con el juego Virtura Racing Deluxe para 
Mega Drive 32 X, en el modo Virtura Racing, coche Formula 
y circuito Big Forest a cinco vueltas en nivel normal. 


El encargado de la tienda apuntara el tiempo en el cupon 
de participacon (se admiten fotocopias). 


Cualquier supuesto no especificado en estas bases sera 
resuelto inapelablemente por los organizadores. 



CAMPE6N: 

Televisor, Sega Saturn, Mega Drive 32 X, Mega 
CD, Mega Drive, Game Gear mas tres juegos para 
cada consola. 


Los organizadores seleccionaran a los 10 mejores tiempos 
a nivel nacional que participaran en la Gran final, a desa- 
rrollar en Madrid el dia 8 de julio de 1995. 


SUBCAMPE6N: 

Mega Drive 32 X, Mega CD, Mega Drive, Game 
Gear mas tres juegos para cada consola. 



























Queremos que participes en esta impresionante carrera. 

Lleva el cupon a cualquiera de estas tiendas 
(fOjo! tienes hasta el 24 de junto) y 

jDEMUESTRANOS DE LO QUE ERES CAPAZ! 



ALBACETE: 

Game Shop: Perez Galdos, 36. 

Bazar Canarias: Mayor, 34 
ALICANTE: 

Jacinto: Tomas Orduno, 83 (Benidorm). 

R.T.V. Mark: Daoiz, 4 (Elche) 

Electrodom. Hidalgo: Vicente Blasco Ibanez, 54 (Elche) 
ALMERIA: 

Bazar Tokio: Obispo Orbera, 15 
ASTURIAS: 

LP Productions: Fernandez Balsera, 31 (Aviles) 

Video Plato: Vicente Innerarty, 3 (Gijon) 

Game Over: La Vega, 36 (Mieres) 

Cambio 100: Comandante Vallespin, 21 (Oviedo) 
AVILA: 

Discos 70: Pza.Sta.Teresa, 1 
BADAJOZ 

Garcia Hierro: Jalifa, 15. 

Componentes. Electr. Naranjo: Menacho, 29 
BARCELONA: 

New Canadian Store: Rambla Catalunya, 2-4 
Stereo Music: Travessera de Gracia, 155 
Canadian Mistral: Avda.Mistral, 25-27 
BILBAO: 

Bilbo Game: General Concha, 7 
BURGOS: 

Brezmes: Madrid, 6 
CACERES: 

Arcade Games: Gal. Comercial Antonio Urtado. 

Vidpla: Trujillo, 36 
CADIZ: 

Video Club Bat Manx: Urb.Las Mimosas (Algeciras) 
Radio Andalucia: San Pablo, 18 (La Linea) 

CASTELLON: 

Telecasa: Enmedio, 90 


CIUDAD REAL 

Serrano Gonzalez: Feria, 4-6 
CORDOBA: 

Ninsegati: Valdes Leal, 1 
GERONA: 

Canadian Girona: Joan Regia, 6. 

Establiments Albert: Perelada, 13 (Figueres). 
GUADALAJARA: 

T.I.P.Guadalajara: Enrique Benito Chavarri, 3. 

GRAN CANARIA: 

Jugueterias Nikki: C.C.La Ballena-C.C.Las Arenas (Las 
Palmas); Avd. Canarias, 319 (Vecindario). 

Maya: Triana, 105 (Las Palmas). 

Hobby Juegos: Andres Majon, 14 (Telde) 

HUELVA: 

Mateos de Ayamonte: Cervantes, 10 (Ayamonte). 
Chain Import: Tendalera, 4. 

HUESCA: 

Electricidad Carruesco: Valentin Carderera, 1. 

Andorra 74: Padre Huesca, 74. 

IBIZA: 

Procont Ibiza: Aragon, 81. 

JAEN: 

Ofimdtica Jaen: Ortega Nieto, 20. 

Bazar Ceuta: Avd.Libertad, 9 (Ubeda). 

LEON: 

Video Gran Express: Jose Antonia, 8. 

Santigosa: Batalla San Quintin, 13 (Ponferrada). 

LERI DA: 

Telesa: Dr.Fleming, 53. 

Bazar Paris: San Antonio, 28. 

L0GR0N0: 

Santos Ochoa: Drs.Castroviejo, 19. 

LUGO: 

Radio Record: Progreso, 44. 



ALCALA DE HENARES: Mayor, 89; 

ALCOBENDAS: La Constitucion, 15; 

ALICANTE: Padre Mariana, 24; 

BADALONA: Soledat, 12; 

BARCELONA: Pau Claris, 106; Sant Crist, 51-57; 

Av. Diagonal, 280 (C.C. Glories); 

BILBAO: Pzo. Arrikibar, 4; 

BURGOS: Avda. Reyes Catolicos, 18; 

C0SLADA: Honduras, 29; 

GRANADA: Martinez Campos, 11; 

LA CORUNA: Donantes de Sangre, 1; 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA: Presidente Alvear, 3; 
MADRID: Paseo Sta. M fl de la Cabeza, 1; Montera, 32; 


MOSTOLES: Parque Vosa, 24; 

MURCIA: Gonzalez Adalid, 14; 

PALMA DE MALLORCA: Pedro Dezcallar y Net, 14; 
PAMPLONA: Pintor Asarta, 7; 

SALAMANCA: Toro, 84; 

SANTA CRUZ DE TENERIFE: Sabino Berthelot, 4; 
SEVILLA: Avda. Andalucia S/N (C.C.Los Arcos); 
T0RREJ0N DE ARDOZ: Avda. Constitucion, 90; 
VALENCIA: Pintor Benedito, 2; 

VIGO: Pza.de la Princesa, 3; 

ZARAGOZA: Pza. Independencia, 24-26; 

Antonio Sangenis, 6 


Electricidad Gervina: Orense, 95. 

MADRID: 

Megajuegos: Avd.Bucaramanga, 2. Madrid Rock: Gran Via, 25. 
Comercial Hassan: San Fructuoso, 8 (Alcala de Henares). 
MALAGA: 

Canadian Malaga: Almansa, 14. 

Video Club Rambo: Avd.Jesus Santos Rein, 49 (Fuengirola). 
MALLORCA: 

Game Over: Santiago Ramon y Cajal, 7 (Palma). 

MENORCA: 

Bazar Halley: Miguel de Veri, 16B (Mahon). 

MURCIA: 

Electricidad Oriental: Rondo Norte, 14. 

ORENSE: 

Supergames: Rua Paseo, 24. 

PALENCIA: 

Cine Foto Fernando: Barrio y Mier, 11. 

Video Club Goyo: Onesimo Redondo, 4. 

PAMPLONA: 

Canadian Pamplona: Monasterio de Urdaz, 36. 

PONTEVEDRA: 

Info J.C.: Avda.Camelias, 36 (Vigo). Mardi: Peregrina, 38. 
Super Games: Venezuela, 15 (Vigo). 

Video Club Villagarda: Pza.lndependencia, 2 (Villagarcia). 

SAN SEBASTIAN: 

Video Play: Elcano, 4. Video Zumeta: Easo, 37. 

SANTANDER: 

Carreteria: Calvo Sotelo, 12. 

Sport Auto Santander: Floranes 54. 


SEGOVIA: 

Galerias Santa Columba: Azoquejo, 7. 

SORIA: 

Almac.Pablo del Barrio: Alfonso VIII,4-6. 

Casa Zapata: El Collado,8. 

TARRAGONA: 

Bazares Pto.Tarragona: Real, 8 
TERUEL: 

Comercial Aragon: Avd.Aragon, 6 
TENERIFE: 

Jugueterias Nikki: C.C.Alcampo (La Laguna). 
Hipertrebol: Ctra.Hoya Fria S/N (Santa Cruz). 
Simplex: San Jose, 22 (Santa Cruz) 

Maya: Pza.Candelaria, 31 (Santa Cruz) 

TOLEDO: 

Morlin: Comercio, 44. Satelite Games: C.CBuena 
VALENCIA: 

Canadian Valencia: G.Via Fndo.EI Catolico, 2. 
Computer Juegos: Avda.Pio XII, 2. 

VALLADOLID: 

Video Club Luxe: Huelgas, 12. 

Video Total: Las Mercedes, 3. 

VITORIA: 

Sonimagen: Navarro Villoslada, 6. 

ZAMORA: 

Servicios Informaticos: Aire, 6. 

ZARAGOZA: 

Sega Center: C.C. Independencia. 

Hobby Juegos: Duquesa Villahermosa, 48. 
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CUPON CONCURSO 


Nombre 

Apellidos 

Direction 

Poblacion 


A 


Provincia .C.P. 


Tel. 


Nombre y direction de la tienda 


PUNTUACION CONCURSO 
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super 

nintendo 



Ya sabeis que a la hora de elaborar 
nuestras listas somos bastante exigentes. 
Por eso, vamos a destacar dos titulos que 
este mes han entrado directamente en los 


puestos de honor de sus respectivos 
formatos. Por un lado, las simpaticas 
plataformas de ((Kirby's Dream Land 2» para 
Game Boy, y por el otro, las aguerridas luchas de 
«Fatal Fury 3» para Neo Geo. Dos juegos muy 
diferentes, pero con algo en comun: su calidad. 


n.e.s. 


Ni subidones, ni 
nuevas entradas, ni 
nada de nada. La 
lista de N.E.S. se ha 
quedado andada, pese 
al gran entusiasmo que 
ponen estas dos ardillas. 



Ol (R) Los Pitufos 
02 (R) Chip’n Dale 
03 (R) Jimmy Connors Tennis 

04 (5) Kirby ’s Adventures 
OS (4) Jungle Book 





Con la seguridad que le da 
el saber que dos de sus 
antecesores ya alcanzaron el 
exito en esta consola, «Jungle 
Strike» llega a la Super con 
aires de triunfador. Ademas, 
con un helicoptero Apache 
como ese, a ver quien es el 
guapo que se pone por delante. 


mmmm 




(R) Donkey Kong Country 
(3) Illusion of Time 

-trio 





(R) Unirally 

(R) Int. Superstar Soccer 
(N) Jungle Strike } a J lirad3 
(R) Secret of Mana 
(9) Super Turrican 

(11) Demon’s Crest d sub^don 
(8) Mortal Kombat II 

(12) Super Metroid 
(6) Earth Worm Jim 
(R) NBA Jam T.E 
(R) Putty Squad 

(N) Tiny Toon Basketball 
(15) Super Punch Out 
(N) Fireman 
(N) Soccer Shootout 
(18) Stunt Race FX 
(R) Return of the Jedi 


















































Parece claro que la pequena Game Boy 
es el formato ideal para los juegos de 
plataformas. Este mes se anade un nuevo 
nombre a la lista: «Kirby’s Dream Land». 


Como es costumbre mes tras mes, Mega Drive se ha dado un buen atracon de 
novedades, y todas ellas de gran calidad. Alii estan justice League)), «Putty 
Squad», «Judge Dredd» y la guinda del pastel, «Alien Soldier)). Y todavia hay 
gente por ahi que va diciendo que las consolas de 16 bits estan muertas... 


Es pequeho y un poco feo, todo hay 
que decirlo, pero tiene unas ganas 
enormes de triunfar en Game Gear. 
Quedaos con su nombre: Tempo Jr. 


ERPRISES 





























Le ha costado bastante trabajo, pero al 
final «Starblade» ha logrado alcanzar las 
estrellas de los juegos compactos. Ahora 
llega lo m&s dificil: mantenerse. 


system 


A ritmo de jAndele, 
andele!, jArriba, arriba!, 
Speedy va avanzando en 
la lista de Master. Y es 
que no hay nada para las 
piemas como un buen 
trozo de queso con chile. 


(6) Fatal Fury Special el z'jbidon 

(4) Rebel Assault 

(8) Shining Force CD 

(5) Lethal Enforces 2 
(N) Jurassic Park CD 

f - j I I I *3 til A I | F f. 

(7) Soulstar 

(N) FIFA Soccer CD 


«Fatal Fury 3» es un nuevo juego 
de lucha que se suma a la lucha 
(valga la redundancia) por 
ocupar el trono de Neo Geo. 


Ojala la lista del 32X este todos 
los meses tan animada como 
este. Cambio de lider, dos 
novedades muy interesantes... 
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Telefono Distribuidores (91) 651,617$ 


PCBASKET: Realidad Total. 
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• Base de datos con los 20 equipos de la ACB 

• Estadisticas ACB: historicas y comparadas. 

• Liga Regular + Play Offs '95 

• Basket Manager: tacticas, fichajes y finanzas. 

• “Dinamic All Star”: enfrentate a las grandes 
estrellas de USA y Europa. 

• Realidad Total: mas de 1.200 
posiciones de animation, 5 nuevos 
tipos de Mate, ganchos, bandejas, 
repetition de jugadas, diferentes 
alturas y rasgos fisicos de los 
jugadores. 

Ficha del jugador en la cancha 

• Estadisticas acumuladas de los 
partidos simulados 


’* Ya a la ventaen 
quioscos y tiendasde 

^nformatica pot solo. 


El catalogo de DINAMIC te garantiza la mejor relacion calidad-precio del mercado 
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Solidto los productos DINAMIC MULTIMEDIA en tu tiendo habitual, llamando al telefono (91)654 61 64 de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 o por fax enviando este (upon al (91) 654 72 72 


PC FUTBOL 3.0 


PC CALCIO 


ARCTIC MOVES 


CD BASKET La Edad de Oro del Pop Espanol La Obra de Velazquez 



»/» 

o 


_o 
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Si; deseo recibir en el domicilio que les indico: (Gostos de envio: 250 pts.) 

□ PCBASKET 3.0 por solo 2.950 pts. 

□ PCFUTBOL 3.0 por solo 2.950 pts. 

_l PC CALCIO por solo 2.500 pts. 

□ ARCTIC MOVES por solo 1.950 pts. 

□ CDBASKET en CD-ROM para PC/Windows™ por solo 4.950 pts. 

□ LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL en CD-ROM para PC/Windows™ por solo 4.950 pts. 

□ LA OBRA DE VELAZQUEZ en CD-ROM para PC/Windows™ Y Apple Macintosh™ por solo 4.950 pts. 

Nombre. 

Apellidos. 

Direction. 

Localidad.Codigo postal. 

Provincia.Telefono!.). 

^Ha solicitado alguno de nuestros productos anteriormente? SI J NO J 

Firma: 


FORMA D l 

lJ Contra reembolso 
Q Visa 

LI Adjunto cheque nominativo a HOBBY POST S.L. 

Tarjeta de credito numero. 

Nombre del titular. 

Fecha de caducidad. 


P A 


Rellena y envia hoy mismo este cupon o fotocopia a: 

in 







DIA 


DiNAMiC. 

Ciruelos - 4 • San Sebastian de los Reyes • 28700 MADRID 
Tel (91) 654 61 75 Fax (91) 653 20 15 
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jHola 
amigos!, 
ique tat 
estamos? 
Bien, £no? 
^ S' I Pues a mi 

ya me 
veis, aqui, 
colgado 
de la rama 
de un arbol 
y con un 
pie 

descalzo. 
\'' ^ i Que que 

hago aqui? 
Pues es una 
historia muy 
larga, que 
tiene algo 
que ver con 
una 

. f merienda en 
el campo y 
con una vaca 
con muy 
malos 
modales. 

Pero bueno, el 
caso es que 
como no queria 
que vosotros 
tambien os 
quedarais 
colgados, he 
acudido a mi 
cita mensual con las 
consolas y con 
vuestras dudas. El mes 
que viene espero estar 
en una posicion mas 
descansada, pero en 
todo caso ya sabeis 
donde encontrarme: 
HOBBY CONSOLAS 
HOBBY PRESS S.A. 
C/de los Ciruelos n s 4. 
28700 San Sebastian de 
los Reyes. MADRID. 
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rorjo 


Cartuchos 


vs compactos 


Hola Yen, ^que tal andas? 
Espero que estes bien y me 
puedas ayudar, porque yo an- 
do un poco confundido. 

1- i,No son los CDs un poco 
mas lentos que los cartuchos 
de mega-memoria de Ultra 
64? 

En principio, los CDs son 
mas lentos que los cartu¬ 
chos debido al acceso a dis¬ 
co. Por ahora, los juegos 
que he visto tanto de Saturn 
como de Play Station cargan 
con bastante rapidez y no 
suelen darse esas pausas de 
lectura tan desesperantes. 
Por contra, el acceso a car- 
tucho es totalmente inme- 
diato y no tiene que cargar 
durante el juego 

2- ^Los cartuchos de Ultra 
podran competir en capacidad 
con los CDs de Saturn? 

Si, aunque un CD tiene una 
capacidad de unos 5.000 Me¬ 
ga Bits y los cartuchos de 
Ultra 400 Mega Bits, estos 
ultimos estan sometidos a 
sofisticadas tecnicas de 
compresion que dan una 
equivalencia semejante. Re- 
tomando la pregunta ante¬ 
rior, la compresion tambien 
puede ralentizar la lectura 
del cartucho. Vamos, que 
una cosa compensa a la 
otra. Pero recuerda que te 
estoy hablando en teoria, 
porque Ultra 64 (consola) 
aun no esta disponible. 

3- ^Cual de estos dos forma- 
tos prefieres? 

Personalmente prefiero el 
cartucho. Pero siempre y 
cuando el precio de los car¬ 
tuchos se mantenga similar 


al de los CDs. Si me cuesta 
mas caro un cartucho, me 
quedo con el compacto. 

4- <i,La entrada de cartuchos 
de Saturn es para aumentar la 
memoria o para juegos? 

Parece que es para incluir 
un cartucho MPEG para ver 
peliculas (por ejemplo) y 
tambien para, como tu dices, 
aumentar la memoria. 

5- i,Cuales son mejores, los 
graficos poligonales de Saturn 
o los renderizados de Ultra? 

Sinceramente, a mi lo de 
que los personajes tengan 
formas “cuadradas” no me 
gusta mucho. Prefiero las 
formas redondeadas y “rea¬ 
les” de siempre. Ahora bien, 
los resultados de los dos 
sistemas graficos son exce- 
lentes. 

Han Solo (Halcon Milenario) 


ILaJaguary 
sus cachorros 


Hola Yen, te he escrito dos 
cartas y espero que esta sea 
la definitiva y me la contestes. 
Mis preguntas son sobre la Ja¬ 
guar. 

1- i«lron Soldier es bue- 
no»?, ^de que va? 

f s un gran juego en el que 
ctntrolando un enorme ro¬ 
bot tenemos que enfrentar- 
nos a 16 niveles distintos. 
Los enemigos estan cuida- 
dos con un detalle exquisito 
y los poligonos se mueven 
con rapidez y sin saltos ni 
“pixelaciones”. La perspec¬ 
tive subjetiva resulta envol- 
vente y muy apropiada. 

2- iEI «Doom» de Jaguar es 
bueno? 

Si, es un gran juego que ha 
triunfado en todos los siste¬ 
mas en los que ha apareci- 
do. En este caso es una ver¬ 
sion especial, con mas y 
nuevas sorpresas. 

3- iPara cuando el casco y 
las gafas de Realidad Virtual? 

Se supone que a lo largo 
de este a ho Atari presentara 


el Atari Virtual Reality Head¬ 
set que esta desarrollando 
Virtuality Group pic. Puede 
estar en el mercado hacia 
las navidades. £Le pediras a 
los Reyes unas gafas de rea¬ 
lidad virtual? 

4- ^Sacaran algun juego de 
lucha mejor que el «Kasumi 
Ninja»? 

Sacaran juegos como 
«Thea Realm Fighters», con 
personajes digitalizados es- 
tilo «Mortal Kombat». El im- 
presionante «Primal Rage» y 
«Fight For Life», algo pareci- 
do a «Virtua Fighters». 

Jordi Rodriguez (Barcelona) 


Juegos de rol 
en perfecto 
japones 


Hola Yen, icomo te va? Es¬ 
pero que bien y asi de paso 
me contestas las siguientes 
preguntas. Tengo una Mega 
Drive y una Game Boy. 

1- iLlegara algun dia el 
«Phantasy Star IV» para Mega 
Drive? i,Que tal estara? 

Saldra a partir de diciembre 
y posiblemente este traduci- 
do. Si conoces la saga, ya 
puedes imaginarte que sera 
una autentica gozada para 
los roleros. 

2- ^.Sacaran juegos de rol 
para Saturn? Si es asi, dime 
algun tftulo. 

Entre rol y aventura grafica 
ya hay alguno, aunque en 
“chino”. Apunta: «Wanchai 
Conection», « Virtual Hydli- 
de», «Myst» o «Yumemi Mys¬ 
tery Mansion». Tengo algu¬ 
no mas delante, pero en 
contra de lo que piensan al- 
gunos, yo no se japones. 

3- <^Que sabes de una se- 
gunda parte del «Zelda» de 
Game Boy? 

Nada de nada. Cuando to- 
davia no se ha hecho para 
Super Nintendo... 

4 - Teniendo «Story of Thor», 
ime recomiendas el «Soleil»? 



























Por supuesto que si. El 
«Soleil» es mas rol que el 
«Story of Thor». Siempre 
considerando que las avert- 
turas son rol, claro. 

5- i,Es igual de bueno “Shi¬ 
ning Force» que «Shining For¬ 
ce ll» para Mega Drive? 

Son muy similares y, por 
supuesto, igual de diverti- 
dos. 

Javier Pardinas (Madrid). 


IgUnos trucos 
con trampa 



Hola Yen, tengo un problema 
con el «FIFA Soccer 95». Re- 
sulta que el balon no sale nun- 
ca fuera de banda y se vuelve 
loco. Ademas, el equipo que 
juega en casa corre el doble 
que el otro. Espero que me di¬ 
gas como puedo solucionarlo. 

Eso es que has introducido 
alguno de los trucos que 
existen para este juego. No 
te preocupes. El problema 
es que los trucos se quedan 
salvados igual que las parti- 
das. Lo que tienes que hacer 
es volver al menu de trucos 
y desactivar todas las "tram- 
pas” que ten gas. Cada vez 
que enciendas el juego ten¬ 
dras que repetir la opera- 
cion. No estuvieron muy fi- 
nos los chicos de Electronic 
con los trucos para este car- 
tucho. 

Manuel Romero (Salamanca) 


Un anonimo 
en apuros 


Hola Yen. Tengo una Mega 
Drive, una Master y una Game 
Boy y una enorme duda que 
me gustaria que me aclararas. 


1- Tengo el «Zelda» de Ga¬ 
me Boy desde hace un ano y 
no consigo acabarlo. Estoy 
atascado en la mazmorra ocho 
sin tener siquiera el Baculo del 
Fuego. Por favor, ayudame. 

Es diffcil guiarte sin saber 
exactamente donde estas, 
pero la clave para acabar 
con este laberinto son esos 
cacharritos que hay en el 
suelo y que puedes empujar. 

Te habras dado cuenta de 
que una vez que los pones 
en marcha puedes dirigirlos 
con el pad y van rellenando 
el suelo. En alguna sala, si 
rellenas todo el suelo caera 
una Have. Consiguiendo es¬ 
tas llaves es fac'd que lle- 
gues al final del laberinto. 

No tendras el Baculo de fue¬ 
go hasta que acabes con el 
enemigo de mitad de nivel. 

Sin nombre ni residencia. 


En torno 
a la Saturn 

Hola Yen, tengo algunas du- 
das que espero me respondas, 
ya que estoy hecho un li'o. 

1- iTiene Saturn alguna sali- 
da para conectarla a un equipo 
estereo? 

Con la salida audio/video 
de Saturn podras conectarlo 
al amplificador de tu cadena 
de musica o a cualquier otro 
aparato con estas entradas. 

2- i,Es una buena opcion 
comprarse la Saturn teniendo 
la Mega Drive y Mega CD, o es 
mejor comprar el 32X? 

Hombre, Saturn es mucho 
mas potente que MD 32X, 
pero tambien te va a resultar 
mas cara. Tu edges. 

3- ^Saldra «Tekken» para 
Saturn o algun tipo de «Sonic» 
o “Sega Rally»? 

Lo de «Sonic» casi lo pue¬ 
des olvidar. «Sega Rally» ya 
se esta desarrollando. «Tek- 
ken» es un tema mas esca- 
broso, ya que el juego acaba 
de aparecer para Play Sta¬ 
tion. 


4- iQue precio tendran por 
fin Saturn y Play Station? 

No se sabe nada con segu- 
ridad. Se ha llegado a rumo- 
rear que Play Station podrfa 
costar 40.000 pesetas, pero 
yo, menos optimista, calculo 
que la de Sony andara por 
las 60 y Saturn por las 80. 
Pero todavfa no hay nada se- 
guro al respecto. 

5- i,Por que la Saturn pone 
en pantalla tan pocos colores 
cuando la mayoria andan por 
16,7 millones? 

Estas equivocado. La pale- 
ta de colores de las nuevas 
maquinas, incluida Saturn, 
es de 16,7 millones de colo¬ 
res. Otra cosa son los colo¬ 
res que pueden mostrar si- 
multaneamente en pantalla, 
que en todas rondan los 
38.000 colores. 

Juan Aparicio (Madrid). 


Com^usare^ 
Action Replay 


Hola Yen. Bien, tengo una 
pregunta que hacerte sobre el 
Action Replay Pro 2. Me he 
encontrado con el problema de 
que no se buscar codigos y me 
gustaria saber como hacerlo. 
<^Me podri'as ayudar? 

Es relativamente sencillo. 
Pongamos que quieres el 
codigo para que no pierdas 
vidas. El primer paso es em- 
pezar a jugar, y sin perder 
ninguna vida reseteas la 
consola. Aparecera el menu 
principal del Action Replay. 

1 /as a la opcion “Lives or ot¬ 
her number” e introduces el 
numero de vidas que tenias 
antes de resetear (sirve tan- 
to para vidas como para 
cualquier otro valor numeri- 
co). Vuelve al juego, deja 
que te quiten una vida, rese- 
tea y vuelve al mismo menu 
introduciendo el nuevo va¬ 
lor. Realiza la misma opera- 
cion las veces que te haga 
falta para que en la lista de 
posibilidades aparezcan po¬ 


cos valores. Apunta los co¬ 
digos y pruebalos, recordan- 
do levantar la palanquita del 
lado derecho. Segun el codi¬ 
go que quieras, tendras que 
elegir un menu u otro (por 
ejemplo, Energy bar en el ca- 
so de la barra de energias). 

Manuel Beltran (Valencia). 


Recordando 



iQue tal Yen?, te escribo 
porque tengo algunas dudas 
que solo tu sabras responder: 

1- i,Que ha pasado con 
aquella gran consola a todo 
color llamada Lynx? i,Por que 
desaparecio de la noche a la 
rnahana? 

Desaparecio acompahando 
a Atari en su hundimiento. 
Una pena, porque era la me¬ 
jor portatil. 

2 - Con el precio que tiene 
ahora la Neo Geo de cartu- 
chos, estoy pensando en com- 
prarme una. Pero, ipodra 
competir con las nuevas o se 
quedara un poco antigua? 

El principal problema es 
que ya no van a salir juegos 
en cartucho. Todas las nove- 
dades saldran a partir de 
ahora en CD. Por supuesto, 
en Neo Geo no vas a ver co- 
sas como «Ridge Racer» o 
“Panzer Dragoon». Es otro 
tipo de juegos. 

3- Dijiste que “Mortal Kombat 
lll» solo iba a salir para Ultra 
64, pero he leido que tambien 
se iba a versionar para Play 
Station. <i,En que quedamos? 

Quedamos en que los ru- 
mores saltan de un sitio a 
otro a toda velocidad. Y con- 
testando a vuestras pregun- 
tas, yo me suelo mover en el 
mundo de los rumores. 

Aquel supuesto acuerdo 
para que «Mortal Kombat lll» 
se viera solo en Ultra parece 
no existir. Esta claro que el 
juego va a salir para Play 
Station, pero del resto de 
maquinas no se sabe nada. 

Jaime Blanco (Madrid) 

























Hola Yen, ^como te va? Es- 
pero que no te agobies mucho 
con las preguntas que voy a 
hacerte. Se me olvidaba. Ten- 
go una Super NES. 

1- iLe pasara a la Super Nin¬ 
tendo lo mismo que a la NES 
con la llegada de las nuevas 
consolas? 

Seguro que la SN, igual que 
la NES, terminara quedando- 
se vieja y desapareciendo. 
Pero eso no va a pasar ni 
hoy, ni mahana, ni el aho 
que viene. Es un proceso 
lento que va a depender de 
muchas cosas, entre ellas 
de que las nuevas maquinas 
se vendan lo suficientemen- 
te bien como para secar el 
mercado de las 16 bits. 

La verdad, con el precio tan 
alto de maquinas como Sa¬ 
turn o Play Station, puede 
que esa “reconversion a I fu- 
turo” tarde bastante tiempo. 

2 Cuando tuve la NES tenia 
un juego llamado «Tecmo 
Cup», ^existe algo parecido a 
este para Super Nintendo? 

Creo recordar uno llamado 
algo asi como «Capitan Su- 
baru», pero no salio en Es- 
paha. Tambien hubo rumo- 
res sobre un «Campeones», 
con el mismo estilo. 

3- ^,Va a salir el «FIFA 95» o 
algun juego con los clubes de 
Primera espanoles que tenga 
buenos graficos y buena juga- 
bilidad? Para Super, claro. 

Para finales de verano se 
espera la aparicion de un 
nuevo «FIFA Soccer» en Su¬ 
per Nintendo, que manten- 
dra las caracteristicas de 
«FIFA 95», aunque posible- 
mente se llame "FIFA 96». 


Otro cartucho con equipos 
de ligas nacionales es el re- 
ciente "Manchester United». 

4- He oido rumores sobre un 
«Street Fighter» con digitaliza- 
ciones de la pelicula, ^Que 
hay de verdad en esto? 

Pues todo, aunque en prin- 
cipio va a ser para Saturn y 
puede que despues viaje a 
las otras 32 bits. Capcom es- 
ta realizando la enesima par¬ 
te de su mas sonoro exito 
sobre el guion que Columbia 
elaboro para la pelicula. 

5- Para cuando el "Mortal 
Kombat 111». 

En recreativa para ya mis¬ 
mo, en consola ya es mucho 
adelantarse. 

Daniel Gutierrez (GUTI) 
(Santander). 



Hola Yen, tengo una Game 
Boy con el «Zelda» y un par de 
preguntas. 

1- ,«,C6mo se coge la barita 
de fuego en el «Zelda» de Ga¬ 
me Boy? 

No podras cogerla hasta 
derrotar at enemigo de mitad 
de nivel. Para encontrarle, 
es preciso que tengas todas 
las llaves; y para encontrar 
las llaves, debes procurar 
rellenar con las plataformas 
moviles todo el suelo de las 
habitaciones donde los en- 
cuentres. 

2- El espejo, que ya lo tengo, 
ihay que cambiarlo? iA 
quien? 

El espejo te va a permitir le¬ 
er el contenido del libro ma- 
gico de la biblioteca. En el 
encontraras la clave para de- 
sentrahar el laberinto del 
Huevo. Tambien te va a per¬ 
mitir ver a un personajillo 
que habita una gruta de la 
playa que se abre con una 
bomba. Este personajillo te 
ofrecera la posibilidad de 
cambiar alguno de tus obje- 
tos por un boomerang magi- 


co de gran poder. Te reco- 
miendo que le des la pala. 

3- iQue me aconsejas para 
Game Boy: "Samurai Sho- 
down», "Monster Max» o "FI¬ 
FA Soccer»? 

Me hablas de tres generos 
totalmente distintos, asi que 
depende mucho de tu gusto 
personal. Yo, que soy muy 
personal, te recomiendo 
"Monster Max», eso si, no es 
un juego nada facil. 

4- ^Cuando saldra "Donkey 
Kong Land»? 

Nintendo ha fijado su fecha 
de aparicion en julio. 

5- iSaldran nuevos juegos 
de rol para Game Boy? 
^Cuando? 

La verdad es que la pre- 
gunta no podia ser mas difi- 
cil. En el extranjero hay va¬ 
ries juegos de rol para Game 
Boy que nunca han llegado a 
Espaha. No te puedo decir 
nada, salvo que en los proxi- 
mos meses no hay nada pre- 
visto sobre el tema. 

6- ^Merecen la pena «Rey 
Leon» y «Aladdin»? 

Sinceramente, hay mejores 
juegos de plataformas para 
tu Game Boy. 

Alvaro Lopez (Granada). 


Comprar 
sobre seguro 



Hola Yen, me llamo Marcos y 
te escribo para que me contes- 
tes algunas dudillas. Por cier- 
to, tengo una Super Nintendo 
y una Game Gear. 

1- Quiero comprame un jue¬ 
go de futbol, pero no me deci- 
do entre "Kick Off 3» e "Inter¬ 
national Superstar Soccer». 
i,Tu que crees? 

Que no te lo pienses y te 
hagas con el «lnt. Superstar 


Soccer ». 

2- i,Que juego de Game Ge¬ 
ar me aconsejarias entre «Ris- 
tar», "Dinamite Headdy» y 
"Jungle Book»? 

Entre «Ristar» y "Dinamite 
Headdy» esta la eleccion. 
Am bos son juegos largos y 
divertidos, pero «Ristar» me 
gusto un poco mas. 

3- Quiero comprarme una 
consola que tenga gran cali- 
dad de graficos, £cual? 

Tendras que poner la vista 
en el futuro y esperar a las 
nuevas tecnologias. 

Las mas espectaculares a 
nivel grafico pueden ser Sa¬ 
turn y Play Station. 

4- <j,Que te parece el «Equi- 
nox» de Super Nintendo? 

Una gran aventura en la 
que necesitaras echar mano 
de tu habilidad e inteligen- 
cia. Es un juego muy largo, 
que graba partidas y se hace 
sumamente adictivo. 

Marcos (sin mas). 


UmD^nate^^l 

escalofriantes 


Hola Yen, tengo unas pre¬ 
guntas que hacerte: 

1- iPara cuando el "Samurai 
Shodown» en Game Gear? 

Pues chico, por el momen- 
to no te puedo dar una fe¬ 
cha. Lo siento. 

2- iMe podrias decir las dife- 
rencias entre el «NBA Jam» y 
el «NBA Jam T.E.»? 

Basicamente son tres: un 
nuevo modo de juego con 
items capaces de permitirte 
“matar” desde el centro del 
campo, un equipo de rookies 
y la posibilidad de hacer 
cambios en cada cuarto. 

3- iQue juego te comprarfas 
para Game Gear: «NBA Jam 
T.E.», "Mortal Kombat ll» o 
"Fatal Fury Special»? 

Cualquiera de los tres seria 
una buena compra, aunque 
yo me decanto por "Mortal 
Kombat ll» 

Jose Fco Munoz (Cordoba) 
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S i quieres saber lo que sejugara 
manana, apuntate a TodoSega y 
toma nota: empezamos con Sa¬ 
turn y el software que se programa para 
ella en Japon, seguimos con MD 32X, 
queya tiene su Sonic particular «l<nud<les 
Chaotix». Y continuamos con «The Ooze» 
y «Spirou», todo ello en preview. 
iNovedades? Las mejores: «Alien Soldier», 
<dudge Dredd», «True Lies»... y para Ga¬ 
me Gear«NB^\Jam», «Sonic Drift Racing», 
etc... ^Algo mas? Las secciones habituales 
entre las que encontraras a un rejuvene- 
cido Mr Q, Sega & Rol, Planeta Satumo, 
Noticias, Sega Hits... y un estupendo con- 
curso en el que podras ganar una fantas- 
tica MD 32X, jy tenemos 10! 
jCorre, el future te espera en TodoSega! 






jSorprendete! 
Aim SOLDIER 
JWM ORiDD 
STULAR ASSAULT 


Llega af final de: 

LOS PITUFOS 


LIES ✓ 




































FX: efectos 
jugatiles 

Hola Yen. Tengo una Super 
Nintendo y me gustan mucho 
los juegos con el chip FX. So- 
bre el tengo algunas dudas 
que me gustari'a que me acla- 
rases. 

1 - <i,Que juego te gusta mas 
el «Star Wing» o el «Star Wing 
2»? i,Tiene mas opciones el 
segundo que el primero? 

No he podido jugar al se¬ 
gundo, pero te puedo decir 
que la nave se transforma en 
otras cosas, que tiene op- 
cion para dos jugadores si- 
multaneos y que al llevar el 
FX 2 es mas rapido que el 
primero. Lo malo es que no 
parece que vaya a salir en 
Espaha en mucho tiempo. 

2- i,EI «FX Fighter» requiere 
adaptador? <^Es estilo «Virtua 
Fighter»? 

Parece ser que era un pro- 
yecto demasiado ambicioso 
para Super Nintendo, por lo 
que se le ha trasladado a Ul¬ 
tra 64. Si, efectivamente era 
un juego estilo «Virtua Figh- 
ter» en lo que a juego de ca- 
maras y rotaciones se refie- 
re. Lo que no se es si una 
vez en Ultra seguira siendo 
poligonal. 

3- iSacaran el «Stunt Race 
FX 2 »? 

Mas vale que lo vayas olvi- 
dando. 

4- i,Mas juegos que emplean 
el chip FX? 

Tienes el «Comanche», que 
saldra hacia septiembre, y el 
«Dirt Racer», que no va a sa¬ 
lir nunca. Y ya para diciem- 
bre, el «FX Skiing», todo un 
simulador de ski. 

Juan Martin Ricote (Madrid). 


Lenguajes de 
programacion 


Querido Yen, gran maestro, 
ensename y contestant: 

1- En la revista de abril los 


Bit Managers hablaban de al¬ 
go llamado “Ensamblador”. 
iQue es eso?, <j,c6mo se ha- 
ce?, idonde se aprende? 

Ensamblador y codigo ma- 
quina vienen a ser lo mismo, 
es decir, el lenguaje interno 
que entienden los micropro- 
cesadores. Este lenguaje es 
muy complicado y hace falta 
un gran conocimiento del 
hardware de la maquina para 
la que se trabaje. Por eso, se 
utilizan otros lenguajes para 
trabajar, como C, Pascal, Ba¬ 
sic... Estos lenguajes se tra- 
ducen luego a Ensamblador 
para que el procesador pue- 
da entenderlos. 

Si quieres aprender a pro- 
gramar en cualquier lengua¬ 
je, puedes acudir a la Uni- 
versidad o a academias de 
informatica. 



2- En Saturn entiendo eso de 
que es de 32 bits pero con ar- 
quitectura de 64, pero ^Atari 
Jaguar de 64 y con arquitectu- 
ra interna de 16 bits? 

Jaguar cuenta con un pro¬ 
cesador que es capaz de tra¬ 
bajar con 64 bits a la vez, pe¬ 
ro unicamente puede enviar 
16 de esos bits de golpe por 
el bus. 

El caso de Saturn es el de 
dos procesadores de 32 bits 
que envian los 32 bits de in¬ 
formation de cada uno, a la 
vez por el bus. 

3- i,Cuantos bits tiene Neo 
Geo? 

16, con arquitectura de 24. 

4- d,Cual me recomiendas, 
Neo Geo o Neo Geo CD? Ten 
en cuenta el precio. 

El problema de la Neo Geo 
de cartuchos es que ya no 
salen novedades para ella. 

SNK ya lo saca todo para 
su CD. Asique... 

Luis Mari (Vizcaya). 


I Cuatro 

amigos lusos 


Hola, soy un consolero de 
Portugal donde vuestra revista 
es muy popular, porque la ver- 
dad es que las revistas portu- 
guesas son un rollo. 

1- La version pal de Saturn, 
itendra incorporado el chip 
Full Motion Video? 

No llevara ese hardware 
(un chip aislado), pero si se¬ 
ra posible conectar un cartu- 
cho MPEG (no por la ranura 
superior) para conseguir el 
efecto Full Motion Video. 

2- iEsta version pal tendra 
alguna modificacion mas con 
respecto a la version japone- 
sa, aparte de su aspecto? 

Si, la velocidad sera adap- 
tada para el si stem a de tele¬ 
vision PAL, que es mas lento 
(50 Hz frente a 60 Hz). Por lo 
demas, es igual. 

3- ^Que juegos de lucha y de 
coches saldran para Saturn? 

De momento, nada mas 
que «Virtua Fighter 2» en el 
tema lucha. De coches, apar¬ 
te de «Daytona USA», sal¬ 
dran «Sega Rally», «Virtua 
Racing», «Grand Chaser» y 
«Gale Racer». 

4- i,Podra aceptar juegos de 
otras consolas de Sega o de la 
recreativa Titan?. 

De otras consolas de Sega 
no, pero si de Titan si estan 
adaptados. Es el caso de 
«Golden Axe: The Duel» o 
«Outlaws of the Lost Di- 
nasty». Lo que no te puedo 
asegurar es si son o no para 
la entrada de cartuchos. 
Felipe, Pascual, Nelson y 
Roberto (Portugal). 


La Super se 
pone al dia 

Estimado Yen, soy el propie- 
tario de una Super Nintendo, 
una Game Boy y pronto, espe- 
ro, de una Ultra 64. Ahi van 


mis preguntas. 

1- i,Cuando tendremos noti- 
cias fiables de un potenciador 
para Super Nintendo? 

Yo especulo con la posibili- 
dad de que la segunda parte 
de «Donkey Kong Country» 
lleve ese potenciador. Por lo 
demas, nada. 

2- iPiensa sacar Nintendo 
mas juegos de graficos rende- 
rizados? i,Para cuando? 

Rare esta trabajando en la 
segunda parte de «Donkey 
Kong Country». Ademas es¬ 
ta «Golden Eye», basado en 
la proxima peltcula de Ja¬ 
mes Bond, y del que ya ha- 
ble en otra ocasidn. 

3- ^Porque el CD tiene esos 
parones de lectura? ^No tiene 
acceso inmediato? 

Si la memoria de la consola 
permite cargar el juego com- 
pleto, no se produce ningu- 
na pausa de lectura («Ridge 
Racer», por ejemplo). Sin 
embargo, lo mas habitual es 
que la maquina vaya necesi- 
tando datos a medida que se 
avanza en el juego, y en ese 
caso tiene que leerlos del 
CD. Si el CD, el procesador, 
o ambas cosas son lentos, 
los parones son mas noto- 
rios y frecuentes. 

4- ^Se podrian hacer conso¬ 
las de mas de 64 bits? <j,Por 
que no se hacen? 

En teoria si, pero no mere- 
ce la pena. Primero, porque 
con cosas como Saturn y 
Play Station ya se puede alu- 
cinar. Segundo, los costes 
serian mucho mas altos. 

5- i,Por que Neo Geo CD es 
menos potente que Saturn si 
sus juegos tienen una mayor 
calidad? 

La potencia de una maqui¬ 
na no depende de la calidad 
de sus juegos. Si una maqui¬ 
na potentisima tuviera un 
juego lamentable, seguiria 
siendo una maquina poten¬ 
te. Ademas, yo no estoy de 
acuerdo en que los de Neo 
Geo CD sean mejores que 
los de Saturn, son distintos. 

J.M. (Asturias) 
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- TOf ° S map* de Earthworm Jim, consejos finales de Monster Max 


YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO 


PERO TE VAMOS A DAR 
UNAS PISTAS... 


Este mes vamos a portodas en Nintendo Action. 
Vereis, para empezar, han visitado nuestras paginas 
tres monstruos de peso: Sir Steel (el protagonista de 
Hagane), Schwarzenegger (guia de trucos de True 
Lies) y Van Damme (preview de su ultimo hit, 
Timecop). Pero como todo no podia ser cuestion de 
musculos, ique os pareceria viajar por el futuro del 
Game Boy y sus juegos mientras empezamos la 
• \cuenta atras del Ultra 64, en una section que 
empezamos este mes y promete levantar pasiones? 
tIVIas pistas? Mejor os pillais la revista, ^vale? 

Y llevate de 
regalo un 
increible 
poster de 
Killer Instinct 
con los 
luchadores 
del juego que 
arrasa en las 
maquinas 
recreativas. 


REWTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NWTBOO 


ANO IV N®3I « 3S0 PTfAS 
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nuestro dibuio del l - ; 

—~~~■—■" *- 

mes. Con los 

protagonistas de «Dragon Ball Z» como motivo principal y una 
dosis de talento como materia prima, el dibujo nos ha encantado 


Pesde Valencia.^ 
viajado estdfHH 
nuestra masc^H 
El autor es Pa!W 
Paiporta, quien parece 
haberse inspirado en 
algunos luchadores 
para elaborar su 
creacion. Como 
podeis ver, esta vez 
nuestra mascota, 
ademas de ser 
completamente 
morada, esta 
bastante cachas. 


Juan Manuel 
Diez, “Manu”, es 
deMendorriay 
queria aparecer 
como el 

protagonista de 
illusion of Time» 
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Eric Gallego Puentes, de Barcelona, 
nos ha mandado este gracioso dibujo. 


Jesus Collado 
Escriba no, de 
Valencia, nos ha 
enviado esta 
sesion de Rayos X 
de Didi Kong. 


Sebastian Perez, de 
Alicante, le dedicaba 


su 


dibujo 


Susana Perez 
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iULTIMA HORA!: Punisher 

presiona a Capcem 
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Angel Garcia Parra, de Badajoz, 

reunir a los mejores luchadores del 95. 


ha 


seg 















































































Para Jose 
Fernando 
Soto, de 
Granada, 
Ultra 64 y 
Sony 
PlayStation 
tod a via estan 
en panales. 


Jaime Gama 
Zea, de la 
localidad 
malaguena de 
San Pedro de 
Alcantara, ha 
HI pillado a las 
portatiles en 
|| plena pelea. 


Esta monada 
de criatura se 
llama Carlos 
Paul Mmguez y 
tiene solo dos 
anitos. 


Fernandez, 
de Torrente 
(Valencia), 
ha pillado a 
Donkey Kon 
ante todo 
un dilema. 
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Para 

Sergio ™ 
Talavera 
Delgado, 
de Prat de 
Llobregat, 
Sonic esta 
ya harto. 




M i_if\/ r=uiTuiPO i\/Q MU V 
L£j.a NV i~l. 


David 
Guerrero 
Sanchez, de 
Tarragona, 
pinta un 
futuro no muy 
halagueno 
para los 16 
bits. 


iiV, BIEWVE 
V NIOO 

U'„ r'JTURft 
. '■ s SEGA 


Miguel Falcon, de 
Sevilla, nos 
muestra la infancia 
de los luchadores. 


£©&•&? 


Segun Adrian 
Pareja Ortiz, 
de Chiclana 
(Cadiz), la 
nueva 
generacion de 
; D.B. ya esta 


Juarez, de 
Salanegra 
(Almeria), 
considera 

4 

a «Street 
Racer» el , 
mas 

divertido. 
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jPide ahora tus tapas para 
tener toda tu <ole«ion 

(ontrolada! 



Para conseguir los numeros que te faltan 
o las tapas, llama a los telefonos: 


(91) 654 84 19 6(91)654 72 18 


de 9 a 14,30 y de 16 a 18,30 Hrs. 







































































CODIGOS ACTION 
REPLAY 

BEAVIS & BUTTHEAD 
7E022605 Vidas infinitas 

7E02220B Energia infinita 

EARTHWORM JIM 

7E516233 Vidas infinitas 

7E662334 Pistola normal infinita 


• fir- 


GRADIUS III 

7E00D402 

7E00B005 

7E00DC02 

7E00700F 

ILUSION OF 

7E0ACEFF 

7E0AD400 

7E0AD401 

7E0AD402 

7E0AA201 

7E0AA202 

7E0AA204 

7E0AA210 

7E0AA220 

7E0AA240 

7E0AB050 

JOE & MAC 

7E081950 

7E085950 

7E081040 

7E085040 

7E0818F0 

7E0858F0 

7E00C8C0 


Invencible al 100% 

Opciones siempre repletas 
Muerte del enemigo automatics 
Final 

GAIA 

Vida ilimitada 
Comenzar en Gaia 
Comenzar en Freedan 
Comenzar en Shadow 
Psycho Dash 
Psycho Slide 
Spin Dash 
Dark Friar 
Aura Barrier 
Eart Quaker 

Empezar con 50 joyas rojas 


Joe invencible 
Mac invencible 
Grandes saltos para Joe 
Grandes saltos para Mac 
Los enemigos mueren al estar 
enfrente (JOE) 

Los enemigos mueren al estar 
enfrente (MAC) 

Efectos especiales 


JUNGLE BOOK 

Mangos infinitos 7E1D9B05 
Papayas infinitas 7E1D9D05 
Invulnerabilidad 7E1E2803 


JURASSIC 

7E00F0EF 

7E026EFF 

7E0288FF 

7E024D01 

7E024F01 

7E6B7901 

7E0266FF 

7E0268FF 

7E1DF6FF 

7E026FFF 

7E0260FF 

7E0258FF 

7E0256FF 

7E0262FF 

7E0264FF 

7E0254FF 

7E025EFF 


PARK 

Generador encendido 
Computador en marcha 
Sensores de movimiento 
Verja 1 abierta 
Verja 2 abierta 
Verja 3 abierta 
Seguridad nivell 
Seguridad nivel 2 
Naves 

Movimientos 
Tarjeta de Nedry 
Tarjeta de Mulldoon 
Tarjeta de Ellie 
Tarjeta de Wu 
Tarjeta de Malcolm 
Tarjeta de Hammond 
Tarjeta de Arnold 


NBA JAM 

TOURNAMENT EDITION 

MUCHOS MAS PERSONAJES: 



No solo te hablamos de seis o siete. Te mostramos una lista de treinta y 
ocho nuevos y extranos jugadores con los que disfrutar del verdadero 
basket. Cuando vayas a introducir tus iniciales, pulsa primero una y luego 


la primera combination de botones, y asf 
hasta completar las tres iniciales con sus 
respectivas combinaciones. (S significa 
START y N que pulses cualquiera de los 
botones). 


CHOW-CHOW 

AMX 

N/A+S/C+S 

WEASEL 

RAY 

B+S/A+S/N 

BRUTAH 

LGN 

A+S/B+S/N 

KABUKI 

DAN 

N/B+S/A+S 

FACIME 

XYZ 

B+S/B+S/A+S 

AIR DOG 

AIR 

C+S/N/B+S 

KID SLIK 

KSK 

N/B+S/C+S 

SCOOTER PIE 

HTP 

A+S/N/C+S 

MOOOSEKAT 

MPF 

B+S/C+S/N 

MON 

JAY 

N/A+S/B+S 

KIRBY 

CK 

B+S/N/C+S 

SNAKE 

GOF 

A+S/Y+S/B+S 

FALCUS 

JF 

A+S/N/C+S 

MUSKETT 

MCM 

B+S/B+S/C+S 

HILL 

NDH 

A+S/B+S/A+S 

TURMELL 

MJT 

A+S/N/A+S 




STREET RACER 

MEJORA LA CALIDAD 
DE TU COCHE: 

Cualquiera de los cuatro 
jugadores puede activar 
este truco para maximizar 
las caracteristicas de su 
coche. En la pantalla de 
selection de coche, 
presiona X, Y, X, Y, X, Y; 
entonces deja presionado el 
boton X mientras ajustas 
las caracteristicas. 
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WARIO BLAST 

SELECCION DEL BOMBERMAN : 
Wario ha 
inlentado 
robar 


del 

“hombre 


para este juego. Pero un truco para 
despedir a este granuja de mal caracter 
es invertir los numeros de los passwords 
(por ejemplo, 6007 se convierte en 7006 o 
0362 se convierte en 2630) y el Hombre 
Bomba recuperara su position legitima. 


tstratioa 


Lai: t Name : 


Kirk 


all Av 


Start I 

Training Smula tai 


STAR TREK: STARTFLEET ACADEMY 

Manten pulsados los botones L, R y SELECT al 
introducir los codigos, o ninguno de los trucos 


CAMBIAR DENOMBRE: 

Elige la opcion New Game y en la 
pantalla New Cadet Registration 
presiona X, Y, X, Y en el primer pad. 
Cambiaras el nombre de los integrantes 
de la nave. Si quieres algo distinto, 
prueba pulsando A, B, A, B. 

ANADIR NUEVAS Y EXTRANAS 
NAVES AL SIMULADOR: 

Una vez dentro de la opcion de 
simulador, presiona A, Y, B, Y para 
ahadir mas naves amigas y enemigas, 
que podras utilizar tambien en la opcion 
de dos jugadores. 


UN FINAL ESPECIAL: |_ 

Entra en la pantalla de passwords y _ 

pulsa X, X, X, A, L, A, R, Y, A, R, A, A. | „ _ 

Ahora deja presionado L, R y SELECT •” 
mientras pulsas X, Y, X, Y, A, B, A, B. — 

Suelta los botones y vuelve a presionar jgjj T 
SELECT. Elige la opcion Insignea y pulsa — 
START. Presta atencion a la mision y ve ... 
a la opcion Ship. Para saludar a -:<Q i . 

Kobayashi Maru, cambia a Choice A y - - 

navega mas o menos por 014.021 en la zona neutral. 


!.*• s*l*ct Y«I 


si»ir 


Al IIaac* :R<m« 

Class: _ 

Cate?or>i:&Att|« Cr u i 


car 
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THE JUNGLE 







PARA ELEGIR NIVEL. 

Cuando aparezca el 
logo de Disney, haz 
circulos con el pad 
direccional. Despues, 
pulsa Start y mueve el 
boton direccional a la 
izquierda o a la derecha 
para elegir nivel. 



CODIGOS ACTION 
REPLAY 


ALIENS STORM 

FFCE0C0080 Energia infinita primer jugador. 

FFCE8C0080 Energia infinita segundo jugador 

FFCE0B0080 Vidas infinitas primer jugador. 

FFCE8B0080 Vidas infinitas segundo jugador. 

ART OF FIGHTING 

FF01F50000 Todas las barras desaparecen. 

FF02B30009 Tiempo parado. 

FF11B2000X Victoria del primer jugador. 

FF11B3000X Victoria del segundo jugador. 


ASTERIX AND THE GREAT ESCAPE 
0005BC000X Elige el numero de vidas al 

comenzar. 

0005B6000X Elige la barra de energia. 

001B644A78 Energia ilimitada. 

0006784A78 Vidas infinitas. 
0017104A70 Armas ilimitadas. 
000606600E Siempre con armas. 


BARKLEY SHUT UP AND JAM 

FFC8E900XX XX es el numero de puntos con 

que comienzas. Cambialos para 
mejorar tu record 


CHAOS ENGINE 

FF004D0003 Vidas infinitas para el primer 

jugador. 

FF004F0003 Vidas infinitas para el segundo 

jugador. 

CASTLEVANIA BLOODLINES 

FFFB2F0006 Vidas infinitas. 

FFFB0E0063 Ilimitadas armas especiales. 


COMBAT CARS 

FF000500XX Seleccion de nivel 


COOL SPOT 

FFF5E00007 Invencibilidad (pero no si el 

tiempo se termina). 

FF071140035 Tiempo ilimitado. 

COSMIC SPACEHEAD 

FFB1D90004 Vidas infinitas. 
FFB03B0032 Dinero infinito. 


DESERT STRIKE 

FF10B70003 Vidas infinitas. 

FF10AB0064 Fuel ilimitado. 

FFACDC00XX Armadura X256. (XX de 0-FF) 
FFACDD00XX Armadura. (XX de 0-FF) 
FFAE9D009A Pistola ilimitada. 

FFAEDD0026 Hydras ilimitadas. 

FFAF1D0008 Hellfires ilimitados. 


DOUBLE DRAGON 3 

FF2339002D Energia infinita primer jugador. 

FF23F30014 Energia infinita segundo jugador. 

FF00EB0019 Monedas infinitas. 



















EARTHWORM JIM 


La lista de trucos de 
este increi'ble juego 
parece infinita: vidas 
extras, saltar niveles... 
Pero nosotros hemos 
conseguido encontrar 
aun mas para disfrutar 
a tope de el. 


DOS MANERAS DISTINTAS DE CONSEGUIR 
CONTINUACIONES: 



0 pausas en 
cualquier punto el 
juego y pulsas A, B, A, 

B, X, Y, X, Y, o bien 
pulsas A, X, A, X, A, A, 

A, A y luego reseteas 
mientras presionas 
L, R, START y SELECT. 

Empezaras el juego con varias continuaciones. 
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LEMMINGS 


ACCESO A TODOS LOS NIVELES: 

Justo cuando al principio del juego 
sale un lemming arrastrando el letrero de SEGA, 
mueve el pad en el sentido de las agujas del reloj 
muy deprisa manteniendo los dos botones del pad 
pulsados. Si el truco ha funcionado, oiras el mismo 
sonido que cuando escoges cualquier icono. 

Selecciona el nivel de dificultad que quieras y ve a 
New Levels. Aparecera una pantalla con la frase “All 
levels Instated”. Ahora solo tienes que mover el pad a 
derecha o izquierda para elegir nivel. 

GRACIAS A FERNANDO LIMON (HUELVA) 


BRUTAL 

LUCHAR CON 

DALI LLAMA: 

En la pantalla del titulo . 
y utilizando el primer pad, pulsa X, A, B, 
X, IZQ., A. Escucharas un pequeno 
sonido. Ahora, cuando vayas a elegir 
personaje, a la izquierda de Kung Fu 
Bunny estara Dali Llama. 


INCREDIBLE HULK 

SELECCIONA TU NIVEL: 

Durante el juego, pausa y pulsa ARRIBA DRCH., ABAJO, 
IZQ. Ahora dejate morir, es decir, pierde todas la vidas que 
tengas y cuando vuelvas a comenzar... 



MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

Ceiling Smash: Da un punetazo y pulsa 
ARRIBA y B. 

Jump Stomp: Presiona B y luego ABAJO mientras estes 
saltando. 

Pile Driver: Da un punetazo y pulsa A y B. 

Shoulder Charge: ADELANTE, ADELANTE, C, ADELANTE.. 


JELLY BOY 



UNOS PASSWORDS CON TRUCO 
A NADIE LE VIENEN MAL: 

10 VIDAS WHCTLH WMFPCD RWTNWW TTCTLW 

20 VIDAS STSHTY NRTCLW FHSMGS HLWTN 

Todo abierto MTBCNM MTGWTTPMYTC TSMFTM 

Monstruo secreto HHMHCP DHTWHW MFMTHT SCHMLM 
Una nota YRRTLM WFCMGW HBVCBW HLGHWD 


CMC AT AC TIUA TED 

HMCTLH 

n**frco 
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SUPER PUNCH-OUT 

SOUND TEST: 

Cuando aparezca en tu pantalla el 
logo de Nintendo, manten presionado 
SELECT en el segundo pad; luego, 
tambien los botones L y R; despues, 
otra vez SELECT, y ya esta. 








Sound Ll 

nos i c 

EFFECT 


STAR WARS ARCADE 

COMO PARAR EL TIEMPO: 

Aunque seguramente esto sea una cosa que te hubiera 
venido bien en determinados momentos de la vida, por 
desgracia solo te podemos ayudar en este juego. Coge un mando de seis botones 
y pausa el juego en cualquier punto para presionar ABAJO, B, B, ARRIBA, DRCH., 
IZQ. Si el truco ha funcionado, escucharas un grito: jYAHOO! 
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SEAQUEST DSV 

TRUCOS PARA 
PRACTICAR: 

Estos passwords te permiten 
practicar cualquier mision con 
99 de cada mini-sub. 

Los passwords te llevan inmediatamente a la mision, 
pero tu puedes volver al juego. Usa estas practicas 
para completar cada nivel, y entonces trata de jugar de 
principio a fin este maravilloso juego. 

PASSWORDS DE PRACTICAS: 

PLVTONM 
R3SCV3(SYMBOL) 

SP33D3R ' 

FIXTNKR 
R34CTOR 
S3CVRTY 


D4R(SYMBOL)WIN 
TOXIC4V 
PRISONR 
DRVGL4B 
B4TLSHP 
SHI3LD(SYMBOL) 
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EARTHWORM JIM 


TRES CONTINUACIONES: 

Comienza a jugar en el modo 
PRACTICE y lanza la vaca por 
los aires con la ayuda de la 
nevera jPobre animalito! 
Resetea y comienza a jugar en 
el modo normal. 




J 


s 




_ 




ART OF FIGHTING 2 
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M1NTE MKSO 
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SELECCIONAR A GEESE HOWARD. 

En el logo de saurus introduce: 

Diagonal izda-abajo, derecha, diagonal 
dcha-abajo, abajo, diagonal izda-abajo, izquierda, diagonal dcha- 
abajo + Y & R. 

De otro modo, el unico modo de ver a Geese es ganar cada 
competition por 2 asaltos a 0. 




H NO DISPONIBLE 
EN SUDADERA 


CAMISETA- 1 Estampacion - 2.000 Ptas. 

CAMISETA - 2 Estampaciones - 2.350 Ptas. 

SUDADERA - 1 Estampacion - 3.300 Ptas .(Vcr modelos disponibles) 
GORRO - 2 Bordados - 2.000 Ptas. (unitaiia) 

TALLAS - S. M, L y XL 

Gastos de envio: Camiseta - 450 Ptas. / Sudadera - 600 Ptas. 


MINI ITALIA S.L. 

P. O. Box / Aptdo. Correos: 611 


MASPALOMAS 
35100 GRAN CANARIA 


Firma: 


Tclefono: 


FORMA DE PAGO: 

] Contra Reembolso. 

] Transferencia Bancaria N"c_ 


Fecha: 


] Adjunto cheque a nombre de MINI ITALIA, S.L. 
] Tarjeta de Credito: Q_ 


QVISA □ MASTERCARD □ AMERICAN EXP. 
Numero:_Caducidad:_ 


\ 928 - 77 04 18 (de 9.00 a 13.00 y de 16.00 a 20.00 hora canaria). 


OFFICIAL LICENSED PRODUCT 


D NO DISPONIBLE 
EN SUDADERA 


© 1994 WARNER BROS. 


© 1994 H ANNA-BARBER A PRODUCTIONS INC. 


Puede enviar este cupon indicando las camisetas, sudaderas o 
gorras que desec. asi como la talla y la forma de pago mas 
comoda para usted. a la direccion abajo indicada. 


Nombre: 


Direccion: _ 

Cod. P: Provincial 


Localidad: 




























































































I '-V Ol/APTZ 


quart; 


Z5GM 


P.V.P. 3.4 00 


P.V.P. 2.1 00 


Reloj de 
pulsera 
Baby Simba 


Reloj de pared 


P.V.P. 2.300 


P.V.P. 5.900 


Reloj despertador parlante 
Al conectarse el despertador se oye: 
Helmets on! It's time to Rock & Ride! 


\ 75 

ii 


Reloj despertador 




P.V.P. 5.900 

Reloj despertador. 

Baby Simba se 

ilumina segun se apaga la luz. 
Funciona con pilas 
o enchufe a la red. 


P.V.P. 2.300 


Reloj de pared 


Recorta, copia o fotocopia este cupon y envialo a H055Y POST, S.L. cl De los Ciruelos 4. 257 00 5.5. de Ios Reyes, Madrid 

(Ror favor, rellena este cupon con mayusculas,). 

M area con una cruz (X) el modelo o modelos que desea s recibir por correo: 

□ Reloj Despertador Parlante Moto Raton.PV.P. 5.900 FTAS 

□ Reloj Despertador Saby Simba con luz.P.V.P. 5.900 FTAS 

O Reloj de Ruisera Digital Saby Simba.P.V.P. 2.100 PTAS 


□ Reloj Despertador Power Rangers . P.V.P. 5.400 PTAS 

□ Reloj de Rared Power Rangers . P.V.P. 2500 PTAS 

□ Reloj de Rared Moto Raton . P.V.P. 2.500 PTAS 

□ Reloj de Pulsera Analogico Moto Raton . P.V.P. 4.500 PTAS 


□ Reloj Despertador Lion King.P.V.P. 5.400 PTAS 

□ Reloj de Pared Lion King.P.V.P. 2.500 PTAS 


TOTAL PESETAS DE TU PEDIDO: 


+ 250 pesetas de gastos de envio y manipulado = 


.PROVINCIA. 


N0M5RE . APELLIDOS 

DOMICILIO.LOCALIDAD . 

CODIGO POSTAL (IMPRESCINDISLE).TELEFONO. 

Forma de Pago: 

J Talon adjunto a nombre de H055Y POST, S.L. □ Giro postal a nombre de H055Y POST, S.L. n‘ 

□ Contra reembolso 

□ Tarjeta de credito VISA n° 

Fecha de caducidad de la tarjeta, 

Titular de la tarjeta (si es distinto) 


Si I o desea* puedee efectuar tu pedldo por telefono llamando ai (91) 654 61 64 de 9 a 14.30 y de 16 a 16,30 o por fax enviando el cup6n ai (91) 654 72 72 

Fecha y firma: 
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Nuevo 


El futbol para SN y MD visto desde una perspectiva llena de 
humor con el sello inconfundible de US Gold. 126 


FEVER PITCH: 

ROM PE LAS 16 BITS 


Soccer Shootout, 
TTfutbol y Capcom 

Super Nintendo pone a prueba un 
nuevosimuladorde futbol. Capcom 
sera la encargada de marcar el tanto. 

pga-132 


Manchester United 
tambien para MD 

Pocos cartuchos futbolisticos nos 
permiten disfrutar de los prindpales 
equipos de las mejores ligas europeas. 

^134 


Preview 


128 


Pete Sampras 
96 ya llega a 
Mega Drive 

Con indudables mejoras a 
nivel grafico, se presenta 
uno de los mejores juegos 
detents para 16 bit 

▼TTTTTTT 


NHL Hockey, Game 
Gear sobre patines 

Llevate a cualquier parte todo el 
realismo del hockey sobre hielo, con 
la calidad de la que solo es capaz E.A. 

pqa-135 


NBA Jam T.E. repite 
exito en Game Boy 

Cambiando de consola i, y esta vez sin 
color, «NBA Jam T.E.» vuelve a 
demostrar que es todo espectaculo. 


La noticia 


Saturn, Play Station y Super Nintendo entran en juego 

Konami al servido de deporte 




En el E3 de Los Angeles, Konami no estuvo re- 
presentada por un gran stand ni mostro con de- 
masiado esmero ninguno de sus proximos lan- 
zamientos. Solo un pequeno catalogo llego a 
nuestras manos, pero lo que en el lelmos fue su- 
ficiente como para despertar nuestro interes. 
Y es que entre sus muchas novedades, el de¬ 
porte se erigia como protagonista. Para que os 
hagais una idea de la avalancha Konami, apun- 
tad estos tltulos: Para Super Nintendo, futbol y 


basket con «lnternational Superstar Soccer 
2» y «Run and Gun». Para PlayStation y Sa¬ 
turn la lista es mas amplia y esta dominada 
por los pollgonos. Tenemos «NBA», un si- 
mulador de baloncesto con equipos y ju- 
gadores reales de la NBA, «3D Soccer», un alar- 
de de perspectives, y «Major League Baseball 
Player», con un sistema de juego basado en el 
hit de Konami «Powerfull Pro Baseball».Y termi- 
namos con «Golf 3D» solo para Play Station. 
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Los equipos disponibles son las seleccio - ** 
nes nadonales de los prindpales palses 
con un buen nivel futbollstico. 
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GUARD 


THUNDER 


LAS VEGAS, NV 

TOUGHNESS 
BLOCKING 
OFFENSE 
RANGE 
PASSING vo 


CLUTCH 


WS S 


SPEED 


DEFENSE 
HANOLJNG 5 


Seras el rey 
del barrio 

Virgin esta dispuesta a atacar de 
nuevo con un juego que os acercara 
al baloncesto mas rabiosamente pe- 
leon. Y es que «Converse Hardco¬ 
re Hoops», que aparecera para Su¬ 
per Nintendo, Mega Drive, Sony 
PlayStation y Sega Saturn, se cen¬ 
tral en el llamado "street ball". 

Doce angelitos salidos del infierno 
seran los protagonistas de este jue¬ 
go, en el que sera tan importante la 
tecnica del basket como el saber 
sobrevivir en la jungla de asfalto. 
Todo sera valido, incluso el juego su- 
cio. Y ademas, estara patrocinado 
por Converse, una prestigiosa mar- 
ca de prendas deportivas. 
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Pitch 
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Fiebre de futbol 
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L a dorada compama nortea- 
mericana quiere hacerse con 
un sitio propio en el mercado de 
los simuladores de futbol. Su pro- 
puesta se basara fundamental- 
mente en un gran tamano de 
los sprites de los jugadores, 
perspectiva diagonal (estilo 
EA), cincuenta y una seleccio- 
nes nacionales, dos modos de 
juego, cuatro tipos de campo dis- § 
tintos y la atractiva posibilidad de 
que jueguen cinco jugadores si- 
multaneos en la version de 
Super Nintendo y hasta ocho 
en la de Mega Drive. 

Otro de sus rasgos caracteristi- 
cos sera la jugabilidad, ya que los 
futbolistas seran muy faciles de 
manejar, con solo tres boto- 
nes tanto para las jugadas de 
ataque como en defensa. 
Ademas, tendreis la posi¬ 
bilidad de realizar juga¬ 
das especiales, como re¬ 
mates a puerta con el 
balon en llamas (<^a 
que juego de baloncesto 
os recuerda eso?) o rega¬ 
tes en seco al puro estilo 
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El tamano de los sprites de los jugadores es En muchos aspectos del juego se nos viene a la 

otra de las bazas que se juega US Gold para memoria el inevitable «Fifa Soccer» de EA 

c ompetir con los simuladores ya existentes. Sports, del que pronto hablaremos. 


Con su sencillo control, grandes sprites y las 
animaciones de Silicon Graphics, «Fever 
Pitch» pretende hacerse un hueco entre los 
mejores cartuchos de futbol del momento. 



«Slam City» para Mega CD 32X 


Onesimo. Por si esto no fuera su- 
ficiente, contara con unas anima¬ 
ciones con el sello Silicon 
Graphics, ya que se ha utilizado 
tecnologia de esta compama. 

Los soportes dieciseis bits de 
Nintendo y Sega seran los pri- 
meros en disfrutar de este «Fever 
Pitch» ; que tambien tiene previs¬ 
ta su aparicion en Mega Drive 
32X en un futuro cercano. 
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S.Nintendo/M. Drive 


Compama 


U. S. Gold 


Lanzamiento 


Junio 



Para introducir el balon dentro de la portend 
habra que plantearse muy senamente el parti- 
do, ya que no es nada facil lograrlo. 




cQuieres jugar al baloncesto 
con Scottie Pippen? 


Aunque este titulo no sera un des- 
conocido para los usuarios de Mega 
CD, la novedad reside en su cambio 
de soporte y en que se engloba en la 
primera remesa de juegos de Digi¬ 
tal Pictures para Mega CD 32X. 
«Slam City» esta compuesto de 
cuatro compactos y tiene una du- 
racion de algo asi como mas de dos 
horas y media de imagenes total- 


mente digitalizadas, que tienen co¬ 
mo objeto meteros de lleno en el lla- 
mado "street ball" o baloncesto 
callejero en compama del laureado 
Scottie Pippen. Para ello contareis 
con perspectiva subjetiva y la posibi- 
lidad de realizar mates, bloqueos ro- 
bos de balon y demas, asi como de 
salvar hasta diez partidos. jAh!, y ya 
esta disponible en nuestro pais. 



El proximo lanzamiento para Atari Jaguar 

«White men can't jump», 
se admiten apuestas 



La consola mas felina prepara el 
lanzamiento de un dos contra dos 
de baloncesto basado en la pelicula 

"White Men Can't Jump" ("Los 
blancos no la saben meter"). Conta¬ 
ra con graficos renderizados, cua¬ 
tro canchas de juego diferentes, ex- 
clamaciones digitalizadas y, sobre 
todo, una jugabilidad elevada. 



Remates tan espectaculares como el de la ima- El aspecto grdfico ha sido muy cuidado. Ade- 
gen son tbnica habitual en este buen Simula- » - m£s de cuatro tipos distintos de campo, se 
dor de futbol para Super Nes y Mega Drive. **■ pueden ver detalles como el agua salpicando. 









































































































«Road Rash», motocidetas 
en formato compacto 


Electronic Arts toma uno de sus 

titulos mas conocidos, «Road 
Rash», para convertirlo en su nuevo 
lanzamiento para Mega CD. El jue- 
go lo ha producido Monkey Do. en 
colaboracion con Next Level Soft¬ 
ware, y dara una vuelta de tuerca 
mas a su conocida mecanica. 

A los pilotos peleones y a las Carre¬ 
ras en las que todo vale se ha anadi- 
do ahora un generoso repertorio 
de imagenes digitalizadas, tanto 
en la extensa introduccion como an¬ 
tes de que se de la salida y al final de 


cada competicion. No faltaran tam- 
poco las detenciones por infringir las 
normas de trafico y los obstaculos en 
mitad de la carretera, asi como un 
amplio abanico de opciones que 
abarcan desde diversos circuitos y ti- 
pos de motos hasta diferentes mo- 
dalidades de juego. 

«Road Rash» para Mega CD, en el 
que E.A. advierte que todo lo que 
vais a ver y sentir es pura ficcion y 
que nadie debe intentar imitarlo en 
la vida real, esta a punto de apare- 
cer en el mercado espanol. 



«NFL Football Video Trivial» 

Las yardas 
del saber 

Este curioso producto de Capdisk 
para Mega CD no creemos que 
pueda llegar jamas a Espaiia, pero 
sin duda va a tener encandilados a 
los numerosos fanaticos yanquis del 
futbol americano durante una larga 
temporada. A estos programadores 
no se les ha ocurrido mejor idea que 
publicar una extensa base de da- 
tos de la liga estadounidense de 
su deporte preferido por antonoma- 
sia en una especie de Trivial, con 
la diferencia de que en vez de avan- 
zar por un tablero se hace a lo largo 
de un estadio. 

Al principio de la partida se puede 
elegir equipo y nivel de dificul- 
tad para ir ganando yardas sobre el 
terreno de juego. Las preguntas 
(hay mas de 1.500 en total) giran 
en torno al "Hall of Fame" del futbol 
americano, a la historia de este de¬ 
porte y demas curiosidades. Como 
"maestros de ceremonias" figuran 
dos locutores deportivos tan famo- 
sos por estos pagos como Pat Sum- 
merall y Tom Brookshier, que se 
encargan de contrarrestar con sus 
animos los molestos abucheos de la 
multitud cada vez que el jugador fa- 
lla en una respuesta. 

Ademas, para darle un cierto toque 
de realismo al juego, se han incluido 
mas de 40 minutos de secuencias 
de video de este deporte. 



«Power Spikes 2» a la vuelta de la esquina 

Un voleyball muy especial 


para Neo Geo 

Aunque Neo Geo parece estar es- 
pecializada en los juegos de lucha, a 
veces nos sorprende con alguna que 
otra variacion deportiva como este 
«Power Spikes 2». El juego, que es¬ 
ta ya a puntito de salir a la calle, 
os ofrece la posibilidad de disfrutar 
de un deporte un tanto olvidado en 
consolas: el voleyball. 


CD 

Entre las opciones mas sobresalien- 
tes de este compacto destacan las 

tres ligas distintas, con ocho equi- 
pos cada una, en las que podeis par- 
ticipar: una femenina, otra mascu- 
lina y la Hyper League. Es en esta 
ultima, y manejando a robots, don- 
de vais a descubrir la espectaculari- 
dad tan caracteristica de Neo Geo. 
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C odemasters y Sega vuelven a 
unirse para lanzar la version re- 
visada del que para muchos es el 
mejor simulador de tenis aparecido 
para el soporte 16 bit de esta com- 
pania. Con los mismos modos de 
juego que la edicion del 94, «Pete 
Sampras 96» ha introducido nota¬ 
bles mejoras en el aspecto grafico. 
Aparte de un mayor numero de 
animaciones de los/las tenistas, los 
cuatro tipos de superficie de jue¬ 
go consiguen acercarse mas a la 
realidad, especialmente la textura 
de la pista de hierba. 

Otro de los handicaps que presen- 
taba el anterior programa, la dificul- 
tad de perspectiva cuando se juga- 
ba en el fondo de la pista, ha sido 
subsanada gracias a la inclusion de 


Consola 


Mega Drive 


Compania 


Lanzamiento 


Los odyo tenistas quese han snckjidoen esta 
nueva versidn de «Pete Sampras* son capaces 
de raatizar mowmientos scrprendentes. 
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una opcion por la cual podreis 
rotar la perspectiva. Asi siempre 
permanecereis en la parte mas 
cercana de la cancha, con las ven- 
tajas anadidas que esto supone. 

El numero de tenistas se ha 
reducido a ocho, algo logico ya 
que en la anterior edicion tenian 
caracteristicas muy similares, y 
ahora se ha aprovechado esa me- 
moria en otros aspectos del juego. 


Pete 

Sampras 

Sampras vuelve a la carga 
en todas las superficies 
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En todb momento de! partidopodrtis ser testi- 
gos directos de kt finafoacidry de Sajugada grab 
das a urn repetiertn dela misma. 
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«Virtua Striker» para Saturn 


Llega el futbol 
mas real 

Saturn va a contar con el simula- 
dor de futbol mas real que haya sali- 
do al mercado para un soporte do- 
mestico, «Virtua Striker». Se trata 
de una conversion del programa 
para recreativas realizado con polf- 
gonos y mapeados de texturas, ade- 
mas de unos graficos muy reales. 

«Virtua Striker» dispone de varias 
perspectivas, un facil manejo de 
los futbolistas y un radar en el 
que se puede ver en todo momento 
la situacion de los jugadores. Y co- 
mo se puede deducir de su nombre, 
el simulador tiene como base la pla- 
ca Model-2 que tan espectaculares 
resultados esta dando en recreativas. 
































































































































































N° jugadores: Hasta 4 


N° de equipos: 14 


Niveles de dificultad: 1 


Continuaciones: Passwords 


Menos futbol del esperado 


E sperabamos encontrar un jue- 
go capaz de rivalizar con «FI- 
FA Soccer» o «lnternational 
Soccer», pero Capcom no ha sa- 
bido brillar a la altura de E.A. y Ko- 
nami. Le han faltado muchos deta- 
lles para redondear lo que parecia 
ser una bomba futbolfstica. 

El aspecto grafico del juego hace 
presagiar lo mejor. Los jugadores, 
aunque pequenos, realizan una 
amplia gama de movimientos que 
van desde el pase de tacon a la 
chilena. Sin embargo, son bas- 
tante lentos y solo actuan cuando 
estan muy cerca del balon. Ade- 
mas, el cambio de control se reali¬ 
ze de manera automatica, mane- 
jandose a la vez dos o mas 
jugadores, lo que hace que se lle- 
guen a molestar entre ellos. 

Las opciones de juego llevan a 
elegir entre el partido amistoso. 


torneo. All Stars, tanda de pe- 
naltys, futbol "indoor" y entre- 
namiento. Lo que no estaria nada 
mal si no fuera porque el numero 
de equipos se reduce a doce se- 
lecciones nacionales y dos combi- 
nados con los mejores jugadores. 
Lo mas sobresaliente es que se per- 
mite la participacion de cuatro ju¬ 
gadores simultaneos, aunque 
solo sea en los amistosos. Por des- 
gracia, en el campeonato solo pue- 
den participar dos jugadores "hu- 
manos" mas otros 10 equipos 
controlados por la maquina. 

En fin, con algo mas de cuidado, 
Capcom habrfa cuajado un cartu- 
cho completisimo. Y la prueba de 
que no lo han tenido es que ni si- 
quiera han respetado reglas basi- 
cas como el fuera de juego, la ce- 
sion al portero o la barrera en los 
lanzamientos directos. Una pena. 


SUPER NINTENDO 


Futbol 


N i ntendo/Capcom 




En este ^Soccer Shootout* pod&s entrenar 
las habilidades b&sicas del futbofista (ne¬ 
gate, tiro, paseydefensa), asf como los lan¬ 
zamientos de esquina y los de fafta. 


Tendis diez intentos en cada modalkiad de 
entrenamiento, ysegun el resultado de la 
acddn se irdn sumando pantos al marca - 
dor para indicar vuestro nivel de destreza. 




[GERMAN?] 
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PRfiCTICE HARD RAO GET 
BETTER! GOOD LUCK! 


on i nor! 

SHOOT 

CORNER KICK 
FREE KICK 
SLIDING !TICKLE 
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Los jugadores han sido dotados 
de una buena cantidad de ani- 
maciones que les permiten reali- 
zar jugadas muy espectaculares 
Lo malo es que estas animatio- 
nes no son todo lo rapidas que 
deberian, y en ocasiones ralenti- 
zan el desarrollo del juego 



l-ii los saques de banda , cdmero faltas, a pare- 
cer& una gula de pun ter; para que seleccion&s 
la direccion del haldn, Una vez realizado el Ian - 
za mien to, a On podeis darle efecto con el pad 




Futbol indoor, futbol sin pausas 
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El indoor, que se esta poniendo de moda en todos los simuladores de futbol, es un 
cruce entre el futbol tradicional y el hockey. No hay posibilidad de que el balon 
saiga del campo, y se puede jugar contra las bandas como si fuera billar. El resultado 
es un juego mucho mas dinamico y divertido. Eso si, no hay opcion a torneo. 


AAAAAAAAA 


Capcom ha realizado un juego con buenas 
animaciones, gran calidad grafica y un 
control un tanto dificil. Pero, lacaso se 
aprende a jugar bien al futbol en un dia? 



Positivos 

+ Las buenas animaciones y los movimientos 
de los jugadores. 

+ Poder jugar un partido con cuatro jugadores 
simultaneos. 

Neqativos 

- Que los jugadores"interaction". 

- Que no se pueda organizar un torneo de 
amiguetes. 

- La lentitud de los jugadores. 


Si, pero no del todo 

Pese a la indudable calidad de «Soccer 
Shootout», es importante fijarse en al- 
gunos detalles que chocan con lo que 
es un buen planteamiento del futbol. 

Los porteros son sobrehumanos, 
hay un total desconocimiento de las 
reglas y, lo que es peor, una lentitud 
de acciones tan desesperante que 



acaban doliendo los dedos por el ansia 




Jugarsela desde el 
punto fatidico 

Una de las opciones permite organizar tan - 
das de penaltys, ideates para practicar tan¬ 
to la parada como el lanzamiento en ese im¬ 
portante lance del juego. Lo curioso es que 
si durante el partido hay un penalty, se lan- 
zara con una perspectiva normal de juego. 



Grificos gg Musica Q4 Sonido FX gg Jugabilidad g| Adiccion TOTAL g4 


de empujar al jugador tirando mas 
fuerte del pad. Ademas, no se puede 
dar un pase a no ser que alguno de 
nuestros jugadores aparezea en pan- 
talla, ni elegir al jugador que que- 
remos controlar. Por ultimo, contar 
con solo doce selecciones para ele¬ 
gir es quedarse corto. Y tampoco tiene 
muchas opciones que digamos. 


De todos modos, una vez que nos 
acostumbremos a I dificil control y a la 
extraha perspectiva, podremos hacer 
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MEGA DRIVE 


► Futbol 


Ocean 


► Krisalis Software 
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N°jugadore$: 162 
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N° de equipos: 72 
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Niveles de dificultad: 1 
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Continuaciones: Passwords 






Megas: 8 
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Kornm 


Con este r£pido simulador de futbol podrbs 
realizar remates.tan espectaculares como 6ste. 


Los sistemas de juegoy la informaddn sobre 
cada futbolista no pueden serm£s completos. 
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De Old Tratford a tu consola 


E l mes pasado os adelantabamos 
el lanzamiento de un simulador 
de futbol, con el sello de garantia de 
uno de los mejores equipos del conti- 
nente europeo, para los 16 bit de 
Nintendo. En esta ocasion os mostra- 
mos el programa para el otro soporte 
de dieciseis bit, Mega Drive. 

Sesenta y seis equipos pertene- 
cientes a las ligas europeas, mas otro 
cuatro con las estrellas de los campe- 
onatos aleman, ingles, trances y 
espanol, un combinado con los "all¬ 
stars" del continente y un fantastico 
equipo con los mejores jugadores 
de todos los tiempos componen el 
jugoso plantel de este cartucho. En el 
podeis elegir los participantes en los 
modos Partido Amistoso para uno 
o dos jugadores, Copa de Europa (li- 
guilla de clasificacion, cuartos, semi¬ 
final y gran final), Liga (entre solo 
cuatro equipos) y Liga Inglesa, don- 
de debeis escoger a uno de los veinti- 
dos equipos que componen dicha 
competicion. 


En su aspecto grafico, Manchester 
United Championship Soccer» pre- 
senta gran parte del terreno de jue- 
go como se vena desde una situacion 
elevada, y por tanto un tamano redu- 
cido de los futbolistas al estilo «Sen- 
sible Soccer». Adem^s, dispone de 
dos perspectivas a elegir: diagonal o 
desde el fondo. 

Pero uno de los aspectos mas logra- 
dos de este simulador de futbol, ade- 
mas de su gran jugabilidad, lo encon- 
tramos en la opcion para elegir el 
sistema de juego. En el, no solo op- 
tais a las estrategias mas comunes del 
futbol profesional, sino que gracias al 
cuadriculado del campo podeis si- 
tuar a vuestro antojo a todos los 
jugadores, con lo que las combina- 
ciones posibles aumentan considera- 
blemente. Y para que no os falte ni 
un solo dato, en esta misma opcion 
encontrareis una informacion ex- 
haustiva de las cualidades de ca¬ 
da componente de vuestro equipo, 
asi como del adversario. 







































































































Dos formas de 
ver un partido 
de futbol 

Manchester United Championship 
5occer» dispone de dos perspectives 
distintas del campo. Una es cenital, 
es decir, visto desde arriba y en una 
posicidn frontal a una de las porterias; 
y la otra es diagonal , tambien desde 
arriba. La primera permite ver perfec- 
tamente la posicidn de los jugadores 
dentro de la pantalla pero pierde en 
jugabilidad, algo que la vista diagonal 
si posee, ya que nunca se pierde una 
buena perspective cuando se esta cer- 
ca de la porteria. En la vista cenital, 
en cambio, se pierde el marco cuando 
el juego se desarrolla en ese lado. 





Con un formato 
muy similar al 
«Sensible Soccer», 
los Diablos Rojos de 
Manchester van a 
tratar de imponer su 
estilo de juego en 
los 16 bit de Sega. 
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Tenno Required: ;cpu-0 iMOTJOTTSP-* 


Nada masynada menos que setenta y dos 
equipos podeis elegir para disputar las distin¬ 
tas competiciones de este futbolero programa. 



El ritmo de juego es muy rapido debido a la fa- 
cilidad de manejo de los jugadores. No lo du¬ 
des yentra con todo, como en esta jugada. 
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Positivos 


+ La sencillez en el manejo de los jugado¬ 
res, es decir, un boton para el tiro a puerta 
y otro para el pase. 

+ El numero de equipos disponibles. 


Neqativos 


- Los sprites de los futbolistas son demasia- 
do pequeiios, de tal manera que no sabes 
muy bien si est£s manejando once jugado¬ 
res u once pequeiias hormigas. 


Futbol con ritmo 

Un nuevo simulador de futbol para la 
coleccion de juegos de este tipo que 
han venido apareciendo desde el ulti¬ 
mo Campeonato del Mundo. En cuan- 
to a graficos y jugabilidad, hay que si- 
tuarlo dentro del grupo de los 
imitadores de «Sensible Soccer». 
Los sesenta y seis clubes europeos 
que se han incluido con for man uno de 
sus mayores alicientes, asi como la po- 
sibilidad de jugar en combinados de 
las estrellas de las ligas alemana, ingle- 
sa, francesa o espahola, e incluso con 
las grandes leyendas del futbol. 

«Manchester United Championship 
Soccer» cuenta, ademas, con 
una velocidad de 
juego endiablada, 
propia de los diablos ro 
jos y del concepto de fut 
bol que se tiene por 
las islas britanicas. 
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ME GEAR 


El deporte mas frio 


E A Sports vuelve al campo en el 
que mejor sabe desenvolverse, 
el deportivo. Y esta vez lo hace con 
un simulador de hockey sobre hielo 
en el que se recogen los veintiseis 
equipos que componen la liga pro- 
fesional norteamericana junto a dos 
combinados All Stars con las gran- 
des figuras de esta competicion. 

Con «NHL Hockey» podeis dispu- 
tar desde una temporada regular 
completa hasta play offs a un maxi- 
mo de siete encuentros. Siempre con 
la opcion de dejar la eliminatoria em- 
pezada y volver a ella cuando se de- 
see mediante un codigo. Ademas, 
cad a uno de los tres periodos de que 
consta el partido puede durar cinco, 
diez o veinte minutos. 

Pero esto es solo una muestra de 


todas las opciones que incluye este 
cartucho. Las estadisticas de todos 
los jugadores y del partido, por- 
tero manual o automatico, cambios 
de alineacion o tablas comparativas 
de los equipos son algunas de las 
opciones "tecnicas" disponibles 
que completan este interesante si¬ 
mulador de hockey sobre hielo. 

Positivos 


+ La fidelidad que se ha conseguido a la 
hora de realizar un simulador de un depor¬ 
te tan velozy espectacular como es el hoc¬ 
key sobre hielo. 


Negativos 


- A pesar del buen trabajo mostrado, Ga 
me Gear tal vez no sea el mejor soporte 
para un simulador deportivo. 

- Hay algunos sprites que guihan. 


Calidad sobre hielo 


Un soporte como Game Gear siempre 
plan tea ciertos problemas intrinsecos 
a su formato cuando se realizan simu- 
ladores deportivos: hay que conseguir 
mostrar la mayor parte posible de te- 
rreno de juego sin que el tamano de 
los sprites de los jugadores sea de - 
masiado pequefio. En esta ocasion 
los chicos de EA Sports han encontra- 
do ese dificil equilibrio. 

Si nos centramos en la jugabilidad, 
una vez que los no aficionados nos en- 
teramos de la mecanica de este depor¬ 
te, pues no esta mat. El ritmo de los 
partidos es muy rapido , por lo que 
no te aburres, y los distintos mod os 
de juego elevan la calidad de un pro- 
grama deportivo tan completo 
como ya es habitual en es- f 

ta compahia. qSSfev 

Boke Sf 


N° de equipos: 28 


Niveles de dificultad: 1 


Continuaciones: Passwords 


Como en todo buen simulador deportivo, 
podeis comprobar las estadisticas del partido. 


Pese a su reducido tamaho, el disco es clara 
mente visible en todo momento del juego. 
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GAME BOY 
Baloncesto 




s Software 


Este item es una de las raxones de ser de esta 
versidn del super espectacular «NBA Jam ». 


El original modo practica es otra de las nove- 
dades con que nos sorprende este programa 


Espectaculo de bolsillo 


N°deequipos: 28 


G ame Boy era uno de los sopor- 
tes que faltaban por probar las 
delicias de la nueva version del ya 
clasico «NBA Jam». Y ahora que ya 
ha podido probarlas, la portatil de 
Nintendo encontrara varias noveda- 
des respecto a las versiones de con- 
solas mayores. La primera de ellas 
tiene que ver con uno de los nnodos 
de juego, ya que se ha incluido la 
posibilidad de realizar todas las juga- 
das que os apetezcan y que esten 
dentro de las posibilidades de este 
juego. Esto es posible porque la pa- 
reja que elijais no tendra rival al- 
guno en la cancha, con lo que po- 
dreis conseguir una conjuncion total 
entre los dos jugadores. El modo 
practica tiene la culpa de ello. 

Pero los principals atractivos de 
esta version empiezan una vez co- 
menzado el partido y afectan a la es- 


pectacularidad del juego. Como ya 
ocurria en los programas para con- 
solas 16 bit, se incluye la opcion de 
que aparezcan en la cancha varios 
items que potencian distintos as- 
pectos del juego, como mates, ti¬ 
ro exterior, rapidez o intensidad 
defensiva, e incluso hacer que 
nuestro jugador este durante unos 
segundos "on fire". Esta opcion 
puede ser activada dentro de un me¬ 
nu especial. 

Ademas, cada una de las veinti- 
siete franquicias de la NBA pue¬ 
de realizar un cambio a la finali- 
zacion de cada cuarto, ya que cada 
equipo dispone de tres jugadores. Y 
por si esto no fuera suficiente, una 
selection de los mejores novatos 
de la temporada terminan de com- 
pletar las novedades que presenta 
este espectacular programa. 


Niveles de dificultad: 5 


Continuaciones: Codigos 


No se adapta muy 
bien al soporte 

«NBA Jam» hizo de la jugabilidad 
y la espectacularidad sus dos 
bazas de exito mas importa ntes, 
las que le llevaron a ser uno de los 
juegos mas vendidos. luego, el 
Tournament Edition mejoro 
estos dos factores hasta hacerlos 
de autentica locura. La jugabilidad 
gracias a la simplificacion de 
botones, ya que utiliza solo dos y 
los laterales Ly R. Y el espectaculo 
se potencid con el turbo. 

Pero GB tiene limitados botones, 
unicamente dos, por lo que se 
debe activar el turbo con el 
start, algo incomodo y dificil de 
realizar con suficientes garantias. 
Por eso, estamos ante un simple 
esbozo de lo que 
realmente es «NBA Jam 
Tournament Edition». jXjXl 

Las limitaciones de GB fLv\/fe 

J y Vy \ V 

tienen la culpa. fu 

Boke (01/MAWSm. 


Positivos 


+ La aparicion de uno de los exitos de la 
temporada en la portatil de Nintendo, aun- 
que tenga ciertas limitaciones. 


Negativos 


- Haber elegido el boton de start como ac 
tivador del turbo, si bien es cierto que Ga¬ 
me Boy es como es y no hay mas. 
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Manuel Sanchez. (Cordoba) 

" Pop supuesto que no. Esta es la pre- 
gunta mas "chorra" que haceis. <jEn que 
me baso? Pues en esto: 

-Sega no hace mas que sacar maquinas 
ocreeis que las saca para llenar las estan- 
terias de las tiendas? No, claro que no... 
El hecho de que companias tan impor- 
tantes como Sony o Philips se hayan 

metido en este merca- 

do. 

-La ex¬ 
pectation 
que han 
levantado 
las nuevas 
consolas. 

-Los jue- 
gos tan alu- 
cinantes que 
se estan cre- 
ando. 

-La union 
de Nintendo 
con Silicon 
Graphics. 

-La polemica 
que levantan 
algunos jue- 
gos " . 



Javier Casado. 18 ahos. (Alcala de Henares). 

"Desde que las video-consolas aterrizaron en nuestro 
pais, cada aiio el volumen de ventas aumentaba, pero el 
aho pasado bajo un 30%; Esto fue utilizado para vender- 
nos la idea de que las video-consolas estaban en crisis, pe¬ 
ro no es verdad. 

Cuando un producto sale a la venta, durante un tiempo 
experimental una fuerte subida inicial, despues una 
cierta bajada y por ultimo se estabilizara. 

Esto, que es basico en una economia de mercado, es lo 
que ha sucedido a las consolas, por tanto podemos afir- 
mar que no hay crisis". 


Unai Celayeta. (Vera de 

Bidasoa) 


"Yo creo que las consolas no 
estan perdiendo ningun interes 
entre la gente, ya que cada dia 
veo a mas gente interesada en 
comprar una consola, incluso 
he visto lo que creia que nun- 
ca en mi vida iba a contem- 
plar: mis padres jugando al 
videojuego. 

Yo creo que las consolas no 
pierden interes, pero este se 
incrementaria si, por ejem- 
plo, se unieran Sega y Nin¬ 
tendo ". 
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David Del Valle. 14 ahos, 

(Toledo) 


<• 

7 1 ___ 


"No veo que el problema este 
en la falta de interes por las 
consolas. El unico problema que 
veo esta en esos proyectos de 
32 y 64 bits de las grandes em 
presas que estan arruinando el 
futuro de las consolas. No di 
go que sean malas, sino que 
estan haciendo una gran fae- 
na a los propietarios de 8 y 
16 bits". 
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Carlos Marin "Bato". 

Logrono. 

"No es que estemos per- 
diendo el interes, es que 
nos lo estan haciendo per- 
der. Yo particularmente 
tengo 16 anos y estoy cu- 
rrando como aprendiz, ga- 
no 35.000 pelas al mes y 
no pienso estar todo un 
mes picando para luego 
fundirme el sueldo en vi- 
deojuegos. 

Con los videojuegos 
gastamos muchos miles 
de pesetas, y todos los 
jovenes necesitamos ese dinero para 
nuestro futuro y no para la mas alta tecnologia que, a 
la larga, solo serviran para pasarles el plumero". 
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Antonio Abelian (Madrid) 




"Efectivamen 
te se esta per 
diendo el interes 
por las conso 
las, no hay mas 
que comparar 
las Navidades 
pasadas con 
las del 92, 
cuando salio 
Sonic 2 y el 
primer Street 
Fighter de Su¬ 
per Nintendo. 
Eso si que 
fue la fiebre 
de las conso- 
as". 
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Javier Pardinas. (Madrid) 
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El consolero viciado. 

11 Yo, como jugador empedernido, no creo que las con- 
solas esten perdiendo interes general, sino que las pro- 

pias companias las estan 
ahogando. Por ejemplo, Sega 
primero saca la portatil, la 8 
y la 16 bits, pasa. Mas tar- 
de saca el Mega CD, tambien 
pasa. Pero luego saca el 
Multimega... Despues saca 
el 32X, que ademas de ser 
mucho mas caro de lo pro- 
metido, ahoga o mata todo 
lo anterior. Despues llega 
con el rollo de Saturn. Y 
claro, la gente se harta 
de que una maquina con 
una gihpollez mas que la 
suya la mate, habiendo- 
sela comprado una se- 
mana antes, y se com- 
pra un ordenador... 


11 Un factor muy importante que hace que la gente pase de las 
consolas es la avalancha que se ha producido con las nuevas tec- 
nologias. Todas nos ofrecen millones de funciones distintas, los jue- 
gos mas alucinantes y el liderazgo del mercado. Y todo esto i a que 
nos conduce? Pues a un cierto estancamiento, sin saber que hacer, 
sin poder decidirnos por una u otra consola... 

Otro factor que conduce al estancamiento son los precios. No 
puedo comprender que haya gente que se vaya a gastar 100.000 
pelas o mas en una cosa que solo sirve para divertirse, para gas- 
tarse tal cantidad es mejor alquilar unos salones recreativos. 
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Gema Nieto. (Madrid) 

" i Claro que se esta perdiendo el interes 
por las consolas! Mientras todos continue- 
mos poniendo esperanzas en el gran mis- 
terio de las nue¬ 
vas maquinas 
(que puede que 
resulte un fraca 
so), sin estar 
completamente 
seguros de lo 
que pueden 
ofrecer, el inte 
res por las con 
solas se perde 
ra cada vez 
mas. Por aho 
ra debemos 
intentar con- 
f ormarnos 
con lo que te- 
nemos, que 
no es poco". 
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Daniel Burrueco 

(Foios) 

" . . .ya me da igual que se pier- 
da el interes por las consolas. 
Ya lo han perdido con la Master 
System II, Nintendo, Atari 
Lynx... 

^Como no lo van a perder, si 
cada cosa que sacan, a los pocos 
anos ya no venden software pa¬ 
ra su formato? 

Me parece que nos merecemos 
un respeto aquellas personas 
que se compran las primeras 
consolas, para que luego no te 
vendan juegos. 

Yo tendre mi Master System 
II, mi Game Boy, mi Atari 2600 
y mi PC. No pienso confiar en 
ninguna casa mas, porque no 
tienen seriedad ni vergiienza ha- 
cia aquellos que hemos deposita- 
do su confianza 11 . 


'"Co. Dan jcl 
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iQue opinais del anuncio 
por parte de Nintendo de 
que Ultra 64 no llegara a 
Europa hasta Abril del 
proximo ano? 

Hobby Press S.A. 

Hobby Consolas 

o/De los Ciruelos 
qan Sebastian de lo s ft y 
b 28700 (Madrid) 
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Contrapunto 

Este mes ha habido dos temas que han acaparado la mayo- 
ria de vuestras cartas destinadas a esta seccion: las "opi- 
niones" de J.V.D. y la polemica mantenida entre Aitor y Es¬ 
teban. Aqui teneis algunas muestras: 



Dos diferentes respuestas a 
J.V.D. 

(Una "fina" y otra... menos) 

De Migue Angel Perez y * 

El Defensor Consolero. 

"Solo voy a dar cinco apartados (de 
los muchos que hay) en los que las con¬ 
solas son superiores a los ordenadores: 

-El Procesador central: Los procesado- 
res centrales de los ordenadores cuyo 
nombre empieza por un numero impar 
(386, 586 (Pentium)), dan problemas en 
su funcionamiento, cuya magnitud au- 
menta proporcionalmente con el poder del 
procesador central. (Por ejemplo, el Pen¬ 
tium daba problemas con las divisiones 
de coma flotante). El procesador central 
de las consolas no tiene ningun fallo. 

-Los virus: mientras los ordenadores 
"viven" en un mundo infestado de virus 
informatics (el de la pelota, el antifosfo- 
ro, Viernes 13, Spectre...) todavla no he 
visto ni un solo virus en un juego de con¬ 
solas. 

-Gastos adicionales: Si se quiere un or- 
denador algo decente, no solamente se tie¬ 
ne que comprar la unidad central, el mo¬ 
nitor y el teclado, amen de raton, 
diskettes y joystick, sino que tambien se 
necesita un disco duro de al menos 120 
megas, una unidad de CD Rom, unos alta- 
voces, mas memoria RAM, tarjeta de so- 
nido... La consola es autosuficiente con lo 
puesto, y no necesita mas que el juego pa¬ 
ra ser decente.' 

-Cambiar ordenador: que usuario 

de ordenador no le ha ocurrido alguna 
vez que, despues de comprarse un 
486DX-66 en un mes X, en el mes x+5 
no ha visto su propio ordenador un 30% 
mas barato, o en un mes x+12 a mitad 
de precio? Con una buena consola eso no 
pasa. 

-La jugabilidad: ^Como demonios se 
puede jugar bien a un ordenador con tan- 
tas teclas? En los simuladores de aviones 
se vuelve uno loco pulsando botones co- 
mo un idem. En la consola eso no ha pa- 
sado, no pasa y nunca pasara" 

J.V.D. dijo: 

1. "La consolas son una mierda". Mi- 
rate al espejo y veras una verdadera 
mierda. 

2. "Los pollgonos..." ^Pero en que aho 
vives? ^No has visto Virtua Fighter y Tho 


Shin Den? 

3. "Llamar a los compradores de con¬ 
solas subnormales y masocas". Siento 
que nosotros los compradores tengamos 
que aguantar tus insultos. 

4. "Citar falsas carencias de SN, MD y 
portables". ^Que tal se oye tu Spectrum? 

5. "Utilidades de SN, MD y portables 11 . 
Tu ordenador tampoco quedaria nada mal 
en tu grasiento culo. 

6. "Nuevas consolas". Mas vale que te 
compres una, porque con el Spectrum no 
llegaras muy lejos. 

P.D. Disculpadme por el lenguaje, pero 
estoy algo cabreado. Si quereis censurar 
algo, hacedlo. 

Nota de H.C.: No nos gusta censurar a 
nadie, pero si aprovechamos para pedi- 
ros que refreneis un poco vuestros... im- 
pulsos verbales. Es una simple cuestion 
de estetioa.. 

Fin del asunto Aitor-Emesto. 
Tetsuo Homichy Mitshushita. 
Shogun de Burgos. 

Mi contrapunto recae sobre Ernesto 
Esteban. Vereis, llevo muchos anos discu- 
tiendo sobre politica, religion y futbol, y el 
respeto ha sido siempre la bandera que 
me ha dado la victoria verbal (este respe¬ 
to siempre va mezclado con el conoci- 
miento). En esta ocasion voy a hacer 
exactamente lo mismo. 

1. La critica desmedida es considera- 
da, en un pais democratic, como un claro 
sintoma de desconocimiento e ignorancia 
patetica. 

2. Esta claro que nadie copio a nadie, 
pero dime ^de verdad crees que Mega Dri¬ 
ve es tan mala? Si tu respuesta es afir- 
mativa, sera mejor que te cambies de afi- 
cion o que te rapes la cabeza. 

3. Hijo, solo Sega tiene el placer y el 
derecho de poder hablar en preterito de 
una tecnologia que ciertas consolas tar- 
daran meses en traer. 

4. Perdoname, pero esta muy claro 
que tu no sabes lo que es G-Loc, Daytona, 
Virtua Formula y mil maquinas mas, con 
una calidad impresionante. Consejo: Vete 
a New Park con mil duros. 

Lo que quiero decir son dos cosas. Que- 
rido Ernesto: no te pongas tan nervioso, 
que tanta critica va a acabar en desagra- 
do por las consolas. Y a Aitor Pablo: no te 
creas que Sega es la mejor. 



















1- <i,Que Pitufo es el protagonists de la aventura? 

A- Pitufina 
B- Papa Pitufo 
c- Pifufo Fortachon 

2- oCuantas fases tiene el juego? 

A- 12 
B- 16 

C- Cientos 

3- Uno de los enemigos a los que hemos de 
enfrentarnos es..~ 

A- Pitufo Filosofo 
B- Azrael 

C- Pitufo Bromista 

4- cComo se llama el malvado personaje que 
intents secuestrar a los Pitufos? 

A- Pifufo Maquiavel 
B- Gargamel 
C- Teniente Ripley 


/PflCO. / n. 


iraarr 

varios miembros de la familia Pifufo. 


El malfsimo Garaamel esta intentando secuestrar a 

Solo tu puedes evitarlo. Si 
consigues contestar correctamente a estas preguntas, podras ganar 
una de estas 50 estupendas colecciones de Pitufos que sorteamos. 


BASES CONCURSO LOS PITUFOS 


CUPON DE PARTICIPACION PITUFOS 


Nombre 


1 . - Podran participar en el sorteo, todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS, que envien el cupon (no son validas lasfotocopias). a la s'f 
guiente direction: HOBBY PRESS,S.A.; Revista HOBBY CONSOLAS: Apartado de Correos 400:28100 Alcobendas (Madrid). Indicando en 
una esquina del sobre: CONCURSO LOS PITUFOS HOBBY CONSOLAS 

2. - De entre todas las cartas recibidas con las respuestas correctas se extraeran 50 cartas, que seran ganadoras de una coleccion de figuras de 
Pifufos cada una. El premio no sera, en ningun caso, canjeable pordinero. 

4. - Solo podran participar en el sorteo los sobres recibidos con fecha de matasellos de 26 de Mayo de 1995 al 30 de Junio de 1995. 

5. - La election de los ganadores se realizara el dia 3 de Julio 1995, y se publicaran en el numero de Agosto de Hobby Consolas,. 

6. - Caso de que algun premio se extravie en el correo, el propietario dispondra de Ires meses desde que se publique el listado de ganadores para 
notificar a la revista el extravio. 

7. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. 

8 -.Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso. 



Apellidos 

Calle. 

Localidad 


C.Postal.Poblacion. 

Telefono.Consola que tengo 

Creo que las respuestas correctas son: 

1 .- . 2 -. 

3.- .4.-. 


GANADORES CONCURSO True 


GANADORES CARTUCHO TRUE LIES 
SISTEMA GAME GEAR Y PELICULA 


Fernando Hidalgo Hdez. 
Christofer Suarez Suarez 
Tomas Garua Perez 
Sergio Ballesteros Prieto 
|uan Niees Ramos 
lose serrano Herreros 
Guillermo Ruiz Bastian 
Miguel Garcia Perez 
Santi Peribanez Cervero 
Carlos Trashorras Facal 



Madrid 

Las Palmas 

Las Palmas 

Vizcaya 

Valladolid 

Valencia 

Madrid 

Madrid 

Barcelona 

La Coruna 


GANADORES CARTUCHO TRUE LIES 
SISTEMA GAME BOY Y PELICULA 


Juan M. Gomez Lopez 
David gilbert Cortina 
Ramon Lopez de la Osa 
Antonio Suarez Serrano 
David Robles Redondo 
Ignacio Andres Rguez. 
Juan Moreno Santaella 
Jose Escamilla Wic 
Fernando Lopez Ramirez 
Raul Palancar Rodriguez 


Toledo 

Barcelona 

Ciudad Real 

Tarragona 

Leon 

Madrid 

Granada 

Sevilla 

Barcelona 

Madrid 


GANADORES PELICULA TRUE LIES 

Adrian Sarmiento Galan 

Madrid 

Javier de Santiago Ruiz 

Madrid 

Monica Madronal Canseco 

Madrid 

Fernando Ruiz Garcia 

Madrid 

Agustin Ortiz Martin 

Madrid 

Jose Caballos Sanchez 

Salamanca 

Jose 1. Marquez Galdon 

Alava 

Fco. Cardenal Aguado 

Zamora 

Juan Fco. Ruiz Martin 

Barcelona 

Lionel Jimenez Chapin 

Baleares 

GANADORES CARTUCHO TRUE LIES 

SISTEMA MEGADRIVE Y PELICULA 

Paulino Castillo Rguez. 

Almeria 

Antonio Caldero Lapena 

Navarra 

Rafael Bartolome Resano 

Navarra 


Pedro Arizpeleta Valencia 
Victor Orgaz vicente 
Oscar Diaz Granado 
Carlos Abad Andreu 
Javier Prieto Alvarez 
Andres Ferraro Glez. 

Fco. Herrero Gonzalez 



Navarra 

Madrid 

Barcelona 

Barcelona 

Madrid 

Gerona 

Madrid 





GANADORES CARTUCHO TRUE LIES 
SISTEMA SUPER NINTENDO Y PELICULA 


Manuel Manero Palacios 
Sergio Duran Mejias 
Eduardo Ojeda Laure 
Juan Henares Cornejo 
Daniel Chicarro Reventos 
Juan Suarez Crespo 
David Alonso Contreras 
Josep AbuliPuig 
Daniel Barcelona Ruiz 
Bruno Verdaguer Roberte 



Burgos 

Barcelona 

malaga 

Malaga 

Barcelona 

Valladolid 

Madrid 

Gerona 

Murcia 

Barcelona 





































INTA ROR CORREO 


TODOS NUESTROS PRECIOS TIENEN EL IVA INCLUIDO 
PRECIOS VAL1DOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO 


iHaz hi pedido 
por telefono! 


LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H 
SABADOS DE 10,30 A 14 h 



SERVIPACK 


91012 


miiEj 

FAX: (91) 380 34 49 TEL: (91) 380 28 92 






TRANSPOim: 

I’RVENTE 

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA 
DE TRANSPORTS URGENTEA TU DOMICILIO 


POR SOLO 500 PTAS.' 


' PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABIES 

* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS 

* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS 

* SOLO PENINSULA 



RTA! 


ETERNAL CHAMPIONS DYNAMITE HEADY 

m 


KNVtO POR CORREO 300 PTAS. 


□FERTAS 





ACME ALL STAR 


ALIEN 3 


V G 

-< ' * 


/LUFS 


ANDRETTI RACING ANIMANIACS 


.vvtwtis 


MEGADRIVE - 2490 MEGADRIVE • 5990 


CYBERBALL 


■ 


*^7 7 


MEGADRIVE - 2490 - 


DESERT STRIKE 


( ' / 


M. SYSTEM • 2490 


DEVIUSH 



mtnti 


ASTERIX BACK TO THE FLJTURE BALL Z 



BATMAN RETURN CHAOS ENGINE CHUCK ROCK II 


COOL SPOT 


MEGADRIVE • 3990 MEGADRIVE ■ 5990 MEGA DRIVE - 4990 


MEGADRIVE • 3990 


M. SYSTEM • 1990 M. SYSTEM • 1990 


M . „ 

r wf! 

r*l > . * 


M. SYSTEM - 2490 


lilt 

fllAM 

Sifa 


MEGADRIVE • 4990 MEGADRIVE • 4990 



GAME GEAR -1990 



DOUBLE CLUTCH DR ROBOTNIKS F.DIZZY • COSMIC FANTASY ZONE 


• ,v 7, 

,’ v ** 




M. SYSTEM - 1990 


GAME GEAR -1990 


MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE • 3990 MEGADRIVE • 2990 
- M. SYSTEM • 1990 



FATAL REWIND G. FOREMAN BOX. GLOBAL GLADIATORS GP RIDER 


M. SYSTEM - 2490 


JACK NICKLAUS 



VfCTM 


MEGA DRIVE • 2990 MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 3990 


GAME GEAR • 1990 


GAME GEAR • 1990 


JURASSIC PARK KING OF THE MONSTERS KLAX 


SHAQ FU 


RISE OF THE ROBOT 


D ’ 

B ,% 1 

ll m* 


SONIC & KNUCLES 



PIT FIGHTER 



MARBLE MADNESS MEGATURRICAN MICRO MACHINES NORMY’S BEACH 


OTT1FANTS 



PGA TOUR GOLF PETE SAMPRAS TENNIS PITFALL 


/ S4GA 


;C «« PGA 
TOUR 
Golf 


i 


• • 

'VT.fl 

- rtNfcfcN 



MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE • 3990 MEGADRIVE - 2490 


MEGADRIVE • 3990 MEGADRIVE • 3490 MEGADRIVE • 2990 MEGADRIVE - 2990 


POWER STRIKE 


M. SYSTEM • 2490 M. SYSTEM • 1990 
GAME GEAR • 1490 GAME GEAR • 1490 


MEGADRIVE • 5990 MEGADRIVE - 6990 





PREDATOR II 


ijjn 

\{£,; 


RANGER X 


REN & STIMPY 


RENEGADE 


GAME GEAR • 2990 


M. SYSTEM • 2490 M. SYSTEM - 990 


ROAD RUNNER ROCKET KNIGHT ADV. SECOND SAMURAI 


M. SYSTEM - 2490 M. SYSTEM - 1990 


SPACE GUN 


SPACE HARRIER II 

ss 


GAME GEAR - 2495 
SPARKSTER 



SKITCHIN 


SONIC CHAOS SONIC SPINBALL 


MEGADRIVE • 3990 MEGADRIVE - 3990 


MEGADRIVE • 4990 MEGADRIVE • 3990 MEGADRIVE • 2990 



SPIDERMAN 

zr,. 


M. SYSTEM - 1990 


SPIDERMAN 2 


MEGADRIVE - 5990 


GAME GEAR - 1990 
STREET OF RAGE 


STRIDER II 


M. SYSTEM • 1990 



SUBTERRANIA SUMMER CHALLENGER SUPER OFF ROAD SYNDICATE 



STREET FIGHTER II 



WORLD CUP USA 94 


MEGADRIVE-1990 MEGADRIVE • 5990 MEGADRIVE ■ 2490 



M. SYSTEM • 2490 


TALMITS ADVENTURE 


GAME GEAR -1990 
TALESPIN 


T-2 ARCADE 


M. SYSTEM - 2490 


- GAME GEAR • 2595 GAME GEAR - 2495 

TOE JAM & EARL II URBAN STRIKE WIMBLEDOM 



M. SYSTEM - 1990 


WOLFCHILD 


am 


MEGADRIVE • 2990 MEGADRIVE • 4990 MEGADRIVE • 2990 



GAME GEAR - 1990 


M. SYSTEM - 1490 


WARPSPEED WC LEADER BOARD YOGI BEAR ZERO TOLERANCE 


MEGADRIVE • 2990 MEGADRIVE • 4990 MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE • 3990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 5990 


MEGADRIVE - 4990 


ZOMBIES 


Si 




MEGADRIVE • 2990 MEGADRIVE • 2990 MEGADRIVE - 3990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 5490 



rsioveDAD 




i < »r '»• * *t rv i o Kift| 


1 SOO M 

:S 

Ptoi» l 



ALADDIN 


/ 


AUEN SOLDIER ASTERIX/POWER OF GODS ASTERIX 





ATP TENNIS 


GAME GEAR -1990 


500 

ptos. NOV6DAD 




■ U» trurNTO I 

■ SOO 

■ 

• 

NOVEDADES 

V-P 

Ptos. 

NOVEDADE! 



B : 

. 

ATP 
h Tour a 


BATMAN & ROBIN BLOODSHOT 


BODYCOUNT 


BONKERS 


CLAYFIGHTER 


DAFFY DUCK h5|NO DINI S SOCCER DRAGON 


DUNE 2 



MEGADRIVE - 9900 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 9990 

M. SYSTEM - 6990 - - 

GAME GEAR - 6990 - - 

ECC0 2 


FATAL FURY 


FIFA 95 


M. S. pone II - 5990 
GAME GEAR • 5990 


INDY CAR 


MEGA DRIVE-10990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE • 10990 MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE • 10990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 10490 MEGAORIVE - 10990 MEGADRIVE - 9990 

- - - - - - M. SYSTEM - 5990 - - - 

- GAME GEAR - 5990 - - - 



INTTOUR TENNISJURASSIC PARK RAMPAGE KICK OFF 3 


gl [juubkpsk] 


- GAME GEAR • 5990 - 

LEMMINGS 2 LETHAL ENFORCERS II LOS PITUFOS 


eU m 



MEGA SW1V MICKEY MANIA MIC. MOUSE LEGEND MICROMACHINES 2 




* A ^ V w* 


MEGADRIVE • 9990 


GAME GEAR • 6990 


MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE • 9990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 10490 MEGADRIVE - 10990 MEGADRIVE - 10590 MEGADRIVE • 10990 MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE- 10990 

- - - - - - - M. SYSTEM - 5990 - - 

- - - - - - - GAME GEAR • 5990 - - 



MEGADRIVE - 10990 


GAME GEAR - 6990 


MORTAL COMBAT II 




NBA ACTION 95 NBA JAM TOURNAMENT NHL HOCKEY 95 HIGEL MANSELL’S PGA TOUR GOLF III POWER DRIVE 


POWER RANGER PSYCHO PINBALL RADICAL REX 


REYLEON 


RISTAR 


ROAD RASH III 


ROAD RUNNER RUGBY WORLD CUP 



MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE • 9990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE • 10200 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE • 8990 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE • 10990 MEGADRIVE - 8990 MEGADRIVE • 10490 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE • 8990 MEGADRIVE • 9990 MEGADRIVE • 8990 


M. SYSTEM - 7490 
GAME GEAR - 6990 


SAMURAI SHODOWN SHINING FORCE II SIAM MASTER 


jj ■ 

a 

Jr . •• 

IS 

1 

fTTKX 


GAME GEAR - 6990 
SONIC 3 


GAME GEAR • 5990 


SONIC DRIFT SONIC TRIPLE TROUBLE SOLEIL 


SONIC SPINBALL SPEEDY GONZALEZ 


SPIDERMAN 


STARGATE 



M. SYSTEM • 6990 - - - 

GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 5990 - - 

STRIKER SUP. STREET FIGH. II TOGHMAN CONTEST VIRTUA RACING 


SVJR- 

c 

O'* j 

G , 

U 

i 

ixm v • 


WARLOCK 




MEGADRIVE - 9990 MEGADPIVE - 11990 MEGA DRIVE - 12490 MEGADRIVE -11990 


MEGADRIVE • 9990 


MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE • 9990 MEGADRIVE • 10990 MEGADRIVE • 9990 MEGADRIVE • 10490 MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE - 10490 MEGADRIVE • 9990 


GAME GEAR - 5990 GAME GEAR - 5990 


M. SYSTEM • 5990 M. SYSTEM • 5990 
GAME GEAR - 5990 GAME GEAR • 5990 


GAME GEAR • 5990 


GAME GEAR • 5990 







































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































odd PERIFEHICQSNDRIVE/MSYSTEM □ □ g 


GRADUATE 6 Botones JOYSTICK SG FIGHTER JOYSTICK DELTA RAY ADAPTADORES 4 JUGADORES 


MEGADRIVE - 9990 MEGADRIVE • 4990 MEGADRIVE - 6990 MEGADRIVE - 2990 


JOVSTICHS SEGR / NINTENDO 


TURBO TOUCH 360 


PERIFERICOS GRME GEAR 


GAME GEAR 
+COLUMNS 

EE3 


OFERTA 


NEOGEOOD) 


3 DO 


P.V.P. - 2995 P.V.P. - 2490 P.V.P. - 2190 

HANDY POWER KIT BATERIA RECARGABLE NUBY LOGIC 3 CARRY CASE 


VIRTUA 


MEGADRIVE 
+ ETERNAL 


4 IN 1 


GAME GEAR 
+ 4 JUEGOS 


MEGADRIVE 2 

♦ 2 CONTROL PAD 


P.V.P. • 9490 


P.V.P -11990 


WIDE GEAR 


MEGADRIVE 2 

+ 2 CONTROL PAD + 3 JUEGOS 


COLUMNS 
SUPER HANG ON 
WORLD CUP ITALIA 90 


SUPER AFTER 
BURNER SUPER 


VIRTUA RACING 
DELUXE 


P.V.P. - 11990 


P.V.P. -11490 


P.V.P. -11990 


P.V.P. - 9490 


19.990 


19.990 


19.990 


16.990 


19.990 


P.V.P. - 9.990 


P.V.P. - 9.990 


P.V.P. • 8.990 


P.V.P. - 9.990 


CREACION DE 
NUEVOS CENTROS MAIL 


Si eres un profesional y estas interesado 
en pertenecera nuestra red nacional, ponte en contacto 
con nuestro Departamento de Franquicias 

TEL: (91) 380 28 92 


FAX: (91) 380 34 49 • TEL: (91) 380 28 92 


P.V.P. - 9990 


P.V.P. • 9990 


P.V.P. - 9990 


SINTONIZADOR TV 


MASTER GEAR CONVERTER 


FUENTE ALIMENTACION 


P.V.P. - 2995 


CONSOLA 
+ 2 PAD 
+ CABLE RF 


CONTROLADOR JOYSTICK PRO 10900 
CONTROLADOR PAD 4600 

CABLE RF, CD 5900 


CABLE AV STEREO CD 2900 

CABLE AV MONO 1900 

CABLE RGB CD 5100 


AERO FIGHTER 2 

10.900 

AGRESOR OF DARK KOMBAT 

12.900 

ALPHA MISSION II 

9.400 

ART OF FIGHTING 

10.400 

ART OF FIGHTING 2 

10.900 

BASEBALL STARS 2 

9.700 

BURNING FIGHT 

9.400 

FATAL FURY 

9.700 

FATAL FURY 2 

10.400 

FATAL FURY ESPECIAL 

10.900 

FOOTBALL FRENZY 

9.700 

KING OF THE FIGHTER 

12 900 

KING OF THE MONSTERS 2 

9.700 

LAST RESORT 

9.700 


LEAGUE BOWLING 

9400 

MAHJONG 

9.400 

NAM 1975 

9.400 

PUZZLED 

9.400 

SAMURAI SHODOWN 

10.900 

SAMURAI SHODOWN II 

13.900 

STREET HOOP 

11.900 

SUPER SIDEKICKS 2 

10.900 

THE SUPER SPY 

9.400 

TOP HUNTER 

10.900 

TOP PLAYERS GOLF 

9.400 

VIEW POINT 

13.900 

WIND JAMMERS 

11 900 

WORLD HEROES 2 JET 

11 600 


P.V.P. • 14.990 


MOTOR TOON 




ROAD 

AVENGER 


490 


-rTOMCAT alley 


9.990 


. [XCtPTO OFIRTA5 

B.C RACER 
DOUBLE SWITCH 
DRACULA UNLEASED 
DUNE 
ECC0 2 

EYE OF THE BEHOLDER 
FIFA INTERN SOCCER 
FUNK 

LETHAL ENFORCERS 
MEGARACE 
MICKEY MANIA 
MORTAL COMBAT 
NHL HOCKEY 94 
POWER RANGER 
PRIZE FIGHTER 
SNATCHER 
SOULSTAR 
STAR BLADE 
THUNDERHAWK 
WONDER DOG 
YUMENI MANSION 
REBEL ASSAULT 


9.990 

8.990 

9.990 

8.990 

8 990 

10 900 

9 990 
8.990 
9 990 

8.990 
9990 

10.990 
9.890 
9990 
9990 
9990 

8.990 

11 900 
DRAGON 


BATLE CORP 3.990 

BATMAN RETURN 3 990 

CHUCK ROCK 2.990 

ECCO THE DOLPHIN 3 990 

FINAL FIGHT 2.990 

HOOK 3.990 

JAGUAR XJ220 3.990 

POWER MONGER 2.990 

PRINCE OF PERSIA 2.990 

ROBO ALE5TE 3.990 

SEWER SHARK 3 990 

SONIC CD 3 990 

SPIDERMAN VS KINGPIN2 990 
TERMINATOR 2 990 

TIME GAL 2 990 

TOM CAT ALLEY 4 990 

WOLFCHILD 2 990 

S LAIR JURASSIC PARK 


MEGADRIVE- 2990 MEGADRIVE- 1990 

M. SYSTEM- 2990 M. SYSTEM - 1990 

SUPER NIN- 1990 


P.V.P. - 6900 
MALETIN ATTACHE 


SMASH TENNIS 
RALLY CHALLENGE, 
PENALTY KICK-OUT 
COLUMNS II 


9.900 
19 990 

18.990 

31.990 

6.900 

14.990 

15.990 
12 990 

8.900 

11.990 

13.990 

26.990 

44.990 
9.990 

22.400 

14.990 

7.900 

26.990 
7.900 

34.990 

10.990 

32.990 
9.500 


CONSOLA TURBOGRAFX 
BLAZIN 


+ OTROS 7 JUEGOS 

A ELEGIR: ALIEN CRUSH 
R-TYPE CHINA WARRIOR 
GALAGA 90 WORLD COUR TENNIS 
PAC LAND POWER GOLF 
VIGILANDE KEITH COURAGE 


SUPERMOTOCROSS 9.490 
GOLF BEST 36 11.990 

METAL HEAD 11.490 

COSMIC CARNAGE 9.490 


CABLE EUROCONECTOR 16.990 


GOTHA 16 990 

MYST 16 990 

PANZER DRAGON 14.990 

TAMA 14.990 

SATURN + 

EUROCONECTOR 99.990 


P.V.P. - 14.990 


P.V.P. - 14.990 


P.V.P. - 7.990 
DRAGON'S LAIR 


ALONE IN THE DARK 8990 

PATAANK 7490 

REAL PINBALL 8490 


5TARBLADE 9490 

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 12490 

PANASONIC FZ10 + EUROCONECTOR 99990 


BATTLECHESS 


FIFA INT. SOCCER 


MEGARACE 


P.V.P. - 7.990 


MEGADRIVE- 3190 
MASTER SYSTEM - 3190 

SG PROGRAM PAD 


MEGADRIVE - 1495 

MASTER SYSTEM • 1495 

PAD 6 BOTONES 


MEGADRIVE- 1990 SEGA- 6900 
MASTER SYSTEM • 1990 

MEGAMASTER 6 Botones 2 CONTROL PAD Sin cable 


MEGADRIVE - 2990 

SG PROPAD 2 
6 botones 


P.V.P. - 10490 
SOULSTAR 


P.V.P. • 9990 
FORMULA 1 


P.V.P. - 9990 
NBA 


MASTER SYSTEM - 2990 
MEGADRIVE - 3290 
NINTENDO - 2290 


P.V.P. - 3900 


CABLE GEAR TO GEAR -395- 


CONSOLA NEO 


3 COUNT BOUT 
AERO FIGHTERS 2 
ALPHA MISSION II 
ANDRO DUNOS 
ART OF FIGHTING 
ART OF FIGHTING 2 
BASEBALL STARS PROFESSIONAL 
BLUE'S JOURNEY 
BURNING FIGHT 
CROSSED SWORDS 
CYBER LIP 
EIGHT MAN 
FATAL FURY 


9.990 
31 990 
12 990 
27.990 

8.900 
29 990 

7.900 

5.900 

9.900 

9.900 

5.900 

6.900 
8.400 


FATAL FURY 2 
FATAL FURY SPECIAL 
GHOST PILOTS 
KARNOV'S REVENGE 
KING OF THE MONSTERS 
KING OF THE MONSTERS 2 
MAGICIAN LORD 
NAM 1975 
NINJA COMBAT 
RIDING HERO 
ROBO ARMY 
SAMURAI SHODOWN 
SAMURAI SHODOWN II 
SENGOKU 
SPIN MASTER 
SUPER SIDEKICKS 
THE SUPER SPY 
TOP HUNTER 
TOP PLAYERS GOLF 
WINDJAMMERS 
WORLD HEROES 2 
WORLD HEROES 2 JET 
WORLD HEROES 


DOOM 


MORTAL KOMBAT II 


STAR WARS DSP 


GALE RACER 


18 990 
19990 

16.990 

16.990 

114.900 


CYBER SLEED 


RIDGE RACER KILEAK THE BLOOD RAIDEN 


SAMURAI SHODOWN 


P.V.P. - 8.990 


P.V.P. - 8.990 


MEGADRIVE - 4495 

ARCADE POWER STICK II 
6 botones 


MEGADRIVE - 3990 

SPEED PAD 
6 Botones 


MASTER 
MEGADRIVE - 
NINTENDO - 


- 1995 
2395 
1795 


P.V.P. - 5990 


P.V.P. - 2490 


A-IV EVOLUTION 21990 
COSMIC RACE 18.990 
CRIME CRACKERS 16 990 
GEOMCUBE 18990 
HUNTER LAIMU 18 990 
KING'S FIELD 16 990 


MAHJOHNG 16 990 

MYST 19 990 

NEKETSU FAMILY 17 990 

PACHISURO 18 990 

POWERFULLBASEBALL95 IB990 


SPACE GRIFFON 
TWIN GODDESSES 
TAMA 

IWIMBEE PUZZLE 

PLAYSTATION ♦ EUROCONECTOR 


16.990 

PARODIUS DELUXE 


16.990 


UFA 

socctn 


P.V.P. - 9.490 


NEED FOR SPEED 


MEGADRIVE • 

MASTER SYSTEM • 4990 


ACTION REPLAY 


P.V.P. - 9.990 


THEME PARK 


REBEL ASSAULT SUPER WING COMMANDER 


DEMOLITION MAN 


PLflV STRTION 


SEGR SATURN 


... V no le ties mas vuellas. RquT esfa lu <s 


CENTRO 


Si pides por Telefono 
llama a esfe numero: 




















































































































































































































































































MAVERICK 2B - 3290 TOP FIGHTER - 9990 ADAPTADOR 6 JUGADORES- 3990 LOGIPAD- 2990 
BARKLEY SHUT UP • 11990 BAJTIETOADS & D. DRAGON • 9890 BIKER MICE FOR MARS -11790 ClAYFIGHTER 2-12990 


SUPER METROID-10990 


SUPER RETURN JEDI - 12490 SUPER STREET FIGHTER II * 12990 TETRIS & DR MARIO ■ 9990 


THE FUNTSTONES- 11990 


SUPER NINTENDO OFERTRS SUPER NINTENDO 


«OPtB 

IAMCS POND 

j! - T«5V* 


DINODINI SOCCER-11990 



- •'\v It 

/ 

• jrjfri* 

-a-. 

• 


SUPER STRIKE GUN-5490 


SUPER SWIV - 2990 


SUPER TURRICAN - 4990 


SYVAUON - 5490 


TEST DRIVE • 4990 


THE BRAINES - 3990 


TIME TRAX • 3990 


TROLL-2990 


TRODDLERS • 4990 


TINY TOOM • 5490 


TURN & BURN • 5990 


VALD'ISERE - 


ALFRED CHICKEN • 4990 


ANIMANIACS - 5990 


ANOTHER WORLD - 3995 ART OF FIGHTING • 5490 


BATMAN & ROBIN • 6990 


BATTLETOADS • 3995 


BOB - 2990 


BRUTAL • 5490 


BUBSY - 3995 


CHOPLIFTER III • 5490 


CLAYFIGHTER - 5490 


ClAYMATES - 5490 


COOL WORLD-4990 


DESERT FIGHTER • 4990 


DRACULA - 2990 


F-ZERO - 3995 


G.FOREMAN BOXING - 5490 GODS - 5490 


SUPER MORPH - 3990 


SUPER R-TYPE - 3995 


SUPER STAR WARS • 3995 


BASEBALL 

1995 

FAXANADU 

1995 

GREMUNS 2 

1995 

GUERRILLA WAR 

1995 

IRON TANK 

1995 

PIN BOT 

1995 

PUNCH OUT 

1995 

P C PRO-AM 

1995 

RUSH'N ATACK 

1995 

SOMON'S QUEST 

1995 

SKI OR DIE 

1995 

SNAKE RATTLE N'ROLL 

1995 

STREET GANG5 

1995 

SUPER OFF ROAD 

1995 

SUPRE TURRICAN 

2990 

WEREWOLF 

1995 

WORLD WRESTLING 

1995 


STREET RACER - 10990 


ADDAMS FAMILY 2 - 4990 


AERO THE ACROBAT - 4990 


DAFFY DUCK - 4990 


DENNIS THE MENACE • 4990 


JAMES BOND JR-2990 


JOHN MADDEN • 2990 


WARRIOR - 4990 


MICKEY MANIA - 6990 


MORTAL KOMBAT-5490 


PAC-ATTACK - 3995 


PILOTW1NGS - 3995 


PLOK-3995 


PUSH OVER-3995 


SPACE ACE - 4990 


SPARKSTER - 5990 


SPECTRE • 3990 


STARWING - 3995 


STREET FIGHTER 2 - 3995 


SUPER KICK OFF- 2990 


SUPER MARIO KART - 4995 


VORTEX • 6990 


YOUNG MERUN - 4990 


SMASH TENNIS-10990 


SOCCER SHOOTOUT-9990 


SPIDERMAN • 10990 


SIARFLEET ACDEMY -11990 


STAR GATE • 10990 


STUNT RACE-11990 


SUPER BOMBERMAN 2 -11990 


SUPER DROP ZONE • 8490 


SUPER PUNCHOUT • 9990 


ZELDA • 7490 


JURASSIC PARK II - 6990CEGEND OF MYSTICAL NINJA • 5490 LEMMINGS II - 6990 


LOST VIKINGS-3995 


R-TYPE 111-4990 


SUPER BATLETANK 


SUP. EMPIRE STRIKE BACK-5990 SUP. GHOULS N GHOST-3995 SUPER JAMES POND-5490 


MICRO MACHINES-9890 


MORTAL KOMBAT II-10490 


INDY CAR- 10990 


NBA 95- 12990 


NBA JAM TOURNAMENT -11990 NIGEL MANSELL'S - 8990 


EARTH WORM JIM-12990 


EEK THE CAT-9890 


EL UBRO DE LA SELVA • 


EL REY LEON-12990 


FATAL FURY SPECIAL -12990 


LOS PITUFOS - 9990 


MEGAMAN X-9990 


PAGE MASTER -11990 


ACTION REPLAY 3990 

BOLSA JUEGOS 1495 

ESTUCHE 10 JUEGOS 1490 
JOYSTICK Nl MEGASTAR 1990 
JOYSTICK NI-PRO 1990 

JOYSTICK TELEMACH 200 6900 


ROBOCOP 3 - 5490 


WARPSPEED • 4990 




sm mm 


NINTENDO SCOPE - 4990 


CORRECAMINOS • 9990 


DEMON S CREST -11990 


GHOUL PATROL-11490 


DONKEY KONG COUNTY -11990 DRAGON • 12990 


INDIANA JONES • 12490 INT. SUPERSTAR SOCCER • 11900 


KICK OFF 3- 10990 


KIDKLOWN IN CRAZY-CHASE • 9490 LORD Of THE RINGS • 9990 


POWER DRIVE • 10990 


PUTTY SQUAD • 10990 ROBOCOP VS TERMINATOR -11990 SEA QUEST • 12990 


so 

Nl FIGHTER • 1995 


SIGMA RAY -1490 


SUPER PINBALL- 


TRUE UES-11990 


UNIRALLY • 9490 


X-MEN- 12990 


RAINBOWBELL ADV. - 5490 


RISE OF THE ROBOTS -3990 


WILD & WACKY SPORT - 5990 WING COMMANDER 2 - 5490 WORLD CUP USA 94 • 4990 W. LEAGUE BASKETBALL - 3995 


X-KAUBER - 3990 


SN PRO PAD • 2490 MALETIN MULTICASE • 1990 SN PROGRAM STICK - 5990 HANDY TRAY • 995 


CABLES ALARGADORES SUPERNIN 1.4 V 5 

BOLSADEJUEGOSSUPERNIN 1.495 

MANDO DECONTROL 2.490 

CABLE EUROCONECTOR 2.190 

JOYSTICK FANTASTIC 5.490 

HYPERBEAN (MANDO ADISTANCIA) 4.9VO 

MARIO PAINT 11.990 

MALETIN 4.990 


FIFA SOCCER-11990 


PACK CARLOS SAINZ 


BLUE BROTHER 
BUGS BUNNY 
CYBERNATOR 
I 

MICHAEL JORDAN 
POP & TWIN BEE 
SUPER MARIO ALL STAR 
SUPER TENNIS 
SUPERMAN 


9990 
12990 
10590 
10990 
11490 
10590 
9990 
7490 
10990 


PACK SUPER COLOR 


CONTROL PAD INFRARED - 3990 PYTHON 2B • 2990 


MEGAPAD VI • 3595 


• EXCEPTO OFERTAS 


PERIFERICOS 


OFERTAS 


V.SNTA POP CORREO 

iHaz fu pedido por felefono! 

FAX: (91) 380 34 49 • TEL : (91) 380 28 92 

ElEIIMffllHffllllHI 

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h 


NOVEDADES 


AIR FORTRESS 4990 

CRASH DUMMIES 6490 

CHIO & DALE 7490 

EL UBRO DE LA SELVA 5990 

INDIANA JONES 5990 

JIMMY CONNORS 5490 

KIRBY'S ADVENTURE 7490 

LOS PITUFOS 6490 

MEGAMAN 3 7490 

MEGAMAN 4 7490 

RAINBOW ISLANDS 4990 

THE LEGEND OF ZELDA 4995 


Sr 


inctuyc 


4 JUEGOS Nl 


CONSOLA 
SUPER NINTENDO 

+ 

‘MARK?* £ 


CONSOLA 
SUPER GAMEBOY 


ZELDA II 


4995 


ILUSION OF TIME 





























































































































































































































































































ALICANTE 


BADALONA 



Cstos son fus centros Mall 

BILBAO 




ARCELONA 

on 


ARCELONA 



BUENOS A 




pnn 

J C tMMlil , 

mm 

\m 



PADRE MARIANA, 24 
TEL’ 514 39 90 


GRANADA 


PZA. QE ARRIQUIBAR, 4 
TEL: 410 34 73 


Alcala MADRID 


PARANA. 504. TEL: 374 95 30 AV, REYES CATOLICOS. IB. TRASERA 



CALLE SOLEOAT. 12 
TEL: 464 46 97 

LA CORUNA 


n-> L 

r-A’Autl.t* 

CARRER DEPAU CLARIS. 106 
TEL: 412 63 10 

LAS PALMAS 



C. SANT CRIST 51-57 (SANTS) 
TIL 296 69 23 


CENTRE COM. BARCELONA GLORIES 
DIAGONAL 260. TEL 4B6 00 64 




C.P. (1017) ARGENTINA 


TEL: 24 05 47 


ESQUINA RECOGIOAS TEL 26 69 54 


DONANTES 0E SANGRE.1 
TEL: 14 31 11 






PRESIDENTE ALVEAR. 3 
TEL: 23 46 51 

MURCIA 


SALAMANCA 



CALLE TORO. 04 
TEL: 26 16 81 


C CONSTITUCION, 15 
C.C PICASSO. TEL: 652 63 B7 

St a Cruz dc TENER IFE 


WAl |.l II J" til i i A*!- tn n i 


SABINO IIERTHELOT. 4 
TEL: 29 12 54 


C.C.'LA RAMBLA OE C0SLADA" 
LOCAL 3 C. HONOURAS.29 
TEL: 674 02 70 

SEVILLA 


PARQUE VOSA. 24 
M0ST0LES TEL: 617 1115 


VALENCIA 




AV. OE LA CONSTITUCION, 90 
LOCAL 64 TEL: 677 90 24 


VIGO 



r STA. MARIA OE U CABEZA. 1 
TEL 527 82 25 

Palma de Mallorca 


CALLE MONTERA. 32, 2* 
TEL 522 49 79 

PAMPLONA 



TEL 2119 66 

ZARAGOZA 




i ii in 

C PEDRO DEZCALLAR Y NET. 11 
LOCAL 9. TEL: 72 00 71 


ZAR AGOZA 

3 




I 


TEL: 27 IB 06 

Sta Cruz de TENER 




nrr 

□ 

i— 

n 




C COMERCIAL LOS ARCOS 
LOCAL B-4 TEL: 467 52 23 


PINTOR BENEDITO. 4 
TEL: 380 42 37 


PLAZA DE LA PRINCESA. 3 
TEL: 22 09 39 


C. COMERCIAL INDEPENOENCIA 
PLANTA1. TEL 21 82 71 


ANTONIO SANGENIS. 6 CENTRO COMERCIAL STA CRUZ 

(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 61 58 PLANTA 2*. LOCAL 2. TEL: 62 03 39 


COMPLEMENTQS GAME BOV 



GAMEBOf 




\ JV •* 


CONSOLA GAME BOY 
GAME BOY + ZELDA 


GAME BOY + TETRIS + 
SUPER MARIO LAND 2 







ILUMINACION- 1.595 



LUPA- 1.395 


CARRY ALL DIX - 2.490 MALET1N ATTACHE- 2595 







BATERIA NUBY- 2.995 ADAPTADOR CORRIENTE- 1.295 LUZ Y LUPA- 2.595 HANDY TRAY • 995 



< 

4? 


i \: 

K 


UJ 

11? - A 

u. 

, | —* 

0 

' l\ Miinifif^ ' 



SOLAR BOY- 1.900 HANDY CARRY- 1.290 HANDY POWER KIT- 3.900 LOGIC 3 CARRY- 2.190 



ALADDIN 



BATMAN 

ASTERIX THE ANIMATED SERIES BATTLETOADS & D. DRAGON DESERT STRIKE 




im 


P.V.P. - 5990 
FIFA SOCCER 




LU 



3 


- V 


P.V.P. - 5490 
HYPER DUNK 



P.V.P. - 5490 
INDY 


P.V.P. - 5490 
JIMMY CONNORS 


ptrinT 

gSlKB 


P.V.P. - 5990 
JUNGLE STRIKE 


DONKEY KONG 
>. 


DUCK TALES 2 EL UBRO DE LA SELVA 



P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 P.V.P. - 5990 

KIRBY'S DREAM LAND KIRBY'S DREAMLAND 2 KIRBY'S PIMBALL LAND 


SOCCER 


P.V.P. - 6790 
LAWNMOWER MAN 



P.V.P. - 5490 
LOS PITUFOS 


P.V.P. - 5990 
MEGAMAN III 


P.V.P. - 5490 
METROID II 


P.V.P. - CONS 
MICROMACHINES 


P.V.P. - 4490 
MONSTER TRUCKS 


P.V.P. - 5990 
MORTAL KOMBATII 


P.V.P. - 5490 
NIGEL MANSELL'S 



P.V.P. - 6490 
NBA JAMI 


P.V.P. - 5490 
PAGEMASTER 


P.V.P. - 4490 
POP & TWIN BEE 


P.V.P. - 4490 
REY LEON 



P.V.P. - 6490 
SAMURAI SHODOWN 


P.V.P. - 5490 
SEA QUEST 


P.V.P. - 5990 
SOCCER 




P.V.P. - 5990 
SUPER MARIO LAND III 



P.V.P. - 5490 
TAZMANIA 2 


P.V.P. - 5490 
TETRIS 2 


P.V.P. - 6490 
TINY TOONS II 


P.V.P. - 5990 
TRUE UES 


P.V.P. - 5990 
TURTLES 3 



P.V.P. - 4990 
STARGATE 


I*' r. 

\ I A I C A I I 

u. 


P.V.P. - 5990 
ZELDA 


P.V.P. - 5990 


P.V.P. - 5490 


P.V.P. - 5990 



P.V.P. - 5490 


P.V.P. - 5990 


P.V.P. - 5490 


P.V.P. - 5490 


P.V.P. - 5990 


SERVIPACK 


TRANKPORTK 

1IIIOBNTK 


TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA 
DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO 


POR SOLO 500 PTAS.‘ 


* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LADORABLES 
' SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS 
• PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS 
' SOLO PENINSULA 


NVIO POR CORREO 300 PTAS 


■ ■ 


PEDIDOS POR TELEFONO: 902 17 18 19 

NOMBRE . 

RPELLIDOS . 

DIRECCION COMPLETR. 

POBLRCION. PROVINCIR. 

TELEFONO. C.P. 

ilOOELO OE CBNSOLR. 

N D CLIENTE . □ NUEVO CLIENTE 


Estos son los Centros Noil en Espono 

Ven a conocerlos... ya! 
iiUBiiaiiniiHiiniiBiinii 


Y si no tienes un Centro Mail proximo IHaz to pedido por telefono! 


VIDEO 



DBZ10-LOS3 
GRANDES SAYANOS 


DBZ11 

ESTAllA EL DUELO 


DBZ12- GUERREROS 
DE PLATA 


DBZ13 DBZ14 RANMA1/2 - AKANE 

EL ULTIMO COMBATE UN FUTURC DIFERENTE Y SUS HERMANAS 






PVP-1.995 
UROTSUKIDOJI 



PVP -1.995 
UROTSUKIDOJI 2 


WiUttpjrMrl** tl 


PVP-1.995 PVP-1.995 

UROTSUKIDOJI III UROTSUKIDOJI III 



PVP-1.995 


V 

s r i E-_ f* 


PVP-1.995 






PVP -1.995 
UROTSUKIDOJI III 




■;rerz'ra 

3.3 OJOS 
3.3 OJOS 2 

AllTA, ANGEL DE COmOATE ' 

APPtESEED 
APPLE SSED 
DANGAIOH 
DEVIt MAN 

DOMINION TANK POLICE 
DOMINION TANK POLICE 2 
DOOMED MEGALOPOLIS 1 
DOOMED MEGALOPOLIS 2 
DOOMED MEGALOPOLIS 3 
DOOMED MEGALOPOLIS 4 
EL VIENTO DE LA AMNESIA 
FIST OF THE NORTH STAR 
GOLGO 13 "EL PROFESIONAl" 

JUDGE 

LA HEROICALEYENDA DE ARISLAN 
LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2 
LENSMAN 
MONSTER CITY 

MUNDO RUMIKO “LA DIANA RUISENA" 

MLINDO RUMIKO "MERMAID FOREST 

MUNDO RUMIKO "VIAJE POR EL FUEGO" 

NINJA SCROU 

ODIN 

PAT LABOR 

PROYECTO AKO 

RECORD OF THE LODOS WAR 

ROUJIN Z 

ROUJIN 2 

ROYAL SPACE FORCE 
RG VEDA 


1 995 

2 495 
2 495 
2 995 
2 995 

2.995 
2 995 
I 995 
1 995 
I 995 
I 995 
I 995 

1 995 

2 995 

1 995 

2 995 

1 995 

2 495 
2495 
299J 
2 995 

1.995 
I 995 

1 995 

2 995 
2495 
2 995 
2 995 
2 995 
2 995 
2 995 

2.995 
2 995 


PVP - 2.495 


TOKIO BABYLON I 
ULTIMATE TEACHER 
UROTSUKIDOJI 
UROTSUKIDOJI 2 
VENUS WARS 
WICKED CITY 


PVP - 2.495 


2 495 

I 995 

1 995 

2 995 

1 995 

2 995 


PVP - 2.495 


PVP-2.495 


ONG 


piiU 



BUBBLEGUM CRISIS 2 Y 3 
BUBLEGUM CRISIS 
CABALLEROS DEL ZODIACO 
CUPIN III (LA CONSPIR DE FUMA) 

DBZI LA LEYENDA DEL DRAGON XEROX 

DBZ2 LA BELLA DURMIENTE 

DBZ3 AVENTURA MI5TICA 

DBZ4 GARUCK JUNIOR INMORTAl 

DBZ5 El MAS FUERTE DEL MUNDO 

DBZ6 LA SUPER BATAILA 

DBZ7 EL SUPERGUERRERO SON GOKU 

DBZ8 LOS MEJORES RIVALES 

DBZ9 GUERRER05 DE FUERZA IL1MITADA 

KIMAGURE ORANGE ROAD 

MACROS II (EPISODIOS I Y 2| 

MACROS II (EPISODIOS 3 Y 4) 

MACROSSII (EPISODIOS 5 Y 6) 

Ml VECINO TOTORO 
NADIA 

OH MY GOODESS 
PORCO ROSSO 
RANMA 1/2 

RANMA 1 /2 "COMO AGUA PARA 
ROBOT CARNIVAL 
THE COCKPIT 


t 995 

1 995 

1.995 

2 995 
1 995 
I 995 
1 995 
I 995 
t 995 
t 995 
I 995 
1 995 
1 995 

1 995 

2.995 
2995 

2 995 
2 995 

1 995 
2.995 
2.995 

2 495 
1 995 

1 995 

2 995 


BOItINGPOINT l. w 2995 

BRAINDEAD 2 995 

GODZILLA CONTRA KING GHIDORAH 2 995 

GODZILLA CONTRA MOTHRA 2 995 

GUNHEAD 2.995 

HONG KONG WAR 2.995 

LEPRECHAUN LA NOCHE DEL DUENIX 2 995 

MORTAL ZOMBIE 2.995 

NEKROMANTIK (VOSE) 2.995 

NEKROMANTIK 2 (VOSE) 2 995 

ROBOCOP 4 7 995 

ROBOCOP 5 2.9V5 

ROBOCOP 6 2.995 

SONATINE 2,995 

TETSUO 2.995 

TETSUO 2 2,995 

VIOLENT COP 2,995 


C? I f: 


ARION 
CITY HUNTER 
DUCTAL DEVIL STORY 
DOUBLE DRAGON 
GIGOLO 

GREEN LEGEND RAN I 
GREEN LEGEND RAN 2 


X-MEN 


NOCHE CENTINELA5 
MAGNETO REUNION 
CORAZONES C 


7995 

1995 

2495 

2495 

2495 

1995 

1995 


I 495 
I 495 
I 495 


CHOPUFTER III 


PINBALL 



OFERTRS GHME BOY 


PRINCE VAUANT PROBOTECTOR 2 


4 Hiffilij'iiiiiS: 

Ax 


R-TYPE 


PVP - 2.490 
SUPER JAMES POND 


PVP - 1.495 
STAR TREK 


PVP - 2.990 
TETRIS 


m. 


PVP - 2.990 
TOP GUN 



STAR WARS 


'MrXir > 


PVP - T.995 
TOP RANKING TENNIS 


PVP - 2.495 

WACKY SPORTS 



PVP - 2.490 


PVP - 2.495 


ALIEN 3 

BOULDER DASH 
COOL SPOT 
COOL WORLD 


2.495 

1 495 

2 490 
2.490 


PVP - 3.990 


LEMMINGS 2 
KUNG FU MASTER 
MUHAMED ALI 
NAVY SEALS 


PVP - 2.990 


2.990 

1.995 

2.490 

2.990 


PVP - 2.495 


PVP - 2.990 


PARASOL STARS 2.995 

SPANKY'S QUEST 1.995 

THE NEW CHESS MASTER I 990 
TIP OFF 1.995 


RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL VxC. P 9 STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 2 8045 MADRID 






IITULOS PEDIDOS 


'"lfflOf 


ND OLVIOES a 
DESCUEHTD 


TOTAL 


III 


□ ENVID POR SERVIPBCH CONTRRREMBOLSO 

□ ENVID POR CORREO CONTRRREMBOLSO 


6RST0S ENV10 
TOTAL 

























































































































































































































































































































































































































































































CAMBIO Y COMPRA 
DE JUEGOS: SN, MD, 
GB. MCO II, MD32X, NG, 
Neo Geo CD 


MEGADRIVE 


ALIEN SOLDIER 

MEGADRIVE II 
AKIRA 

BATMAN Y ROBIN 
JUDGE DREDD 
PHANTASY STAR 4 
STREET RACER 
SAMURAI SHODOWN 
SKELETON CREW 
THEME PARK 
THE PUNISHER 
X-MAN 2 

+50 JGOS. OFERTA CONS. 



TU JUEGO EN CASA EN 24 HORAS 
LLAMANDO AL TELF: (91) 594 35 30 



SUPER 

NINTENDO 


ILLUSION OF TIME 
AKIRA 

ADDAMS FAM. VALUE 
FATAL FURY SPECIAL 
FIREMAN 

INT S. STAR SOCCER 
JUDGE DREDD 
MANCHESTER UNITED 
PUTTY SQUAD 
SOCCER SHOOT OUT 
TOP GEAR 3000 
TETRIS DR. MARIO 
UNIRALLY 

+50 JGOS. OFERTA CONS. 


MEGA CD II M MEGA 32 X 


ETERNAL CHAMPION 
EARTHWORMJIM 
FATAL FURY SPECIAL 
SUPREME WARRIORS 
SHINING FORCE-RPG 
SUPER STRIKE TRILOGY 
SAMURAI SHODOWN 
SILPHEED (OFERTA) 
THUNDERHAWK 


MEGA 32 X + MOTOCROSS 
CORPS KILLER-CD ROM 
DOOM 

GOLF BEST 36 HOLES 
MORTAL KOMBAT II 
METAL HEAD 
STELLAR ASSAULT 
SLAM CITY-CD ROM 
VIRTUA RAC. DELUXE 


TIENDA COCONUT 

a VELARDE. 8. 28004 MADRID 
METRO: TRIBUNAL Y BILBAO 
Horario: De 10,30 a 2 y de 4,30 a 8 
FAX: (91) 594 39 86 


NEO GE0-NE0 CD 


NEO GEO SUPER OFERTA 
NEO CD COMPLETA 
NEO GEO PAD 
FATAL FURY 1.2.3YSPE.* 
MUTATION NATION- 
POWER SPIKE 2* 

PUZZLE BOBBLE* 

SAM. SHODOWN 1Y2* 

S. SIDEKICK 1 Y2 * 
SOCCER BRAWL * 
SENGOKU 1 Y2 * 

WORLD HEROES 1.2 JET* 

3 COUNT BOUT * 
-DISPONIBLE EN CD 






ATARI JAGUAR 


PORTATILES 


GAME BOY 

FIFA SOCCER 

JUDGE SOCCER 

JUDGE DREDD 

OTROS. JGOS. CONSULTAR 

GAME GEAR: 

FATAL FURY SPECIAL 

JUGDE DREDD 

OTROS JGOS. CONSULTAR 



CONSOLAJAGUAR 
JAGUAR + CYBERMORPH 
PAD CONTROLLER 
EUROCONECTOR 
ALIEN VS. PREDATOR 
BUBSY THE BOBCAT 
CLUB DRIVE 
CRESCENT GALAXY 
CHEQUERED FLAG 
DRAGON BRUCE LEE 
DOOM 

DINO DUDES 
IRON SOLDIER 
KASUMI NINJA 
HOVER STRIKE 
RAIDEN 
TEMPEST 2000 
VALL D ISERE SKING 
WOLFENSTEIN 3D 
CD ROM 
BLUE LIGHTING 
CREATURE SHOCK 
FIGHT FOR LIFE 
THEME PARK 
DISTRIBUTOR OFICIAL 


SATURN 

ALIEN TRILOGY 
DEADLUS 
SEGA RALLYE 
VIRTUA COP 
VIRTUA FIGHTER 2 
WING ARMS 


3DO 
7 th GUEST 
CLAY FIGHTER 2 
HELL 

SNATCHER 
SPACE ACE 
WORLD FINAL 


NEW SPECIALIST CENTR E 

WE BUY, CHANGE AND SELL 
SECOND HAND GAMES 
TELF: (91) 377 45 59 
TELF PEDIDOS: 908 42 16 62 
C/ ANGEL LARRA. 7. 28027 MADRID 


PSX 
ACE DRIVER 
AIR COMBAT 
DARK STALKER 
GOKU DESETSU 
GUNERS HEAVEN 
X-MAN 


NEO GEO 

DOUBLE DRAGON 
FATAL FURY 3 
GALAXY FIGHT 

NEC-FX 

VALIS 

DRAGON BALL 






NOVEDADES ^ 


4? 

4? • CAMPEONATOS 


£ 

z 

Ul 


<o 


• VENTA • CAMBIOS & 

• ACCESORIOS g 

C/Pedro Villar, 7 ^^Tetuan 
28020 Madrid 

Telf: (91) 570 82 83 Fax: 571 20 17 




EN CORDOBA... 


Club 

MICRO 
GAMES 

DISPONEMOS DE JUEGOS PARA 
CAMBIO Y DE SEGUNDA MANO 


MICRO GAMES 

C/Olivos, 6. 14006-CORDOBA 
Telf.:957- 401003 
Pedid os v Camb ios a t oda 

Espaha 



BILBAO 


ALICANTE 


BADALONA 


BARCELONA 


BARCELONA 




PADRf MARIANA. 24 
T&6T4MM 

BURGOS 


C SANT CRIST 51-57 (SANTS I 
Tfl 2966523 

LAS PALMAS 


CALU SOliOAT 12 
TIL' 464 46 57 

GRANADA 


CARRtROFPAU CLARIS 106 
TEL 412 6310 


CENTRE COM BARCELONA 0L0HIES PZA 0E ARRIQUIBAR 4 
DIAGONAL 210 TEL 466 0(164 TEL: 410 34 73 


LA CORUNA 


MADRID 


AV REYES CAT0LIC0S. 16 TRASERA MARTIMC2 CAMPOS. 11 

TEL 24 05 47 ES0UINA REC00IDAS TEL 20 69 54 

Alcobendas MADRID Coslada MADRID 


00NANTES DE SANGRE.1 
TEL. 14 3111 

Mostoles MADRID 


I" STA. MARIA DE LA CABE2A. 1 
TEL 527 B2 25 

MURCIA 


CALLE MOIITERA. 32.2* 
TEL. 522 40 79 

Palma de Mallorca 


PRESIDENTE ALVEAR. 3 
TEL: 23 46 51 

Torrcjon MADRID 




rv*'i» 


C C0HSTITUCI0H. 15 CENTRO COM "LA RAMBLA DE C0SLADA’ 
CENTRO COM PICASSO TU 052 03 B7 LOCAL 3. C HONDURAS 2!) 

SALAMANCA Sta Cruz de TENERIFE Sta Cruz cieTENERIFE 


AV 0E LA C0NSTITUCI0N, 90 
LOCAL 64 TFL 677 90 24 

1/71 VALENCIA 


00H7ALE2 A0ALI0.14 BAJ0 
TEL: 2119 66 


C PEDRO DE2CALLARYNET.il 
LOCAL 9 TEL. 72 00 71 


PA0QUE V0SA, 24 
MOSTOLES TEL 0171115 


VIGO 


SEVILLA 


/ 'A 

/ [_ \ PWHCflO 


*/T0M|U 


[*rir»o 




ArowritruL 
(TOMHM6 *ft M 


CENT C0MERCIAL INDEPENDENCE 
PLANTA1 TEL: 21 82 71 


CENT C0MERCIAL LOS ARC0S 
LOCAL D-4 TEL: 467 52 23 


PIHT0R BENEOITO. 4 
TEL 36042 37 


PLAZA DE LA PRINCESA.3 
TEL: 220939 


5AIIIN0 BERTHEL0T, 4 
TEL 291254 


CENTRO C0MERCIAI STA. CRUZ 
PLANTA2'. LOCAL 2 TEL: 62 03 39 
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PARANA. 5D4 TEL. 374 96 38 
C.P, (1017) ARGENTINA 




C PIIIT0R ASARTA, 7 
TEL 27 16 00 


ZARAGOZA 



ANTONIO SANGEHIS. 6 
(SECTOR DEUCIASl. TEL: S3 61 56 


• • 


ESTAS SON IAS OFERTAS DE ESTE MES 




onivE 


□ 

□ Master System II 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


NEOGEOQD 


SUPER NINTENDO 

r tuuwin l nw t r nn 

(NintendcO 

GAMEBOY 



THEME PARK 
SPEEDY GONZALES 
SUPER COLUMNS 
SOCCER SHOTOUT 
RAINBOW ISLANDS 
KIRBY'S DREAMLAND 
SUPREME WARRIOR 
STELLAR ASSAULT 
FATAL FURY 3 


7.990 
P 5.290 

9 

$5*5(0 5.290 
£S<0 8.990 

3.990 
2 $>^0 5.290 

9^) 8.990 
11.490 
l^SQt) 13.900 


NOMBRE V BPELLIBOS 


Recorta siguiendo 
la linea de puntos 



DlflECCION COHPLETR 


Ven corriendo 


TELEFQND 

MODELO DE CDNSOLfl 
N" CLIENTE 


C.P. 


NUEVO CLIENTE □ 

















































































































































































































































































































































































































ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS 


(Game ) 

Perez Galdos, 36-Bajo 02003 -ALBACETE 
Tlf.: (967) 50 72 69 Fax: (967) 50 52 26 


SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 



Fatal Fury Special 
Unirrally 
The Flinstones 
True Lies 
Warlock 
Seaquest Dsv 
Green Lantern 
Illusion of time 


Spiderman 
Samurai Shadown 
Warlock 
True Lies 
Seaquest Dsv 
The Flinstones 
Jelly Boy 


NEO GEO CD 


Mutation Nation 
Super Baseball 2020 
Ghost Pilots 
Art of Fighting 2 
Super Sidekicks 3 
Riding Hero 
Robo Army 


View Point 
Sengoku 2 
King of Fighters 95 
Samurai Shodown 2 
Galaxy Fight 
Soccer Brawl 
Wind Jammers 


International Superstar Soccer 
Top Gear 3000 
Spiderman 
Stargate 
X Men 

Jungle Strike 
The Mask 


Stargate 
Mega SWIV 
The Story of Thor 
Slam Masters 
Street Racer 
The Mask 
Road Rash III 


ADEMAS PARA CD ROM: Mortal kombat 2, Descent, Red Ghost, 
Cberjudas, Civil War, Iron Assault, Kick Off 3, Kids on Site, Slam City, 
Space Ace, World Soccer, Lost Eden, y muchos mas... 


3DO, SATURN, PLAYSTATION, 32 X. NEO GEO, PC CDROM 
Somos los primeros en tener los ultimos juegos d ,„ r 

Mas de 1.000 titulos disponibles ^ 

Cartuchos nacionales y de importacion 


v. 


-'V 


para fcrxJos |r*s 



CENTRO DE CAMBIO 

Envfanos tu juego completo (con caja y manual), 
con una lista de 6 titulos por orden de preferencia 
(no incluyas ultimas novedades). Te enviaremos 
uno de tus juegos 
elegidos a tu casa contra reembolso. No envies dinero con 

tu paquete. 

SUPER NINTENDO 2.000 MEGADRIVE 1.500 


\ t ') i| 

> / iV- 


Conoces 



0 


HAKU 


Videojuegos de Espana ? 

i Ultimas novedades de todas las consolas y PC 
Tambien cambio y ofertas en venta. 
Alquiler consolas. 




^oke^ 



RADICAL JOKERS. S.L 
cl Nicaragua, 57-59 
Telf.-Fax(93)410 55 95 
08029 BARCELONA 
SEnVICIO DOMICILIO 


GAMESCLUB1 
c/ Floranes, 23 
Telf. (942)23 85 18 
39010 SANTANDER 


GAMES CLUB 2 
c/ Iparraguirre, 54 
Tell (94) 421 1829 
48010 BILBAO 


TRAV DP LESCOR1S 


rco 

CUI1MIA 


OI.Rl.IN 


Z> 

a 

-i 

ct 

- 

o 


SA^T r. 


J®- 
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LU 

D 
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tr 


Ct FLORANES 


r*i.A/ADr i.a?; 
CCMVI'/Afl 


C SAN I* I! I tNANDO 



• M. KZA 

INOAUTXU 


LEtlSLJRE CENTER 

ACSSCLO DIAZ, 9. 4^ K 
30005 MURCIA 


PEDIDOS 0 RESERVAS 
902 23 91 84 
968 28 12 84 
FAX: 968 28 45 52 


CLUB DE CAMBIO 
LLAMA E INFORMATE 


SERVIMOS TE ENVIAMOS TU PAQUETE URGENTE 
A TIENDAS POR AGENCIA O POR CORREO 


SUPER NINTENDO 


ENTERTAINtlENT SiS^EM 



8 


ADV. BATMAN Y ROBIN 

MASCARA 

PICAPIEDRAS 

SAMURAI SHADOWN 

STORY OF THOR RPG 

X MEN 2 

AKIRA 

STRIKER 

E.A. FIFA 95 

SOLEIL 

NBA ACTION 95 
UNNECESSARY ROUGHNESS 95 
ADAMS FAMILY VALUES 
SEAQUEST DSV 

< • i~i~i »EEi3 — d Ej i i 

CORPSE KILLER 
SUPREME WARRIOR 
ANOTHER WORLD 2 
MARKOS MAGIC 
FOOTBALL 

FATRAL FURY SPECIAL 
SAMURAI SHADOWN 
SHINING FORCE 
POWER RANGER 
MYST 



CORPSE KILLER 
SLAM CITY 
NIGHT TRAP 
BEST 36 HOLES 


FATAL FURY SPECIAL 
MARKOS MAGIC FUTBOL 
CANNON FODDER 
FIREMAN 
PICAPIEDRAS 
SUPER TURRICAN 2 
HAGANE 

ADDAMS FAMILY VALUES 

THE MASK 

AKIRA 

STAR GATE 

UNIRACER 

X MAN 

THE MSK 



CIBER CLASH 
GEX 

CANNON FODDER 
CREATURE SHOCK 
DIGITAL DREAMWARE 
DAEDLELUS ENCOUNTER 
INMERCENARY 
DRAGON 


ZELDA 

VOYEUR 

THE APRENTICE 

STRIKER-PRO 

SPACEACE 

LINK 



SAMURAI SHADOWN 2 
SUER SIDEKICKS 3 
SUPER BASEBALL 2020 
ART OF FIGHTING 2 
THE KING OF FIGHTERS'94 
SENGOKU 2 
SOCCER BRAWL. ETC. 

jJAGUAR PALj 
3DO PAL 
SATURN 
PLAY STATION 
NEO GEO CD 
CDI. ETC. 


0 \spo s ' c '° n 


MOTOR TOON GP 
CIBER SLEEP 
TAMA 

TWIN GODESS 
ACE DRIVER 
CYBER SLEEP 
TEKKEN.ETC. 




OPERACION CAMBIO 
Tf: (945) 14 83 19 


Este mes vendemos 


A MITAD DE PRECIO 


3.000 Video juegos de Super Nintendo 
(Ultimas novedades en video juegos) 
2.000 Video juegos de Game Boy 
2.000 Video juegos de Nintendo 
1.500 Video juegos de Sega 


Cambiamos* tu consola 
Nes o Gameboy por una 
Super Nintendo + Juego. 

^ Cambiamos* tus juegos a mitad de 
^ precio. Tenemos 3.000 video 
juegos de cambio. 

* Pagando la diferencia 
** Segun margen comercial 


C.C. DENDARABA 
PEDRO DE ASUA 13 B 
VITORIA 

TELF: (945) 14 83 19 



AMna!, 8 • V Planta. Local 21 • 28013 MADRID 
Apdo. correos 28.272 • 28080 MADRID 


ENVIOS A TODA ESPANA 

R ■ D I D O S 

TIL 513 33 93 
ABIERTO SABADOS TAROE 


GRAM SURTIDO 
KM JUEGOS 
SEGUNDA MANO. 

Envios a toda Espana 


CLUB DE CAMBIO DE 

CARTUCHOS DESDE 

1.000 P T S . 

SUPER NES 

MEGADRIVE 

OFERTA 

FAMILY ADAMS VALUES 

AKIRA 

LIQUIDAMOS 

BATMAN FOREVER 

CANNON FODDER 

'1ITULOS" 

CRONO TRIGGER 

MANCHESTER UNITED 

27 GAME BOY 

MANCHESTER UNITED SOCCER 

LANDSTARKER (ROL) 

24 MASTER SYSTEM 

SOCCER SHOOTOUT 

SHINING FORCE (ROL) 

1 1 A CIIPCD MCC 

OGRE BATTLE (ROL U. S. A.) 

DUNGEONS AND DRAGONS 

1 14 DUrCK INCD 

JUDGE DREED 

JUDGE DREED 

84 MEGADRIVE 

SECRET OF MANA II 

THEME PARK 

25 TURBO GRAFX 




















































































INTERCAMBIOS 

CAMBIO el gran juego 
“Street Fighter ll» de Super 
Nintendo por el “Sensible 
Soccer» o «Striker» de la 
misma consola. Preguntar 
por Miguel. 

TF: 967-287104. 

CAMBIO «FIFA Soccer» de 
Mega Drive o “NBA Sho- 
down» de la misma conso- 
las por otros similares. 
Tambien «PGA Golf», “So¬ 
nic 3» y «NHL Hockey». 
Escribir a: 

Manuel Ruiz, c/Curro Cu- 
chares, 9-4 9 B. 

18014 (Granada). 

CAMBIO Nintendo con dos 
juegos: “Dragon’s Lair» y 
“Double Dragon 2». Todo 
en perfecto estado por un 
juego de Super Nes: “Mys¬ 
tical Ninja» o “Final Fight 
2». Preguntar por Inigo. 

TF: 943-370238. 

OJO AL DATO me dais el 
“Street of Rage 3>> o los 
“Power Rangers» y os doy 
el “Sonic», «Taz-Mania», 
“Risky Woods», «Mega 
Games l» y «Wrestlema- 
nia» de Mega Drive. Llamar 
de 4:00 a 5:30 horas. Pre¬ 
guntar por Rafael. 

TF: 957-290924. 

CAMBIO Super Nintendo 
con 6 juegos: “Super Mario 
Kart», “Street Fighter ll», 
«Aladdin», «X-Men», «Bart 
NightMare», “Super Mario 
World” + Game Boy con 
«Tetris» por Mega Drive + 
10 juegos. Solo Madrid. 
Gracias. Interesados, pre¬ 
guntar por Eusebio. 

TF: 91-3003389. 

CAMBIO Master System II 
con “Alex Kid” en memo- 
ria, “Castle of Illusion” y 
“Micromachines». Todo en 
perfecto estado, con caja e 
instrucciones. por Game 
Gear con «Micromachines» 
o por «FIFA International 


Soccer». A ser posible, 
buen uso, caja e instruccio¬ 
nes. Preguntar por Pedro 
(hijo). Llamar martes o jue- 
vesapartirde las 18’30. 

TF: 925-817732. 

CAMBIO cartuchos de 
Master System II, por cartu¬ 
chos de Game Boy. Los 
juegos son: “Sonic», “So¬ 
nic 2» y “Transbot”. Solo 
Leon. Llamar de 6:00 a 
8:00 horas. Preguntar por 
Juan Carlos. 

TF: 987-231152. 

CAMBIO Mega Drive con 7 
juegos: «B.O.B.», «Mega 
Games 2», “Street Fighter 
II”, «Bubsy” y «QuackS- 
hot”, por la Super Nintendo 
con el mismo n Q de juegos. 
Preguntar por Jorge. 

TF: 91-4745571. 

VENTAS 

VENDO consola Nintendo 
con 2 mandos, seminueva 
y con los juegos: «The Le¬ 
gend of Zelda», “Star 
Wars», <<The Battle of 
Olympus” y «The Flintsto- 
nes». Todo por el increible 
precio de 22.000 pesetas. 
Llama ahora mismo y no te 
arrepentiras. Preguntar por 
Diana. 

TF: 91-7477698. 

VENDO 2 juegos de Nin¬ 
tendo: “Adventure of Lolo 
2» y «Dynablaster». Cada 
uno por 1.500 pesetas o los 
dos por 2.500 pts. Pregun¬ 
tar por Manuel a cualquier 
hora del dia. Solo Sevilla. 
TF: 95-4723993. . 

VENDO juegos para Super 
Nintendo en perfecto esta¬ 
do. Solo Oviedo. Interesa¬ 
dos, preguntar por Raul. 

TF: 98-5771677. 

VENDO juegos de Mega 
Drive y Super Nintendo. 
Ejemplo: “World Cup USA 
94» (Super Nintendo y Me¬ 
ga Drive) por 4.000 pese¬ 


tas, «Pitfall>> por 7.000 pe¬ 
setas y “Mickey Mania» por 
6.000 pesetas. Llama y pi- 
deme tu juego. Tambien 
numeros de Hobby Conso- 
las. Preguntar por Sergio. 
TF: 91-5188411. 

VENDO juego de Game 
Boy por 2.000 pts que se 
llama «Tortugas Ninja», o 
“Pipe Dream» por 1.250. 
Preguntar por Alejandro. 
TF: 922-230336. 

VENDO consola Game Ge¬ 
ar + juegos o por separado, 
y consola Nintendo + jue¬ 
gos o por separado. Solo 
Barcelona. Precio a conve- 
nir. Preguntar por Miguel. 
Solo tardes. 

TF: 93-4187478. 

iATENCION! vendo Mega 
CD + Mega Drive + “Speed 
Pad» + “Rebel Assault” 
con “Sonic>> y “Road Aven¬ 
ger” de regalo, por 45.000 
pesetas. Negociables. Pre¬ 
guntar por Damian. 

TF: 93-4383211. 

VARIOS 

CAMBIO consola Nintendo 
+ pistola + 2 mandos + 1 
juego + adaptador. Todo 
por 5.000 pesetas o lo cam- 
bio por un juego de Super 
Nes. Preguntar por Ismael. 
TF: 976-513790. 

CAMBIO dos juegos de Su¬ 
per Nintendo, «Los Pitufos” 
y “Aladdin», por uno de fut- 
bol y cualquier otro diverti- 
do, o vendo. Nuevos de re- 
yes. Preguntar por Marian. 
TF: 96-3849855 y 
96-3742013. 

VENDO O CAMBIO Game 
Boy con Game Link y seis 
juegos, entre ellos: “Mario 
Land”, «Joe & Mac» y 
“Soccer” por 9.000 pese¬ 
tas, o cambio por Game 
Gear con juegos. Interesa¬ 
dos, llamar a Raul. jBarato! 
TF: 943-392564. 



VENDO O CAMBIO Nin¬ 
tendo con 4 juegos: «Zelda 
ll», “Super Mario Bros 2»... 
por 12.500 pesetas, o cam¬ 
bio por Game Boy con 1 6 
mas juegos. Pregunta por 
Aitor. 

TF: 964-665741 

VENDO juegos de Super 
Nintendo y de Mega Drive a 
buen precio. O los cambio 
por juegos de Super Nin¬ 
tendo. Tambien vendo Pro- 
Action Replay de Mega Dri¬ 
ve. Solo Madrid. Preguntar 
por Ramon. Llamar tardes. 
TF: 91-5721876. 

CAMBIO Master System II 
con 5 juegos y 2 mandos 
por Super Nintendo con un 
mando, o la vendo por 
9.000 pesetas. Interesados, 
preguntar por David. 

TF: 980-633383. 

VENDO Game Gear con 
“Taz-Mania» y “Columns” 
por 13.000 pts, o cambio 
por Mega Drive con o sin 
juegos. Interesados, pre¬ 
guntar por Moises. 

TF: 96-5835103. 

COMPRAS 

COMPRO el «Mario Bros 
3» de Nintendo, de 2.000 a 
3.000 pesetas. Llamar de 
7:00 a 11:00 horas. Pre¬ 
guntar por Dimas. 

TF: 964-522829. 

COMPRO juego “Sailor 
Moon» y el segundo pad. 
Todo por 3.500 pesetas. 
Preguntar por Hermes. 

TF: 911-433074. 

COMPRO Super Nintendo 
+ 1 mando + 1 juego. Me da 
igual el juego que sea, por 
11.000 6 12.000 pesetas. 
Preguntar por Alex. 

TF: 93-4683925. 

COMPRO juegos de Mega 
CD: “Rebel Assault”, 
«Soulstar», “Lethal Enfor¬ 
ces”, «Eye of the Behol¬ 


der” y «Dracula Unleased» 
(castellano). Preguntar por 
Rodrigo. 

TF: 96-5393949. 

COMPRO Game Gear con 
1 6 mas juegos por menos 
de 6.000 pesetas. Por fa¬ 
vor, que este todo en buen 
estado. Interesados, Hamad 
por las tardes a Paloma. 
Solo Madrid. 

TF: 91-7254730, 

COMPRO “R-Type” para 
Master System 2 a buen 
precio y en buen estado. In¬ 
teresados, llamar por las 
tardes a Gabriel. 

TF: 91-4083695. 

COMPRO “Dragon Ball Z 
II” de Super Nintendo por 
5.000 pesetas, con caja e 
instrucciones. Llamar de 
19’30 a 2T30 horas. Pre¬ 
guntar por Javier. Solo Mur¬ 
cia y provincia. 

TF: 968-516633. 

CLUBS 

DRAGON BALL ^Quieres 
que se emita en TV? Estoy 
recogiendo firmas y D.N.I. 
para que se vuelva a emitir 
en Andalucia. Si quieres 
ver a Goku, escribe: 
Salvador Cerezo Ojeda, 
Avd. Narciso Marin Nava¬ 
rro, Blq. 39 Bajo D. 21400 - 
Ayamonte- (Huelva). 

iATENCION! si tienes Me¬ 
ga Drive, estas de suerte. 
Apuntate al club Sega De¬ 
luxe. Toda Espana. Hay 
trucos, amigos, etc... De 8- 
12 anos. Solo Cadiz. Pre¬ 
guntar por Paquito. 

TF: 956-274662. 

TENGO mas de 500 trucos. 
Si deseas alguno, envia 
500 pesetas con los nom- 
bres de los juegos, 6 en to¬ 
tal. Recibiras el carnet de 
socio. Escribe a: 

Miguel Angel Lopez Amo- 
deo, c/Jardines del Eden, 
casa 501.41020 (Sevilla). 
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Bolsillo gigante para guardar 
cartuchos y tu revista favorita 

Bolsillo con cremallera en la 
parte exterior para guardar los 
cables y otros accesorios 

Espacio a medida para tu 
consola (Super Nintendo, 

NES, Megadrive. Master 
System) _ 

Lateral ajustable para guardar 
tus control pads 


Ahora al suscribirte a Hobby 
Consolas por un ano: 

• Te regalamos este increfole 
maletin de CaseLogic® fabri- 
cado con materials de extre¬ 
ma calidad, que en las tien- 
das cuesta 4.995 Ptas.. 

• Becibiras comodamente por 
correo los proximos 12 nume- 
ros de la revista. 

• Te aseguras que aunque el 
ejemplar se agote, tu tienes tu 
numero reservado. 

• Si subiera el precio de por- 
tada, a ti no te afectaria. 


Y todo ello por solo 
4.740 Ptas. 

(12 numeros X 395 Ptas.) 


Video Game Case 


GRATIS PARA TI AL SUSCRIBIRTE 
POR UN ANO A HOBBY CONSOLAS 


‘SSS 












_- 
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No dejes pasar esta oportunidad - hay existencia 
correo (la tarjeta de la derecha no necesita sello) 
telefonos (91) 654 84 19 6 654 72 18. Si te es 
fax al numero (91) 654 58 72, o contactarnos pi 
k, *H0BBYTE 

PROMOCION VAUDA HASTA PUBLICACION DE OFERIA SUSTITUTIVA. HOBBY PR[ 

s limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcion por 
o llamanos de 9h a 14,30h o de 16h a 1 8,30h a los 
mas comodo tambien puedes enviarnos el cupon por 
ir modem conectandote con nuestro centra servidor 

X# por el 032. 

ISSS.A.SE RESERVA a OERECHO DE CAMBIAR ESTA PROMOCION SIN PREVIO AVISO. 

1 ' 1 
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D1STRIBUID0 POR : 


SOPS HINltNuu 


TM 


KONAM / 


GISBOR, si. 

IMPORTADOR Y DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA 
ESPANA DE KONAMI 

Tlf.: 91 431 21 45 Fx.: 91 431 22 28 


*VAUDO HASTA AGOTAR EXISTENCES. P.V.P. Recomendado 
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